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RESUMO

A evolugédo tecnolégica tem sido cada vez mais relevante na educacgao,
proporcionando novas possibilidades de ensino e aprendizagem. Dessa forma, a
colagem digital surge como uma pratica pedagdgica, a fim de explorar a criatividade
e manifestagdo de ideias. A pesquisa tem como objetivo geral analisar o uso do
smartphone como recurso tecnolégico mediador da técnica de colagem digital no
ensino de arte, a partir desse pressuposto os objetivos especificos irdo discutir o
uso do smartphone como um instrumento educacional na Educagao Basica, refletir
a evolucao da colagem manual a digital como manifestagao artistica e identificar a
percepcdo dos docentes acerca dessas perspectivas. O referencial tedrico
contemplou discussdes sobre o uso do smartphone como equipamento didatico, as
possibilidades e potencialidades deste dispositivo na praxis docente e a técnica de
colagem digital como pratica pedagdgica. Trata-se de uma pesquisa exploratoria e
descritiva de abordagem qualitativa, no qual os procedimentos metodoldgicos
adotados consistiram em entrevistar 4 docentes de Artes da Educacao Basica, que
atendem a rede publica e privada, a partir de um roteiro semiestruturado foi
realizado as entrevistas, estas foram gravadas e transcritas. Os dados obtidos
indicaram que, o smartphone como ferramenta tecnolégica pode minimizar a
caréncia de laboratério de informatica, adaptando-o para ser um laboratério Maker
em sala de aula e a técnica da colagem digital pode estimular habilidades e
competéncias nos discentes, desenvolvendo futuras afinidades em areas
profissionais. Com base nos resultados e discussdes apresentadas, considera-se
que o smartphone sendo esse mediador na aplicabilidade da técnica de colagem
digital, tem grande potencial significativo, proporcionando aprendizagens inovadoras

e inclusivas.

Palavras-chave: smartphone. recurso tecnologico. colagem digital. pratica

pedagogica.



ABSTRACT

Technological evolution has been increasingly relevant in education, providing new
possibilities for teaching and learning. In this way, digital collage emerges as a
pedagogical practice in order to explore creativity and expression of ideas. The
general objective of the research is to analyze the use of the smartphone as a
technological resource that mediates the digital collage technique in art teaching,
based on this assumption, the specific objectives will discuss the use of the
smartphone as an educational instrument in Basic Education, reflect the evolution of
manual to digital collage as an artistic manifestation and to identify the teachers'
perception about these perspectives. The theoretical framework included
discussions about the use of smartphones as teaching equipment, the possibilities
and potential of this device in teaching practice and the digital collage technique as a
pedagogical practice. This is an exploratory/descriptive research with a qualitative
approach, in which the methodological procedures adopted consisted of interviewing
4 Arts teachers in Basic Education, who work in public and private schools. were
recorded and transcribed. The data obtained indicated that the smartphone as a
technological tool can minimize the lack of a computer lab, adapting it to be a Maker
laboratory in the classroom and the digital collage technique can stimulate skills and
competences in students, developing future affinities in professional areas. Based on
the results and discussions presented, it is considered that the smartphone, being
this mediator in the applicability of the digital collage technique, has great significant

potential, providing innovative and inclusive learning.

Keywords: smartphone. technological resource. digital collage. pedagogical

practice.
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1 INTRODUGAO

No mundo onde as pessoas buscam estar sempre informadas, a tecnologia,
vem potencializar e disseminar as informagdes através do desenvolvimento de
equipamentos que manipulam a distribuigdo do conhecimento de forma cada vez
mais veloz. Dessa forma, a tecnologia comunica e atinge publicos de varias idades,
géneros, ragas, classes sociais e contextos. Segundo Pereira e Araujo (2020) a
integracado das tecnologias no ambito educacional facilita a lidar com adversidade, a
abrangéncia e a rapidez de acesso as informagdes, bem como com novas
possibilidades de comunicacgao e interagao, o que poderia propiciar novas formas de
aprender, ensinar e produzir conhecimento.

Ja se falava de tecnologia de forma intuitiva, desde o surgimento da
humanidade, pois 0 homem criava técnicas mediante suas habilidades para
adaptar-se ou realizar alguma atividade cotidiana de acordo com as necessidades.
Essas inovagdes tecnoldgicas foram sofrendo mutagdes, e que o intervalo foi se
afunilando constantemente de modo que a inovagdo permanente, consiste na
transformacao de si mesma continuamente.

De acordo com Oliveira, Melo e Xavier (2020) a internet como
potencializadora dessas mudancgas estabelece uma democratizacdo do saber, do
conhecimento e da cultura, agindo como expansora da inteligéncia coletiva e
producao criativa. Desse modo, a sociedade foi exposta a uma série de informacdes
sobre aspectos que vao além do seu cotidiano. Nessa perspectiva, ampliando para
um ambito escolar, o ensino, precisa se adaptar a essa nova realidade, buscando a
melhor forma de despertar o interesse do aluno, uma vez que, 0S recursos
tecnologicos como: o smartphone, tablet, notebook dentre outros, tém ganhado
cada vez mais espacgo na vida das pessoas, dessa forma Andrade et al (2020, p. 3)

afirma que:

A discussao sobre o uso das tecnologias vai além de sua insergao na sala
de aula. Ainda se tem a ideia das tecnologias somente como uma
possibilidade de fuga da aula convencional, buscada apenas como uma
distragdo para o aluno. Outrossim, para os que abragam as ferramentas
tecnoldgicas, ndo basta inserir a tecnologia e manter a aula tradicional, é
preciso fazer uso dos recursos tecnoldgicos, todavia, alterar também a
cultura de sala de aula (ANDRADE et al., 2020, p.3).

Nessa sociedade contemporanea € notadamente que as Tecnologias Digitais

de Informacdo e Comunicagdo (TDIC), podem exercer um papel preponderante
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junto a comunidade docente e discente, para que possa promover a predisposi¢cao
de ensinar e aprender. De acordo com Ausubel (1968 apud Araujo et al. 2018, p. 10)
“aprendizagem significativa pressupée que o aluno manifeste um conjunto de
aprendizagem significativa, ou seja, uma disposi¢ao para se relacionar com 0 novo
material ndo arbitrariamente e substantivamente com a sua estrutura cognitiva”.

O smartphone como uma ferramenta de execuc¢do tecnoldgica, possibilita
recursos que podem ser desenvolvidos e trabalhados educativamente em sala de
aula, e que essa forma de tecnologia, segundo Souza e Zamperetti (2019), torna
possivel ao aluno a familiarizagdo com o uso e multiplicidade de tecnologias
existentes na sociedade, permitindo a desmistificacdo e democratizacdo da
informagdo e do conhecimento. Portanto, o uso dessa tecnologia digital, apenas
tornara possivel, quando o professor se dispde a inovagao e passa a ter um olhar
mais amplo, que vai além dos livros e da sala de aula.

Nesse olhar mais amplo, percebe-se que a compreenséo da cultura digital,
que possibilita a expansao do conhecimento através das tecnologias digitais, ainda
€ um fator problematizador na area de estudos do letramento visual na educagéo. A
quantidade de imagens anunciadas na televisao, redes sociais, em propagandas
dentre outros produtos ou servigos, € isento de uma discussao sobre a percepgao
nas representagdes e nas narrativas dessas imagens (HIRATA e SILVA, 2021).

Dentre as representagdes visuais, a colagem digital € uma técnica artistica
que cria composi¢cdes que comunica e atinge publicos diversos e de varios
contextos sociais. Essas composicbes podem ressignificar a percepgdo e o
letramento visual dos estudantes, trazendo um repertério e uma narrativa mediante
referéncias culturais que ecoam na cultura digital estabelecendo um processo de
apropriacao nesse universo. (HIRATA e SILVA, 2021).

Diante do que foi exposto, a pesquisa se norteou nas seguintes questdes:

- Como se da o emprego do smartphone enquanto recurso tecnoldgico
mediador em praticas pedagdgicas voltadas para a técnica da colagem digital
no ensino de Arte na Educacgao Basica?

- De que formas os docentes percebem os smartphones como potenciais
recursos tecnoldgicos no ensino da técnica de colagem digital?

Nesta perspectiva, adota-se como objetivo geral para esta pesquisa analisar
o emprego do smartphone como recurso tecnolégico mediador em praticas

pedagodgicas voltadas para a técnica da colagem digital no ensino de Arte na
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Educacdao Basica. Elencam-se entdo como objetivos especificos associados as
etapas da pesquisa:
- Discutir o uso do smartphone como mediador de praticas pedagdgicas na

Educacéao Basica.

- Refletir sobre a técnica de colagem manual a digital, suas caracteristicas e
aplicagdes, enquanto manifestacao artistica.

- lIdentificar a percepcdo de docentes acerca do smartphone como recurso
tecnologico no ensino da técnica de colagem digital.

Sabe-se da realidade que os professores encontram em sala de aula,
sobretudo no ensino publico, sdo inumeros os desafios enfrentados, na
infraestrutura, por falta de equipamentos e espacos adequados, reconhecimento
profissional, remuneracédo dentre outros. Diante desses fatos, gera um sentimento
de insatisfagdo, desmotivacdo no desempenho profissional e até inseguranca.
Contudo, se por um lado o professor tende a lidar com todas essas dificuldades,
caminhando em um campo movedigo, por outro, ele ganhou um aliado: as
tecnologias, desde que atento as mudancgas, o docente da pdés-modernidade pode
contar com as tecnologias de informagao para ministrar aulas concebendo um
ensino hibrido (SANTOS e OLIVEIRA, 2020).

Portanto acredita-se que o uso do smartphone, auxilie como recurso no
processo de ensino e aprendizagem significativo e sirva de ferramenta através de
suas fungdes secundarias, a fim de construir um novo olhar sobre as disciplinas
escolares. Com o uso desse aparelho de forma favoravel, e, aproveitando das
tecnologias que ele possibilita, ele passa de vildo no ambiente escolar a facilitador
na pratica pedagogica no ensino e aprendizagem, criando novas possibilidades no
ensino de arte.

O ensino de artes visuais ultrapassa o desenho e a pintura que eram praticas
comuns em sala de aula. Nessa era tecnoldgica, com a cultura digital outras formas
de manifestagdes artisticas surgiram, ampliando e disseminando técnicas artisticas.
Desse modo, a colagem digital veio ressignificar as imagens como poténcia
instigadora nesse processo criativo.

Este trabalho foi estruturado ao longo de 5 capitulos. Apds este capitulo
introdutério, o Capitulo 2, intitulado de Referencial Tedrico trata do smartphone
como ferramenta tecnoldgica em sala de aula, a evolugdo da colagem manual a

colagem digital como manifestagao artistica, e também sua aplicabilidade como uma
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pratica pedagogica, o Capitulo 3 aborda a metodologia e os procedimentos
adotados, o Capitulo 4 apresenta os resultados e discussbes explorados e o
Capitulo 5 traz as Consideracdes Finais que esse trabalho verificou.

A partir desse estudo pretende-se ampliar o repertorio e habilidades artisticas
dos estudantes, possibilitar conhecimentos pedagodgicos e técnicos relacionados ao
uso de aplicativos e recursos digitais a formagdo dos docentes, preparar os
discentes para o mundo digital, promover a interdisciplinaridade, integrar as
tecnologias ao ensino de arte, e estimular a reflexao critica, através de questdes

sociais, politicas e culturais, utilizando imagens e elementos visuais.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo sdo discutidas as formas de ensino adotadas, partindo do
meétodo tradicional, até a era digital, em que ressalta o smartphone como uma
possibilidade de ferramenta pedagdgica no ensino de Artes na Educacéo Basica.
Apresentou também uma reflexdo acerca da técnica de colagem manual a colagem

digital, analisando as caracteristicas e aplicagbes, enquanto manifestacéo artistica.

21 Do Ensino Tradicional a Era Digital: O Smartphone como Ferramenta
Tecnologica Educacional em Sala de Aula

Promover conhecimento € uma tarefa que vai além de ter dominio sobre
determinados assuntos, é dedicar sua vida a pratica da docéncia, que por sua vez,
demanda um trabalho muito arduo e complexo. Diante disso, os professores
buscam sempre estar atualizados nos conteudos que lecionam, como nas
metodologias de ensino e aprendizagem, para que, com o uso de bons recursos
didaticos facilite o debate entre docentes e discentes.

Sabe-se que 0 ensino se objetivava especificamente a ler e a escrever, e que
essa forma de ensino denominado tradicional, adotou metodologias pedagdgicas
que consistiam em sua esséncia, na memorizagao; técnica essa de grande
relevancia nesse contexto. Partindo desse pressuposto, o homem ¢é capaz de
armazenar informagdes diversas, entretanto, esse armazenamento ndo fomenta a
capacidade de refletir através do debate aluno/professor, o ensino € feito de forma
mecanizada, o aluno nao é sujeito desse processo de aprendizagem e o professor &
a figura detentora do conhecimento (GRANDO e MACEDO, 2018).

O modelo de ensino tradicional, de certa forma ainda é presente nas escolas,
porém € imprescindivel reinventar-se nesse mundo pos-modernidade. Diante disso,
Silva (2017) ressalta que ensinar tornou-se um grande desafio, € preciso que os
professores estejam em constante atualizagao tanto de conteudos trabalhados em
sala de aula, quanto nos recursos didaticos utilizados. A necessidade tornou-se
ainda maior, por conta da nova gerac¢ao de alunos nascidos na era digital, com isso,
faz se necessaria uma nova abordagem do conteudo e da didatica.

Tendo o professor como esse mediador que facilita o ensino e aprendizagem,
Souza, Murta e Leite (2016) explicam que a abordagem centrada na pessoa, o

professor nao é mais visto como centro do processo do ensino e aprendizagem, que
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detém todo o conhecimento, e que transfere as informagdes para os seus alunos. O
papel do professor € o de motivar o aluno, instigar a sua curiosidade e desafia-lo a
buscar novos conhecimentos.

Desse modo, a busca por novos conhecimentos e recursos didaticos
especificos faz com que elementos simples como os sons, as imagens, a
construcdo de maquetes, o uso das tecnologias seja valorizado. Isto porque, quando
um professor utiliza diferentes tipos de recursos didaticos ele ndo s6 faz com que
sua aula se torne mais interessante minimizando a monotonia a qual o ensino
tradicional pode estar relacionado, mas também pode favorecer a obtencédo de
melhores resultados (SILVA et al., 2017).

Integrar as tecnologias digitais a escola com dispositivos que fazem parte da
rotina do aluno, como os equipamentos portateis, pode vir a ser uma quebra de
barreiras, tanto na questdo do uso indiscriminado e indisciplinado, mas também
pode minimizar os obstaculos de distanciamento entre a vida escolar e a cotidiana,
valorizando o conhecimento e as experiéncias de mundo do educando. Nessa
integracado da educacgao as tecnologias Lopes (2018, p. 3) explica que:

A sua presenca na educacgdo também ja é indiscutivel e o seu papel no
contexto educativo é incontornavel. Porém, diante da evolucao tecnoldgica,
muitos professores ainda sdo da era analdgica e por isso, passa-se por um
momento de transicdo, enquanto 0s nossos alunos ja nasceram na era
digital. Sendo certo que os recursos tecnolégicos ndo modificam por si s6 o0
ensino e a aprendizagem, o seu sucesso em contexto escolar depende
muito da postura de todos os que fazem parte desse processo, em especial
o professor que € mediador do seu uso no contexto de sala de aula.

As transi¢des na maneira de ensinar e aprender tem influéncia direta com as
tecnologias, no qual as escolas devem assumir a fungdo condutora de
conhecimentos, o que auxilia na utilizacdo dessas inovacdes em diversas areas. As
transformacgdes implicam as redes de ensino a sairem de uma condigédo de conforto
e as obriga a aprender novas técnicas, que por consequéncia traz consigo
questionamentos, inquietacdes, curiosidades e muitas duvidas em relagdo as
praticas pedagdgicas e aos resultados provenientes (GRANDO; MACEDO, 2018).

Em relagao a este fato, podemos ver as palavras de (LOPES, 2018, p. 4).

Nao basta apenas equipar as escolas com todo o tipo de equipamento
moderno e manter o0 mesmo modelo escolar, pois, dessa forma, qualquer
suporte tecnoldgico sera reduzido a meras formas diferenciadas de
transmitir informagéo. Assim, como é fracassada a tentativa de ignorar as
profundas transformagdes decorrentes da inser¢cdo das inovagbes
tecnolégicas na sociedade atual, é igualmente equivocado crer na mera
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aquisicéo dos instrumentos técnicos como forma de acompanhar essas
modificagdes. E necessario entender que o aluno deve ser o centro do
processo educativo (LOPES, 2018, p. 4).

Diante de varios instrumentos tecnolégicos dentro de uma sociedade
contemporanea, o smartphone, esta cada vez mais acessivel aos alunos, em razao
disso, além de trazer tecnologias digitais para sala de aula, seu uso facilita as
atividades pedagodgicas, devido aos recursos disponiveis, tais como: aplicativos,
camera fotografica e filmadora, gravador de voz, navegador web dentre outros
(SILVA, 2015).

Contudo, o uso do smartphone em sala de aula € um assunto que levanta
controvérsias, mas parece possivel que a proibicdo desse aparelho seja um
caminho na contramao do progresso, uma vez que todos, inclusive os professores,
utilizam desses meios em sala de aula. A partir dessa constatagédo do seu uso, é
pertinente introduzir o smartphone como ferramenta de trabalho a fim de desafiar e

reinventar em novas praticas pedagogicas (CAMPOS, 2018).

2.2 Possibilidade e potencialidades do smartphone para a Pratica Pedagogica

Com a era digital, os smartphones tém sido um recurso importante em varios
aspectos da vida moderna, no que tange as mudangas econémicas e a forma de se
comunicar. No ambiente escolar este instrumento tem apresentado grandes
possibilidades no método de ensinar e aprender os conteudos em sala de aula.

O ambiente escolar contemporaneo deve estar conectado com o mundo, e
para isso exige que os docentes tragam novas perspectivas de ensino e
aprendizagem. O smartphone, pode ser esse recurso facilitador na pratica
pedagdgica por se apresentar como um instrumento pratico e com oferta ampla de
artificios/aplicativos que auxiliam na execugao das atividades e interagao entre os
alunos e os professores (INACIO et al., 2022).

Dentro das funcionalidades que o smartphone oferece, Coutinho, Almeida e
Jatoba, (2021) explicam que o docente precisa promover agdes que se estenda a
atividades de recortar e colar da internet, estudando os mecanismos viaveis a serem
executados no smartphone como o uso de aplicativos, videos, podcasts, jogos
dentre outros.

Conforme as variedades de aplicativos disponiveis, € necessario verificar

quais destas plataformas oferecem conteludos educacionais gratuitos, adequados a
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disciplina escolar, a fim de motivar no aprendizado dos alunos e também ser uma
ferramenta didatica acessivel, pratica e interativa, tornando o processo de ensino e
aprendizagem mais significativo (VIEIRA et al., 2019).

Ao analisar as plataformas disponiveis na internet, Inacio et al. (2022)
apresentam o podcast como uma ferramenta multimidia que facilita a publicagao de
varios conteudos através de audio, viabilizando uma conversa mais fluida e
interativa com varias pessoas. Com o recurso do podcast, os autores estudaram a
possibilidade de uma aprendizagem mais colaborativa no ensino de biologia de uma
escola da educagéao basica no estado do Ceara.

Outra probabilidade do smartphone ser esse recurso tecnologico em sala de
aula é apresentado na pesquisa de Cavalcante et al., (2021) em que eles discutem
a viabilidade de aplicativos ou ferramentas do préprio smartphone, facilitando o
entendimento e a compreensdo da disciplina de lingua inglesa. Os autores
ressaltam que esse aparelho eletrénico, se utilizado de forma adequada, aproxima
os discentes a terem um contato maior com a lingua estrangeira, pois através desse
dispositivo eles podem ler, escrever, assistir e ouvir, assim os estudantes podem se
familiarizar melhor com o idioma.

O uso do smartphone em sala de aula, ndo se limita apenas as disciplinas de
humanas, no estudo de Coutinho, Almeida e Jatob4, (2021) eles apresentam o uso
de aplicativos méveis denominados de calculadora de probabilidade free, Teorias
das probabilidades, Estatistica simples, Porcentagem e Gerador aleatério, como
facilitador no ensino e aprendizagem dos conceitos de probabilidade e estatistica
em turmas de alunos da modalidade EJA do ensino médio. Ja na pesquisa de Vieira
et al. (2019) os autores discutiram o uso de aplicativos educacionais no ensino de
quimica, no qual eles fizeram um levantamento de 13 aplicativos para avaliar o
potencial uso educacional junto aos docentes e discentes.

Essas praticas pedagodgicas podem minimizar os obstaculos tornando o
processo de ensino e aprendizagem mais atrativo e de qualidade, condizente com
as necessidades atuais dos alunos nativos digitais. Ja que disciplinas que sao
voltadas para a logica, numeros e calculos, normalmente sempre apresentam maior
bloqueio pelos alunos. Portanto, esses recursos sao diregdes para progredir mais no
conhecimento intenso, nas competéncias socioemocionais e em novas praticas,

assim Moran (2018, p.2) explica que:



18

A tecnologia em rede e mével e as competéncias digitais sdo componentes
fundamentais de uma educagao plena. Um aluno ndo conectado e sem o
dominio digital perde importantes chances de informar-se, de acessar
materiais muito ricos disponiveis, de comunicar-se, de tornar-se visivel para
os demais, de publicar suas ideias e de aumentar sua empregabilidade
futura (MORAN, 2018, p. 2).

Dentro dessa perspectiva de inserir as tecnologias digitais em sala de aula,
sobretudo o smartphone como esse mediador, observa-se que ha impactos que
impulsionam positivamente, como afirma Inacio et al. (2022), que os alunos
tornam-se protagonistas, interagem e se apropriam do conhecimento de forma
colaborativa. Entretanto, Vieira et al. (2019) ressalta a adaptagdo dos docentes a
essa nova dinamica, no qual precisam de capacitagdo para que esse tipo de
ferramenta seja agregada em sua praxis docente.

Além da formacdo que esses profissionais precisam ter para utilizar essas
tecnologias, Cavalcante et al. (2021) ressaltam as dificuldades de acesso as
tecnologias na maioria das escolas publicas, o que torna-se um desafio maior.
Analisando as necessidades, Inacio et al. (2022) argumentam a possibilidade de
trabalhar coletivamente, assim democratiza a participacdo efetiva de todos,
integrando os alunos que nao possuem a ferramenta, aos colegas que possuem
smartphone, dessa forma os estudantes aprendem a trabalhar de forma
colaborativa.

Outro entrave de trabalhar com o smartphone como esse recurso
tecnoldgico, € observado nas funcionalidades do aparelho, uma vez que nem todos
os discentes possuem uma ferramenta que possibilite a instalacdo de varios
aplicativos, por ser um dispositivo mével mais antigo e limitado. (INACIO et al.,
2022).

Nao é apenas ter uma ferramenta que apresenta configuragdes de ultima
geracao, é preciso considerar e analisar o perfil dos alunos, e saber quais técnicas
utilizar para estimular os discentes a usar o smartphone como um recurso
educacional em sala de aula, uma vez que esse dispositivo pode deixar os alunos
dispersos, interferindo na concentracéo, se nao utilizado de forma compativel com o
objetivo da disciplina. Com isso, cria-se uma resisténcia a aulas com metodologias
ativas, que colocam os alunos como protagonistas, fugindo de um modelo de aula
tradicional, ao qual eles estdo acostumados (COUTINHO, ALMEIDA e JATOBA,
2021).
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Na tentativa de atrair esses alunos a serem o centro do processo de ensino e
aprendizagem, Moran (2018) explica que, as metodologias ativas, mostram novos
caminhos centrados em aprender ativamente com problemas reais. E o smartphone
sendo essa ferramenta que faz parte do cotidiano, facilita a insercdao de novas
linguagens para o ambiente escolar. A inclusdo de jogos (gamificagdo), animagoes,
videos, aplicativos, como duolingo, que utiliza recursos atrativos para quem quer
aprender outro idioma, escolhendo o ritmo, vendo o avanco, as recompensas. Essas
estratégias sdo importantes para encantar e motivar uma aprendizagem mais

rapida e proxima do que é real. Nessa perspectiva, (MORAN, p.9, 2018) diz que:

Um dos caminhos mais interessantes de aprendizagem ativa é pela
investigacao (ABIn - Aprendizagem baseada na Investigagdo). Os
estudantes, sob orientagdo dos professores, desenvolvem a habilidade de
levantar questdes e problemas e buscam - individual e grupalmente,
utilizando métodos indutivos e dedutivos - interpretacées coerentes e
solugdes possiveis . Isso envolvem pesquisar, avaliar situagdes, pontos de
vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela
descoberta, caminhar do simples para o complexo. Os desafios bem
planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas,
intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais. Nas etapas de
formagao, os alunos precisam de acompanhamento de profissionais mais
experientes para ajuda-los a tornar conscientes alguns processos, a
estabelecer conexdes nao percebidas, a superar etapas mais rapidamente,
a confronta-los com novas possibilidades (MORAN, p.9, 2018).

Nesse sentido de trazer um aprendizado mais direcionado a realidade, e uma
educacao que transforme vidas, a legislagdo determina o uso de tecnologias como
smartphones, computadores, tablets sendo ferramentas educacionais, que estao
prescritos nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica, (DCNs)
estabelecidos como obrigatérias no Brasil. Assim, acredita-se huma educagao que
inclua todos nesse processo de ensino e aprendizagem, misturando técnicas,
recursos, aplicativos, diversificando as praticas pedagdgicas, tornando os métodos

mais atrativos, desafiadores e menos previsiveis para os discentes.

2.3 O Uso de smartphones no Ensino de Artes

Dentro das linguagens artisticas que sao, as Artes Visuais, Teatro, Musica,
Danga e Artes Integradas ha uma dificuldade em encontrar e contratar professores
que atendam cada area especifica, porém com a inser¢cdo das tecnologias digitais
ha uma possibilidade de transitar por esses campos, uma vez que, essas

tecnologias cooperam na construgdo de processos pedagogicos carregados de
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autonomia, expressividade e protagonismo (CARDOSO, 2019; SOUZA, MOURA e
CARVALHO, 2016).

No sentido de trazer uma aula de Arte mais dinamica e que todos possam
participar ativamente, Souza e Zamperetti, (2019) apresentam em sua pesquisa um
projeto desenvolvido em turmas de 8° e 9° de uma escola publica de Pelotas, RS, a
producdo de fotografias com o uso do smartphone. O objetivo deste estudo foi
cultivar um olhar mais estético, a partir do contato com imagens da cultura visual,
fotografias vinculadas a sites da internet. Desse modo, os alunos puderam verificar
estilos de fotografias e técnicas fotograficas, e produzir fotografias com ilusdao de
perspectiva, criando uma interagdo entre os elementos que estdo préximos da

camera.

Figura 1 — Atividade Escolar com a fotografia

Fonte: Souza e Zamperetti

Uma outra perspectiva de trabalhar com a fotografia € apresentado no
estudo de Cabau, Mertzig e Costa, (2021) dialogando com as especificidades
verificadas na turma na modalidade Educacdo Especial do EJA (Educacdo de
Jovens e Adultos), eles trouxeram o conceito de fotografia artistica no contexto
contemporaneo. O objetivo € que os discentes compreendam e se apropriem da
linguagem fotografica, como instrumento de expressao artistica, politica e social.
Nesse sentido, o projeto visou criar etapas com os conteudos entre si, trazendo uma
contextualizagdo historica sobre a fotografia, dentro do entendimento de arte
contemporanea conectando a formas de expressar mensagens por meio da
fotografia. A partir desse conhecimento tedrico, os alunos desenvolveram uma

tematica e utilizaram o espaco escolar para captar as fotos com seus dispositivos,
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se apropriando dos aplicativos disponibilizados de edigcdo de imagens, aplicando os
conceitos e as técnicas estudadas.

Das possibilidades de explorar a imensa quantidade de conteudos para se
trabalhar em sala de aula, o professor de Arte tem que se reinventar e criar
alternativas que sejam possiveis de realizar. Nesse sentido, Souza, Moura e
Carvalho, (2016) apresentam o cinema de animagao como importante ferramenta no
uso das tecnologias digitais, no entanto essa técnica é muito distante da realidade,
pois precisa de muito material de produgao. Entretanto, existem alternativas menos
complexas, como stop motion, que estimulam o potencial criativo, essa técnica de
animacgao € muito atrativa e interativa o que torna viavel trabalhar com o smartphone
com um grupo de alunos de forma colaborativa, estimulando o didlogo para a
construgcédo do enredo da animagao, e roteiro, a fim de estruturar o passo a passo e
argumentar a apresentacdo, storyboard, composicao de cenario, fotografia,
enquadramento e edigao de video.

As alternativas de trabalhar com esse recurso, exige um olhar mais vigilante,
e conforme Ruybal (2016) entender as fungbes simples que o smartphone
disponibiliza, pode-se executar praticas pedagodgicas eficazes nesse contexto. A
autora discute na sua pesquisa a viabilidade de abordar na aula de arte, uma
sequéncia didatica, no qual ela especifica os conteudos trabalhados, que consiste
falar sobre os aplicativos no smartphone, como o uso da internet em sala de aula, a
fotografia, o video e por fim realizar uma exposicdo virtual dos trabalhos
desenvolvidos pelos discentes. Para cada etapa, os estudantes foram se
familiarizando com esse recurso pedagogico, reconhecendo os conceitos
fundamentais do aparelho e observando producdes artisticas. A fim de estimular a
criatividade e habilidades dos alunos, desenvolvendo fotografias, videos,
documentarios, filmes, dentre outros.

Dentre todas as diversidades de técnicas e estratégias, Moran (2018)
ressalta que se bem equilibradas e adaptadas individualmente e coletivamente séo
uteis no processo de ensino e aprendizagem. De tal forma, as abordagens
direcionadas a problemas reais que insiram projetos, jogos, animagdes, fotografias,
videos, tem sua relevancia, porém nao pode ser superdimensionada como unica.
Com isso o professor de Artes deve diversificar sua pratica pedagogica, mesclando
estratégias que atraia e motive os alunos, fazendo uma combinacdo de

componentes fundamentais para prosperar em um bom projeto educacional.
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24 Da Colagem a Colagem Digital: A evolugdao da Técnica enquanto
Manifestagao Artistica

O meio das representagdes visuais tém difundido novas formas de se
comunicar ocupando diversos contextos sociais, que amplifica a expressao da
diversidade cultural. A colagem comunica e se manifesta artisticamente através de
conceitos que perpassam paradigmas e reflexées na sociedade.

A técnica da colagem tem uma longa historia na sociedade, por volta do
século XIl se apresentava de forma intuitiva, nas primeiras composi¢cdes que 0s
caligrafos japoneses realizavam nas superficies de seus poemas, colando pedagos
de papel e tecido para criar fundo para suas pinceladas. A origem da palavra
colagem vem do verbo francés coller, e significa colar, que consiste em auxiliar em
diversos processos de criagado, que tem como principais materiais 0 uso apenas de
cola e papel (VARGAS e SOUZA, 2011).

De acordo com Junior e Maia (2021) a colagem também esteve presente nos
registros feitos pelos artistas Braque e Picasso em torno de 1911, no final da
primeira fase do cubismo, considerada como um método mais relevante na arte
moderna e como um elemento central do cubismo, o que a torna como objeto de
diversas interpretacgdes. Bouteille de Vieux, (Figura 2) representa uma das primeiras

colagens de Picasso.

Figura 2 — Pablo Picasso, Bouteille de Vieux Marc, Verre et "Le Journal"(1913)

Fonte: Centre Pompidou

Dessa forma, os artistas podiam manifestar novas maneiras de realizar suas

obras, rompendo com os cédigos de representagcdo naturalista, o que torna os
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trabalhos irreverentes utilizando materiais alternativos, uma jungao de papel de
parede com papel comum, tinta guache e papel cartdo, entre outros materiais.
Assim expandiram essa técnica para que outros artistas pudessem aderir
(CORDEIRO, 2018).

Figura 3 — Georges Braque, Fruit Dish and Glass (1912)

Fonte: The Met I\/rlruseum

Segundo Iwasso “nesse contexto, as pesquisas de Picasso e Braque, que
culminariam na colagem, configuram rupturas significativas, portanto, em dois
sentidos distintos, ainda que inter-relacionados” (IWASSO, 2010, p.4). O autor ainda
ressalta que, mesmo a colagem se manifestando na primeira década do século
passado foi o inicio de um ciclo fundamental para a arte ocidental, que fomentou
outras pesquisas, aplicacbes diversas e permeou a vanguarda moderna. Desse

modo, podemos verificar nas palavras do autor (IWASSO, 2010, p. 3-4).

Produto de seu tempo, as experiéncias com a colagem, entdo, refletiam
uma nova subjetividade, em dialogo direto com as mudancgas culturais e
epistemoldgicas trazidas pelo avango da incipiente sociedade industrial,
onde termos como “velocidade”, “aceleragdo” e “fluxo” eram redefinidos.
Sua proliferagédo coincide ainda com um momento de implementagéo das
telecomunicagbes e dos sistemas de transporte que formariam substrato

para a expansao das redes de informagéo futuras (IWASSO, 2010, p. 3-4).

Com essa expansao de manifestacdo através da colagem, o movimento
Dadaista utilizou dessa técnica como protesto. De maneira irbnica e satirica, os
artistas, criticavam a sociedade e os costumes da época, criando composicdes

visuais com aspectos humoristicos, como pode ser visto na obra de Kurt Schwitters
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(figura 4) formada por papel, tecido, metal, cortica, tinta a dleo, tinta de caneta e
grafite. (BERNARDO, 2012).

Figura 4 — Kurt Schwittel_'s Merz Picture A. Te Cherry Picture, 1921

Fonte: MOMA Learning

Foi durante o Dadaismo que surgiu o termo fotomontagem, configurando o
trabalho com a colagem de fotos, acarretando assim mais credibilidade a técnica da
colagem. Isso ocorre devido a colagem ser um meio de comunicagao indicial, ou
seja, que depende de um referente real (BERNARDO, 2012).

Figura 5 — Raoul Hausmann O critico de arte, 1919-20 | litografia e colagem fotografica
sobre papel

Fonte: Virus da Arte & Cia

Ainda de acordo com Bernardo (2012), a colagem surrealista surge como
uma fuga do racionalismo, fazendo combinagcbes automaticas de imagens.
Construindo de maneira aleatdria varias possibilidades de utilizar os materiais. As

colagens apresentavam narrativas e cenarios bem desordenados, assim
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caracterizavam as propostas descritas por Freud e de sua impossibilidade de
compreensao, se forem analisadas apenas com o lado consciente. Georges Hugnet
realizou colagens utilizando fragmentos de jornais e revistas, misturando-os na
criacao de um dialogo estético. Dispondo os objetos de forma deslocadas no tempo,

no espago ou em escala.

Figura 6 — Georges Hugnet L'Energie Moderne, 1936

Ft:TheMet Musem |

Além de ser uma manifestagdo artistica, a colagem foi e ainda continua
sendo referéncia para artistas, designers graficos, publicitarios que utilizam dessa
linguagem para se comunicar com seu publico alvo. No periodo em que a xerox foi
criada, o movimento punk, que se instaurava na Inglaterra, utilizou desse método,
reproduzindo imagens que eram de baixo custo, para produzir posteres e cartazes
para divulgacdo de shows e encontros das bandas. Jamie Reid € um famoso
designer grafico punk, que desenvolvia trabalhos de colagens para a banda Sex
Pistols, como em Fuck Forever de 1997 e God save the Queen de 1977 (Figura 7)

(CORDEIRO, 2018).

Figura 7 — Jamie Reid, Fuck Forever, Lot Number 2, 1997
Sex Pistols, God Save the Queen, 1977 e

2l fa.n

Fonte: Mutual A

Durante o movimento punk, varios artistas se manifestaram através das

colagens, vale ressaltar o trabalho da artista Linder Sterling, que criou colagens com
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referéncias feministas, produzindo para fliers, fanzines, capas de albuns e seu
préprio trabalho artistico (CORDEIRO, 2018).
Figura 8 — Linder Sterling, Pretty Girl No.1, (1977)

Fonte: Huck Mag

Nesse momento, a colagem foi uma técnica muito presente na Pop Art, onde
os artistas utilizavam da combinagdo de objetos, criando composi¢bes que
apresentavam caracteristicas da publicidade, através da luminosidade das cores, no
padrao das fotografias, nas embalagens, ou seja, utilizavam de uma linguagem dos
meios de comunicacdo de massa. Dentre os artistas desse periodo pode-se
destacar, Andy Warhol e Richard Hamilton como grandes figuras do movimento pop
art, que usavam de imagens que apresentavam um significado  préprio,

ressignificando através da colagem (BERNARDO, 2012).

Figura 9 — Richard Hamilton Just What Is It That Makes Today’s Home So Different, So
Appealing?, 1956

Fonte: Valdo esende

A colagem dialoga com as imagens, ressignificagao e transfigurando para um

lugar que seja livre a forma de se expressar, incorporando diferentes linguagens
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artisticas, retratando conceitos, por meio de combinacdes de diferentes materiais,
superficies e técnicas. Com o advento dos meios de comunicagdo e tecnologias
essa técnica ganhou mais dimenséo, visando solugdes criativas com novos suportes
tecnolégicos que invadem o cotidiano (VARGAS e SOUZA, 2011). Dentro desse
contexto tecnoldgico, o computador, foi umas das primeiras ferramentas que inseriu
a arte nesse universo digital, nesse sentido pode-se analisar as palavras de Rizolli
(2014):

O computador tornou-se um instrumento que transformou a nossa
sociedade e cultura como nenhum outro o fez nas décadas mais recentes:
a arte digital & diversificada e surpreendente. A arte digital corresponde a
época em que vivemos. Dela se servem artistas inovadores e empenhados
no delinear de novos caminhos (RIZOLLI, 2014, p.1)

Na contemporaneidade, a colagem passou a ser aplicada no meio digital e
essa mudancga na produgdo de imagens, marcou a passagem do artesanal e do
mecanico para o eletronico (BERNARDO, 2012). Diante disso, Plaza (1996) apud
Bernardo (2012) explica que:

Assim como a fotografia produziu um profundo impacto nas iconografias do
século XIX, na extrema contemporaneidade, assistimos a uma
transformacgéao profunda e radical no que se refere a produgéo de imagens.
Isso se deve a mudanga radical dos sistemas produtivos, ndo mais o
dominio de sistemas artesanais ou mecéanicos, mas sim sistemas
eletrbnicos que transmutam as formas de criagcdo, geracdo, transmissao,
conversacao e percepgcdo de imagens. Sdo as Novas Tecnologias da
Comunicagao (PLAZA, 1996, p. 72 apud BERNARDO, 2012, p. 79).

A colagem digital é configurada pela presenga de camadas sobrepostas,
construindo uma unica imagem, que é formada desse processo. E caracterizado
pelas fusdes tematicas, fatores técnicos, diferencas nos padrdées de cores,
configuragéo da relagado luz e sombra e a inconstancia na perspectiva e bordas dos
recortes (BERNARDO, 2012).

A artista April Greiman foi conceituada uma precursora na utilizagdo do
computador para desenvolver o design grafico, sobretudo as colagens digitais. Seu
trabalho reflete no construtivismo tipografico, produzindo pegas que promoveu seu
profissionalismo através do seu estilo. A Figura 10 exibe um dos exemplares que fez
para uma revista. (CORDEIRO, 2018).

Imagem 10 — April Greiman, Cover of WET magazine, (1979)
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Fonte: Design is fine

Ja o artista canadense Jeff Wall, durante o inicio dos anos 1980, concebia
uma narrativa fantastica mediante o cenario criado. Por meio do programa Adobe
Photoshop, ele construia seu enredo, que seguia duas linhas principais, a primeira
consistia na criagcdo cénica, na montagem real e a segunda correspondia a
manipulagdo grafica. Para a construgdo dessas produg¢des eram criadas camadas
para compor todo o trabalho (BERNARDO, 2012).

Durante esse periodo, essa tecnologia, através do computador e o uso do
software, trouxe para o artista a possibilidade de realizar seus trabalhos que
consistiam numa mimese dos efeitos do cinema e da pintura, considerando as
partes ficcional, formal e poética, pecas importantes na construcdo da sua narrativa.
Umas das suas primeiras montagens digitais tem como referéncia a gravura do
artista japonés Katsushika Hokusai (Figura 11), em que ele recria outro cenario
compondo uma fazenda contempordanea - A Sudden Gust of Wind,1993
(BERNARDO, 2012).

Imagem 11 — Katsushika Hokusai Ejiri in Suruga Province, 1830-1831 e Jeff Wall A Sudden
Gust of Wind, 1993

Fonte: Twitter Celine Symbiosis
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Transitando pela arte e o design, Laurence Gartel mesclava em seus
trabalhos artisticos manifestagdes conexas entre informatica e pintura. Nas suas
colagens digitais as caracteristicas artisticas perpassam por dados figurativos,
diversidades de cores “ conferindo nitida énfase aos valores compositivos — tipicos
de uma arte impregnada, ainda, de fortes relacbes com as Artes Plasticas.”
(RIZOLLI, s.d., p.6).

Ainda de acordo com o autor, as imagens digitais produzidas por Gartel,
sempre tras reivindicagbes sobre os aspectos de uma arte manual, integrando
grafias, manchas, figuras e cenarios. Através da sua versatilidade e peculiaridade,
Gartel consegue conservar a esséncia da plasticidade das imagens, conforme a
materialidade artistica. As colagens digitais de Gartel se expressam como um portal
que direciona a histéria da arte configurada por computador, assim sua expressao
info-pictérica incorpora diversas formas criativas, produtivas e perceptiveis.

Tomando como referéncias visuais a pintura, colagem e a Arte Pop.

i

mllzc‘)nte: Miami Art Scene

As colagens digitais comunicam para diversos publicos, por meio da sua
linguagem visual, manifestam diversos assuntos da contemporaneidade. Sara
Shakeel é uma Paquistanesa formada em Odontologia, que encontrou na colagem
digital uma forma de se comunicar. No seu trabalho artistico ela aborda questdes
politico/sociais, como aceitacdo corporal e feminismo, empoderando a beleza
feminina e também temas ludicos e intergalacticos. Nas suas composic¢oes, a artista
utiliza de muito brilho nas imagens, aplicando glitter e cristais em suas composi¢des
(CORDEIRO, 2018).



30

Imagem 13 — Empoderamento feminino - Sarah Shakeel

Fonte: Terra

O fascinio que a colagem possibilita ao artista através de elementos diversos,
fez com que Pedro Nekoi comecgasse a trabalhar com colagem digital desde os 17
anos, transformando suas pecas em poésteres, zines, capas de celulares dentre
outros. Suas producdes apresentam temas que vao desde a cultura japonesa
perpassando até o universo pornografico retrd. Sua paixao e talento pela arte digital
levou a produzir releituras de campanhas de moda de marcas famosas
(CORDEIRO, 2018).

Imagem 14 — Pedro Nekoi, Versace Womenswear Spring/Summer

-
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VERSACE
Fonte: Pedro Nekoi

Dentro de uma perspectiva de apropriacdo e reafirmacdo da identidade, a
colagem digital vem ser esse instrumento para subverter um olhar eurocéntrico e
hegeménico. Artistas brasileiros utilizam dessa técnica para defender pautas raciais,
ambientais e dos povos originarios, disseminando conhecimento, com o objetivo que
os espectadores compreendam a narrativa que é composta em suas obras
(AZEVEDO, 2021).
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Imagem 15 — Kuéra. Moara Tupinamba.

Fonte: C& América Ltina V

A colagem, a principio, auxiliou nesse processo de apresentar um
distanciamento da realidade ilustrada, denotando a combinagcdo de imagens
incompativeis. A maneira que as colagens manuais eram compostas, as formas
expressas dos contornos, recortes eram nitidamente visiveis, causando um efeito de
uma composicao artificial. Ja a composicao digital cria no espectador uma ilusao de
homogeneidade pela forma como os elementos sdo fundidos. Mediante as novas
tendéncias que foram surgindo, pode-se utilizar de meios e ferramentas mais
contemporaneas para se manifestar artisticamente (RIZOLLI, 2014).

Assim, nesse mundo contemporaneo, a inteligéncia artificial, nova tecnologia
disruptiva, = complexa, codificada e regida por leis informacionais altamente
sistematizadas, tende a impactar essa técnica. De modo que, busque analisar dados
visuais, identificando padrdes e estilos estéticos, fornecendo possibilidades de
combinagdes na composigao da criacdo das colagens (FERRAREZI; BORGES,
2020).

2.5 A Técnica de Colagem Digital como Pratica Pedagégica

A juncao da arte com as tecnologias digitais viabiliza novas experimentacdes
criativas, chegando até as praticas educativas, com diferentes abordagens
metodoldgicas. Nesse processo de criagédo e transformagédo das imagens digitais, o
suporte de softwares/aplicativos e ferramentas tecnoldgicas sado equipamentos
imprescindiveis para que o professor consiga mediar e socializar 0 conhecimento
desejado (HIRATA e SILVA, 2020).
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Dentro dessa perspectiva das composi¢des visuais, o individuo compreende
a narrativa expressada, a partir da sua percepgao visual, que sejam atrelados aos
discursos dominantes ou marginais, e com essas referéncias o professor busca
vivenciar em sala de aula as experiéncias estéticas junto aos alunos. Essas
significacdes entre o repertdrio pessoal, expectativas, saberes e incertezas,
caracteriza a relevancia da mediagdo docente numa concepgéo de significagdo do
repertério dos enredos interligados a leitura critica e interpretativa do contexto que

transpassa os espacos culturais de uma sociedade (HIRATA e SILVA, 2021).

[...] imagens digitais do campo artistico, fazemos uso de sua escrita para
relacionar o modo de apropriagdo de representagdes visuais presentes no
cotidiano dos estudantes, a exemplo dos aparatos visuais ligados a musica,
roupas, filmes, seriados, entre outros, como experimentagao estética que
permita a leitura critica e significativa em seus modos de ver o mundo.
Compreendendo que tais leituras ndo se esgotam num unico exercicio, elas
se transformam e se reconfiguram a cada revisitagdo de um olhar sensivel
e aprendente (HIRATA e SILVA, 2021, p. 68).

As autoras ainda ressaltam que o campo das representacdes visuais na
educacgao, vem problematizar e discutir questdes relativas a compreensao da cultura
visual que favoregca e amplie o conhecimento, no que tange a dimenséao voltada a
consciéncia individual quanto a social e coletiva dos discentes.

Na pesquisa de Souza (2015) ela utiliza do processo criativo da colagem,
sendo que os alunos a premissa constroem uma colagem analdgica para depois
transforma-la digitalmente. O estudo foi desenvolvido com alunos do Ensino Médio,
em que consiste em abordar uma narrativa poética, retratando o corpo como tema
principal em diferentes contextos, como identidade, cultura e sociedade. Apds essa
composicao, os discentes selecionam as producdes artisticas e as escaneiam. Na
etapa seguinte a manipulacao digital é feita pelo computador, através do software
Gimp, que é um editor de imagem semelhante ao Photoshop, sendo que gratuito.
Diante disso, os estudantes podem experimentar diferentes possibilidades
ressignificando essas novas imagens a partir das transformacbes feitas

digitalmente.
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Figura 16 — O homem e o tempo. colagem analégica (esq) e manipulagéo no software (dir)
2015.

Fonte: Souza, 2015

Ja na pesquisa de Lima (2020) ela utiliza do smartphone e os aplicativos
gratuitos de edigdo de imagens para manipular e dar novos significados as colagens
digitais. A perspectiva neste estudo foi direcionar o uso de signos e icones sobre
temas de Historia da Arte para a criagao de fotos com colagens e releituras digitais.
As intervengdes fotograficas discursam sobre obras de artes de periodos histéricos
do renascimento a contemporaneidade, com objetivo de dialogar conceitos, e como
no decorrer dos anos foi desenvolvido pesquisas na aprimoragao de releituras
artisticas, e o smartphone sendo esse recurso de dinamismo no processo criativo

das artes visuais.

Figura 17 — Releitura da Obra Operarios de Tarsila do Amaral feita em app do smartphone

Fonte: Lima, 2020

O aplicativo canva, surge como outra possibilidade de aplicagdo no ensino e

aprendizagem, é o que apresenta Conceigao (2022), na sua pesquisa. Segundo o
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autor, a plataforma possui mais de cinquenta mil designers graficos, além de
inumeros elementos criativos para ajudar os usuarios a construir seus templates e
conteudos digitais.

Nessa perspectiva de aplicativos para smartphones que auxiliam na
construgdo da colagem, Padréao (2018), apresenta o Pic Collage, muito utilizado por
consumidores da rede social Instagram, criando fundos coloridos ou psicodélicos.
Essa ferramenta traz alternativas para construgdo da montagem com varias
camadas de imagens, podendo ser recortadas no contorno dos objetos, permite
também desenhar em cima de uma imagem ou adicionar texto com fontes de
diferentes estilos, explorando a criatividade.

A colagem digital como pratica pedagogica, aborda reflexées relacionadas a
interdisciplinaridade entre arte e tecnologias digitais possibilitando aos docentes e
discentes uma nova perspectiva de manifestagcao artistica, mesclando processos

tradicionais de produc¢do de imagens com os meios eletronicos.
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3 METODOLOGIA

Este projeto é proveniente de uma pesquisa exploratoria e descritiva que
segundo Minayo (2006) a exploratéria tem como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias, considerando a concepgao de problemas
mais precisos ou hipoteses pesquisaveis para estudos posteriores. E para Zanella
(2013, p. 34) a descritiva consiste em “procurar conhecer a realidade estudada,
suas caracteristicas e seus problemas.”

Trata-se também de uma pesquisa de abordagem qualitativa, que de acordo
com Zanella (2013, p. 99) “preocupa-se em conhecer a realidade segundo a
perspectiva dos sujeitos participantes da pesquisa, sem medir ou utilizar elementos

estatisticos para analise dos dados.”

3.1 Contexto Da Pesquisa

A pesquisa foi realizada de forma remota no contexto das redes publica e
privada da Educacgao Basica, compreendendo docentes de 4 escolas no periodo de
margo a abril. As escolas onde os docentes atuam atendem estudantes, do ensino
Fundamental Il ao Ensino Médio, e localizam-se no Agreste Pernambucano, na
Regido Metropolitana do Recife e no estado da Paraiba. As instituicdes onde os
participantes trabalham, apenas as escolas da rede estadual contam com biblioteca,
laboratério de informatica e conexao a internet. As escolas da rede municipal, nao

apresentam setores nessa perspectiva.

3.2 Participantes

Participaram da pesquisa 4 docentes, sendo 2 identificados com o género
masculino e 2 com o género feminino, com idades entre 30 e 45 anos e uma meédia
de 7 anos de experiéncia docente. Enquanto o docente A, C, e D se descrevem
como receptivo ao uso de ferramentas tecnolégicas em sua pratica pedagdgica, o
docente B afirma ter dificuldade no uso de dispositivos moveis, por falta de estrutura
adequada para o desenvolvimento das atividades. Os professores atendem o
publico adolescente, com faixa etaria de 11 a 17 anos. Todos os professores
relataram trabalhar em 2 instituigdes, atendendo uma média de 15 turmas, no qual,

cada turma tem uma estimativa de 38 a 42 alunos.
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Tabela 1 — Dados dos professores entrevistados

REDE DE

DOCENTE GENERO IDADE EXPERIENCIA ENSINO

Estadual de PE
A F 30 anos 7 anos e Municipal de
Jaboatao

Estadual de PE
B M 45 anos 8 anos e Municipal de
Olinda

Estadual da PB
C M 32 anos 11 anos e Municipal de
Jaboatéo

Estadual de PE

D F 31 anos 3 anos e Privada

Fonte: a autora

3.3 Procedimentos Metodolégicos

Para a técnica de pesquisa de entrevista semiestruturada a ser adotada, foi
desenvolvido um roteiro a partir da bibliografia pesquisada no referencial tedrico,
esse roteiro consta no apéndice A. As perguntas tiveram como ponto de partida o
uso das tecnologias digitais, a partir da técnica de colagem, bem como a discussao
das técnicas, procedimentos e ferramentas utilizadas. A partir desta discussao, os
docentes foram convidados a expressar suas percepg¢des a respeito do uso do
smartphone associado a abordagem da técnica de colagem nas aulas de Artes. As
perguntas listadas no roteiro da entrevista envolvem: a pertinéncia do uso do
smartphone e da técnica para as aulas; a adequagao ao conteudo programatico e
aos objetivos da disciplina; beneficios aos discentes; eventuais dificuldades,
viabilidade, entre outros.

A partir da entrevista, foi possivel compreender também as praticas
pedagogicas que os docentes utilizam em sala de aula, se eles tém conhecimento
ou utilizam das culturas digitais para viabilizar a dindmica do ensino e
aprendizagem. As entrevistas foram gravadas e transcritas para posterior analise.
As respostas dos participantes foram categorizadas e expressas em topicos e
indices utilizando a técnica de Andlise de Conteudo (BARDIN, 2011).
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Considerando as perguntas abordadas no roteiro de entrevista, com base no
uso do smartphone sendo esse material educacional em sala de aula e a técnica da
colagem digital como uma pratica pedagogica, os docentes entrevistados, puderam
expor suas percepgoes, a partir das suas vivéncias, levando em consideracao as
especificidades da realidade do seu contexto escolar. Assim, foi apresentado tépicos
que identificam as particularidades descritas pelos professores em suas

perspectivas.

4.1 A percepgao sobre a técnica da colagem digital e os possiveis recursos
para utilizagao

Dentre as perguntas presentes no roteiro, foi abordado o que os professores
conheciam sobre a técnica da colagem digital. A docente A, relatou que seu primeiro
contato, aconteceu no periodo da graduagdo, cursando disciplinas de midias e
edicao de imagens. Dessa forma, ela destacou que “realizei colagens digitais, pegas
publicitarias dentro dos fundamentos da linguagem visual, atrelando a fotografia a
outras vertentes mercadologicas” (Docente A). Os docentes B e C descreveram que
nao tiveram contribuicbes nessa perspectiva tecnolégica educacional, durante a
graduagéao, entretanto o professor C afirmou que busca estda sempre atualizado.
Assim, ele ressalta que “0 método de colagem tradicional é transportado aos meios
digitais, recorte formando novas imagens” (Docente C). Nesse sentido, Rizzoli
(2014, p.5) explica que é o processo “pela composicdo de elementos digitais,
através de programa de processamento de imagens” A quarta entrevistada, explicou

sua percepgao sobre a colagem digital, descrevendo que:

Eu conhecgo a partir, primeiro a partir das percepgbes da colagem manual,
mas uma técnica como sobreposicdo e uma composicdo de elementos
visuais, das imagens, de textos. Um texto um grafismo, uma mesclagem
das duas coisas, com desenhos, fotografias (Docente D).

Outro aspecto debatido no roteiro foi sobre edicdo de imagens e quais
ferramentas/aplicativos eles conheciam para aplicagao da técnica. As entrevistadas
A e D mencionaram o aplicativo canva, uma delas destacou que “é um programa
leve, intuitivo e os meninos sdo mais proximos” (Docente D). A docente A destacou

que conhece o software Gimp, para edigdo de imagens, mas que nao utiliza. O
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professor B, relatou que ja usou o Corel, porém em 2015, depois dessa experiéncia
que ele considera frustrante, ndo utilizou mais o software, entretanto, usa o light
painting para fazer pinturas em fotografias. Os docentes C e D, mencionaram
aplicativos para smartphone que podem ser realizadas edigcdo de imagens e de
videos, sendo eles, o Pic Collage, Facetune, Photogrid, Negative Image, Inshot e
Splace. Segundo os docentes, sdo aplicativos leves e faceis de manusea-los. Sendo
assim, vale ressaltar o que Vieira et al. (2019) corroboram sobre a necessidade de
verificar quais dessas plataformas/aplicativos sdao adequados para o aprendizado
dos alunos, sendo essa ferramenta didatica acessivel, pratica e interativa, tornando

0 processo de ensino e aprendizagem mais significativo.

4.2 Dos recursos disponibilizados pela escola e as dificuldades encontradas
no ambito escolar

Sabendo da importdncia das tecnologias digitais, foi questionado aos
professores se a instituicao dispde rede wi-fi para os alunos. Os professores A e C
informaram que ndo ha conexdo para os alunos e o docente B, declarou que
embora haja conexao, nao € suficiente para todos, ja o professor D, que atende uma
escola particular, descreveu outra realidade, informando que a rede wi-fi € livre para
todos. E importante ressaltar que Cavalcante et al. (2021) evidenciam a falta de
recursos basicos como livros e outras midias, mas também do dificil ou nenhum
acesso a internet.

Em relacdo a escola dispor de laboratérios de informatica e de artes, o
professor B mencionou que a instituicdo ainda tem um laboratério de informatica e
um para realizar atividades de quimica e ciéncias. Os docentes A, C e D
descreveram nao ter laboratérios nas escolas. Entretanto, a professora D enfatizou
que esse aparelho pode ser adaptado para um laboratério Maker, atendendo
atividades dentro dessa cultura Maker. Dessa forma, Precioso (2018) apud
Coutinho, Almeida e Jatoba (2021) enfatiza a fala da docente explicando que essa
falta de laboratérios, pode ser suprida pelo uso dos dispositivos méveis, com os
aplicativos educacionais, camera, gravador de voz dentre outras funcionalidades
que esses dispositivos podem apresentar.

Outro aspecto abordado na entrevista foi se ha incentivo ou suporte para
capacita-los na abordagem dessa pratica pedagodgica. Nessa perspectiva, os

docentes explicaram que, acontece a formagao continuada, no qual € o momento
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que deve ocorrer trocas de experiéncias e novas propostas metodologicas. Dessa
forma a professora A relatou que, essa ocasidao acaba sendo um desabado dos
problemas estruturais e organizacionais das escolas. O docente B destacou que nas
formagdes ndo atendem temas educacionais tecnolégicos. Ja os professores C e D
afirmaram que nas formagdes discutem sobre as especificidades no uso das

tecnologias digitais, assim a docente D ressalta que:

O curriculo de Pernambuco esta alicer¢cado nesses pilares assim: 0s eixos
de investigagdo cientifica, que ndo é apenas uma unidade curricular, que é
um dos eixos do curriculo de Pernambuco (processos criativos, eixo
sociocultural, dentro do eixo de processos criativos, ele quer que o aluno
crie solugdes do cotidiano de forma criativa e ai porque ndo uma produg¢do
por meio de aplicativos (DOCENTE D).

Conforme a professora D destacou o uso dos aplicativos para executar
producdes nas salas de aula, Cavalcante et al. (2021) ressaltam a importancia do
professor apropriar-se das ferramentas, entendendo seu uso e seus mecanismos de
funcionamento e de interacao.

Além desses obstaculos, na estrutura fisica da escola, as professoras A e D
relataram a desvalorizagdo do ensino de arte dentro do préprio contexto escolar.
Destacando esse pensamento estrutural de que, qualquer pessoa pode ensinar arte,
que professor de arte s6 decora escola, que arte é s6 desenhar, que ndo precisa
estudar arte para prestar vestibular. Dentro desses questionamentos, elas
enfatizaram que desconstruir tais percepg¢des € um processo a longo prazo, para o
entendimento e compreensao dos aspectos da arte. Dessa forma, a entrevistada D,
explicou que:

néo existe falar de arte dissociado de politica e sociedade, ndo existe falar
de arte dissociado de economia. Todo processo artistico ele vem de um
movimento de uma ruptura de uma necessidade de expressédo, a partir de
contexto politico, social e econémico, entao se vocé ndo entende isso, vocé
néo entende histéria, ndo entende geografia, vocé ndo entende lingua
portuguesa, matematica (DOCENTE D).

Essa descredibilidade no Ensino de Arte é destacado por Benites (2021, p.3)
‘essa desvalorizagdo se configurou ndo como uma agao nova, mas por um
processo construido historicamente, marcada por um Brasil escravocrata explorador
e colonizado”. Isso s6 corrobora as explanagdes que as professoras relataram, a

maneira como a disciplina de arte, ainda é percebida na sociedade contemporanea.

4.3 Aplicabilidade da técnica de colagem digital e a contribuicdo para o

desenvolvimento educacional e profissional
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Dentro do contexto escolar em que os educadores atuam foi questionado se
a colagem digital pode facilitar o ensino e aprendizagem, incentivando a autonomia,
a criatividade e a percepcgao visual estética dos alunos. Nesse aspecto, todos os
professores afirmaram de forma positiva, as contribuicdes que essa pratica pode
impulsionar no Ensino de Arte. Diante disso, Nunes (2002) apud Pereira e Araujo
(2020) apontam que, quando praticas tecnolégicas sédo bem aproveitadas pelos
docentes pode colaborar para a solugao de problemas, atividades de investigagao,
espacos de cooperagao e crescimento coletivo, bem como abordagens facilitadoras
de integracdo de conhecimentos de areas distintas por meio de propostas
interdisciplinares.

Na perspectiva da colagem digital contribuir para o desenvolvimento
profissional deles. A docente A ressaltou que pode auxiliar muito na relagdo com os
discentes, uma vez que, sao nativos digitais, e essa abordagem pode desmistificar
as aulas tradicionais, fazendo com que os alunos sejam atuantes. O educador C
ressalta que € essencial dialogar com essas tecnologias para o crescimento
profissional, tornando as aulas dinamicas. Nesse contexto, a docente D, explicou
que essa técnica € mais uma ferramenta de trabalho e que pode ser pensada em
outros tipos de aplicabilidade que nao o método tradicional, fomentando um
processo interdisciplinar, no qual ela destaca que “eu tenho uma aluna que para ela
compreender bem, e ela se sentir bem nas aulas de arte, ela correlaciona tudo a
matematica’ (Docente D). Analisando as especificagdes dos professores € relevante
pontuar que Cardoso (2019) sugere que as tecnologias digitais sejam integradas as
praticas artisticas e educacionais, a fim de viabilizar uma melhor experiéncia de
aprendizagem dos alunos na area das artes visuais.

Nessa perspectiva da relevancia da técnica da colagem, a docente A,
ressaltou a necessidade do professor dominar a técnica, para que possa ampliar o
repertério dos estudantes, afirmando que a colagem € uma possibilidade a mais

para que os alunos possam usar a favor deles. Assim, a docente expde que:

como a propria Ana Mae aborda na Proposta Triangular a contextualizagéo,
a apreciagdo e o fazer artistico. Aplicar e ver sentido, ver uma fung¢édo e pra
que ele produz, ja que a arte ainda é elitista e os espagos tradicionais
também. A arte contamina, a parte pratica é a hora de contaminar os alunos
(DOCENTE A).
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Nessa concepgao, o docente B, relatou que os alunos podem atrelar essa
técnica a assuntos voltados para area do design e publicidade, vinculando a esse
universo dos jogos e redes sociais, no qual as imagens comunicam freneticamente,
assim os estudantes podem compreender esse processo criativo desses

profissionais. Nesse sentido o professor B explicou que:

Na era que estamos, as imagens chovem nas redes e nos meios da
internet. E os alunos estdo muito inseridos, usam muito tik tok, kawai,
inteligéncia artificial. Conectar com o atual e a lidar com essas ferramentas,
que queiram trabalhar com jogos e internet futuramente. Usando cores,
iluminagéo, texturas, linhas (DOCENTE B).

Nessa perspectiva, Cordeiro (2018) retratou o trabalho de Sara Shakeel que
encontrou na colagem digital, composta por muito brilho e glitter, uma forma de se
comunicar, usando as redes sociais para manifestar pautas feministas, sociais e
politicas.

No sentido de discutir como poderia ser trabalhada a colagem digital, se de
forma individual ou coletiva, os docentes B e C ressaltaram que o trabalho individual
fluiria melhor, no qual cada um construiria suas composi¢cdes a partir das suas
percepcoes. Na perspectiva das docentes A e D, elas explicaram que as duas
possibilidades seriam viaveis. Entretanto, pensando num cenario em que nem todos
possuem smartphone ou ele possui pouco armazenamento de memoria, a atividade
de forma colaborativa compensaria aqueles que ndo tem o aparelho para realizagao
e também estimula a interagdo na sala, trazendo diferentes narrativas para serem

compartilhadas. Essa reflexao € descrita por Inacio et al. (2022, p. 3) no sentido:

Que se observa sao alunos com aparelhos com pouca memoria, aplicativos
basicos e ha aqueles que ainda sofrem com as questdes de sinais de
internet de boa abrangéncia. Nesses casos, os trabalhos colaborativos e
em grupos se mostram eficientes, além de favorecer no desenvolvimento
de interacdes, compartilhamentos e dialogos (INACIO et al., p.3).

No decorrer do roteiro foi questionado também se a colagem digital poderia
causar impactos pedagdgicos, neste topico, os docentes responderam que os
resultados podem ser positivamente relevantes, tanto no ambito educacional como
no profissional. Assim, pode agregar profissionalmente, alunos que ja trabalham em
graficas ou desenvolver habilidades dos estudantes que desejam trabalhar com
design, publicidade, marketing ou apenas como um momento de fruicdo artistica,
afirmou a docente A. Ja o docente B explica que, se o professor se identificar com
essa pratica pedagdgica, ele pode articular formagdes/cursos influenciando outros

educadores de diversas areas. A docente D, descreve que pode gerar um processo
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de alfabetizagao visual, como uma forma de comunicagao. Nessa perspectiva para
Coutinho, Almeida e Jatoba (2021, p.3) “a tecnologia digital usada como instrumento
pedagogico pode propiciar a interagao entre o aprendiz do século XXI e a escola
tradicional”.

Analisando o contexto escolar dos professores entrevistados, foi interpelado
se teria viabilidade de aplicacido da técnica nas respectivas escolas em que eles
atuam. os docentes A, B e D ressaltaram que, em relacdo a maturidade e manuseio
com as ferramentas, acreditam que a partir do 7° ano consiga desenvolver essa
pratica. Ja na percepcéao do professor C, ele declara que seria possivel trabalhar em
todas as etapas da Educagao Basica, uma vez que, os estudantes comegam a usar
tecnologia desde cedo. Diante disso, Souza Moura e Carvalho (2016) enfatizam o
papel do professor na forma de conduzir e aplicar as ferramentas, sendo facilitador
desse processo, apresentando de forma objetiva e otimista as possibilidades.

Os professores que também atuam na rede Municipal explicaram que n&o ha
possibilidades de aplicacdo dessa técnica, pois a maioria dos alunos nao possuem
smartphone, e que foi um grande obstaculo na pandemia, levando a ficar sem aula
durante esse periodo, por falta de recursos tecnoldgicos. Dessa forma, Branco,
Adriano e Zanatta (2020) destacam que, embora os avangos tecnoldgicos venham
acontecendo de forma exponencial, nem sempre esses meios chegam para todos,
0 que gera essas dificuldades, limitando o acesso a educagao para 0s grupos

sociais mais vulneraveis.

44 Formagao docente para integrar a colagem digital nas praticas
pedagégicas

A formacao docente € um processo de construgcdo para o desenvolvimento
de habilidades e competéncias, com objetivo de capacitar pessoas para se tornarem
professores. Diante disso, foi discutido se durante o percurso na graduagéo houve
cursos, projetos que direcionaram o uso dessa pratica pedagdgica. Nessa
perspectiva, a docente A afirmou que sim, entretanto ressalta que buscou
qualificar-se também fora do contexto académico e por ja ter um curso técnico em
design, viabilizou a adaptagdo com tecnologia durante a sua formagao, destacando
que “ participei de projetos educacionais para alunos da educagéo infantil, que

pudessem utilizar tablets” (Docente A).
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O docente B e C explicaram que durante sua graduacao, nio tiveram acesso
a projetos ou incentivos nessa perspectiva. Eles afirmam que por agcdo desses
avangos tecnologicos, sentiram necessidade de atualizar-se e participaram de
cursos e eventos com esse viés digital. A docente D informou que durante a
especializagdo teve maior aprofundamento no uso da colagem digital, producao de
imagens, videoarte aplicada as praticas pedagogicas, mas enfatiza que seu primeiro
contato com as ferramentas tecnoldgicas, foi durante sua formagdo em Design. Em
contraponto a isso, Cabau, Mertzig e Costa (2021), ressaltam que muitos
professores nunca tiveram formagao inicial ou continuada que pudessem incorporar
praticas pedagogicas por meio das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagéao (TICs).

Quando foi questionado aos professores se algum tipo de apoio ou
orientagao precisariam ser dados para que essa pratica fosse inserida em sala de
aula. O professor B enfatizou a aplicagao de politicas publicas, para que a disciplina
de artes seja vista com mais respeito, tendo o mesmo reconhecimento que as
outras disciplinas. A docente A mencionou as formag¢des continuadas, no entanto,
enfatizou que essas formacées demandam ser reformuladas, no que tange novas
propostas metodologicas e com 0 mesmo investimento que as demais disciplinas.
Nesse sentido Benites (2021) ressalta os desafios do Arte-Educador que é driblar o
preconceito, a desvalorizagao e a falta de recursos para a disciplina de artes.

A analise da professora D trouxe os seguintes pressupostos, que para além
de ter as formacgdes, que apresentem metodologias, técnicas e o uso de
ferramentas tecnoldgicas, existe também a intencionalidade do professor em mexer
nesses recursos, 0 que converge com o argumento do professor C, reiterando
também que é uma atitude do educador se informar e autoconhecer essas técnicas.

Desse modo a docente D explicou que:

se o professor néo tiver a iniciativa de conhecer para além do que tu me
disse, vai funcionar e servir de alguma coisa? Ndo. A gente pode até
mostrar dar sugestdo, mas depende do professor de se inteirar de se
ambientar, porque aplicativos e aplicagcbes eles tem um processo de
desenvolvimento que é mais intuitivo. A pessoa tem que ir la conhecer a
interface, como funciona, vocé vai saber fazer tudo no aplicativo? Nao. Mas
precisa mexer, tem que manusear para conhecer, ficar s6 no campo da
ideia, ndo funciona, e ai eu acho que ta a maior problematica, é a ndo
disposicdo dos profissionais, de irem fazer esse reconhecimento das
aplicagbes, se permitir. O professor esta preso aos modos tradicionalista de
ensino, e isso é o maior problema (DOCENTE D).
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Nesse sentido Campos (2018) vem corroborar o que a docente D ressaltou,
que os empecilhos, sao impostos pelos préprios professores, por diversos motivos,
seja por medo de ndo dominar as ferramentas, seja por ndo acreditar na sua

eficiéncia ou até mesmo por temor de sair de sua zona de conforto.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Durante esta pesquisa foi possivel analisar a atribuicdo do smartphone como
ferramenta tecnoldégica no ambito escolar. As discussdes apresentadas no
referencial tedrico e pelos professores entrevistados, evidenciou o potencial
significativo que esse recurso pode contribuir por meio dos aplicativos educacionais
adequados, faciltando a informacdo, proporcionando oportunidades de
aprendizagens inovadoras e inclusivas. Assim, é importante ressaltar que os alunos
podem ter um aprendizado mais atrativo, a partir das experiéncias do cotidiano,
conforme as necessidades identificadas.

Foi apresentado também, como a colagem manual difundida por artistas
pioneiros como Picasso e Braque, explorou sua natureza disruptiva e suas
possibilidades expressivas. Com o avango da tecnologia, a colagem também
passou a se manifestar de forma digital na arte contemporénea, dessa forma
ampliou as possibilidades criativas, permitindo combinagdes de varios
componentes visuais, criando uma composig¢ao Unica e com maior eficacia na fusao
dos elementos. Assim, a percepgao dos docentes em inserir essa técnica no Ensino
de Arte, depende do interesse e engajamento em dispor a experimentar as
ferramentas, do acesso a esses recursos, de formacgdes continuas e discussoes
pedagadgicas, explorando as potencialidades desses recursos tecnoldgicos.

E importante destacar que, o uso desse aparelho, pode ser adaptado para
ser um laboratério Maker dentro da sala de aula, por suas capacidades tecnoldgicas
e recursos incorporados, suprindo a auséncia dos laboratérios fisicos. Outra analise
relevante € como a técnica da colagem digital pode desenvolver habilidades e
competéncias atreladas as areas profissionais como o design grafico, de jogos e
publicidade, a partir do momento que os estudantes sdo estimulados a expressar
sua criatividade, percepcdo estética, manuseio em softwares/aplicativos,
pensamento critico e solu¢des de problemas.

Do ponto de vista profissional, o docente que se identifica com a proposta da
colagem digital, com base na sua experiéncia, conhecimento e dominio com a
técnica, pode haver a possibilidade do desenvolvimento de um projeto de formagao
nesse aspecto. Compartilhando conhecimentos e habilidades, trazendo principais
conceitos e ferramentas relacionadas, oferecendo oficinas para que outros

educadores possam incorporar essa pratica em sala de aula.
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A pesquisa abordou as possiveis hipoteses que essa pratica pedagdgica
pode contribuir para o Ensino de Arte, entretanto, futuros pesquisadores podem
explorar essa técnica por outra perspectiva, promovendo producdes dos alunos,
analisando diferentes estilos artisticos, explorando temas interdisciplinares,
investigando como essa técnica pode ser atrelada a ciéncias, historia entre outras
areas. Assim, também podendo averiguar a colagem digital integrada a outras
formas de midias, como audio e video, a fim de criar projetos multimidia.

Ao concluir essa pesquisa é importante ressaltar as possiveis contribuicdes,
analisando que as ferramentas tecnolégicas, podem melhorar a eficiéncia e
produtividade dos docentes, acessando informagdes, recursos relevantes que
possam ser aplicados em sala de aula, através de métodos interativos, jogos
educativos, plataformas de aprendizagem online, a fim de enriquecer as
experiéncias de aprendizagem dos alunos. Diante disso, a colagem digital oferece
um universo criativo e versatil para os alunos explorarem, experimentarem e se
manifestarem artisticamente, além de desenvolverem habilidades digitais relevantes

para o século XXI.



47

REFERENCIAS

ANDRADE, L. G. D. S. B., AGUIAR, N. C., FERRETE, R. B., SANTOS, J.Geragédo Z
e as metodologias ativas de aprendizagem: desafios na Educagéao Profissional e
Tecnoldgica. Revista Brasileira da Educagéao Profissional e Tecnologica, v. 1, n.
18, p. e8575-e8575, 2020.

ARAUJO, V. P. A. P; SILVA, E. H. S; SILVA, K, C, R; FREITAS, A. M. A utilizagao do
smartphone como recurso didatico para diminuicdo da ansiedade a matematica.
Revista Inclusiones, v. 5, n° 4, 2018.

AZEVEDO, Anna. A colagem como reafirmacgao de identidades. C& América

BARDIN, L. Analise de Conteudo. Sao Paulo: Edi¢cdes 70, 2011.

BENITES, Rita de Cassia Ribeiro. A desvalorizacdo do ensino de arte no Brasil:
origens e alguns aspectos. Revista Trilhas da Histéria, v. 10, n. 20, p. 33-50, 2021.

BERNARDO, Juliana Ferreira. Colagem nos meios imagéticos contemporaneos.
2012.

BRANCO, Emerson Pereira; ADRIANO, Gisele; ZANATTA, Shalimar Calegari.
Educacao e TDIC: contextos e desafios das aulas remotas durante a pandemia da
COVID-19. Debates em Educacao, v. 12, p. 328-350, 2020.

BRASIL, Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo. LEI N° 9.394, DE 20 DE
DEZEMBRO DE 1996, Presidéncia da Republica, BRASIL.

CABAU, N.C.F,,;MERTZIG, P.L.L.; COSTA, M.L.F. A fotografia artistica e as
tecnologias digitais como pratica na Educagao de Jovens e Adultos em tempos de
COVID-19. Olhar de Professor, v. 24, p. 1-8, 2021.

CAMPOQOS, Jano Henrique de Souza. Smartphones em sala de aula: possibilidades
de uso como ferramenta didatica. Trabalho de conclusdo de curso. Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, 2018.

CARDOSO, Renato Frossard. Ensino de Artes Visuais Na era digital: reflexdes
sobre os novos desafios e possibilidades para o ensino de Artes Visuais na
educacao basica. Universidade Federal de Juiz de Fora. Curso de Especializacao
em Ensino de Artes Visuais. Juiz de Fora, 2019.


https://amlatina.contemporaryand.com/pt/editorial/collage-as-reaffirmation-of-identities/
https://amlatina.contemporaryand.com/pt/editorial/collage-as-reaffirmation-of-identities/

48

CAVALCANTE, L., R.; BAIMA, G., M.; COSTA, L., M, L.; COIMBRA, V., L.,
Smartphone como ferramenta eficaz para o ensino de lingua estrangeira. Brazilian
Journal of Development, v. 7, n. 4, P. 33659-33673, 2021.

CONCEICAO, Neandro Costa. As Ferramentas Educacionais Digitais: Canva,
Google Forms e Padlet como Recurso de Ensino e de Aprendizagem. 2022.

COUTINHO, Werbert Augusto; ALMEIDA, Veronica Eloi de; JATOBA, Alessandro.
Aplicativos moéveis em sala de aula: Uso e possibilidades para o ensino da
matematica na EJA. ETD Educagao Tematica Digital, v. 23, n. 1, p. 20-43, 2021.

CORDEIRO, Maria Fernanda Toporowicz Didimo. Dourado no rosa: cole¢ao de
moda com pecas estampadas utilizando colagens digitais autorais. 2018.
Trabalho de Concluséo de Curso. Universidade Tecnologica Federal do Parana.

FERRAREZI, Fernanda; BORGES, Priscila. O que é e o que parece ser: Imagens
criadas por inteligéncia artificial como elementos atuantes na pos-verdade. In: Anais
43° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao Virtual.
INTERCOM-Sociedade Brasileira de Estudos, 2020.

GRANDO, Jaison; MACEDO, Marcio de. Adaptacéao: o contraste entre o ensino
tradicional e a interferéncia da era digital no processo de ensino. 2018.

HIRATA, Cely Kaori; SILVA, Rossano. Aproximagdes entre arte e informatica na
educacao basica: Um levantamento bibliografico relacionado as praticas educativas
com arte digital. Brazilian Journal of Development, v. 6, n. 9, p. 73270-73280,
2020.

HIRATA, Cely Kaori; SILVA, Rossano. Experimentagdes com a técnica da colagem
digital para a compreensao dos modos de pertencimento e de percepgao da
realidade de estudantes do ensino basico. BrazilianJournalofDevelopment, v.7,
n.12, p. 121278-121285, Curitiba, 2021.

HIRATA, Cely Kaori; SILVA, Rossano. Como ressignificar imagens e propor visdes
alternativas partindo do repertorio cultural de estudantes de ensino médio.
Educacgao, tecnologias e linguagens: pesquisas, metodologias e praticas
inovadoras. Org. Adriana Vaz; Anderson Roges Teixeira Goes; Rossano Silva. vol
1. Séo Carlos: Pedro & Joao Editores, Sao Carlos, 2021.

INACIO, G. F.; SOUSA, F.J.S. de; SILVEIRA, A. P..; SANTANA, |.C.H. Aprendizagem
colaborativa no ensino de biologia: o smartphone como ferramenta potencializadora
dessa aprendizagem. Revista de Estudos Aplicados em Educacgao, v. 6, n. 12,
2022.

IWASSO, Vitor Rezkallah. Copy/paste: algumas considera¢des sobre a colagem na
producgao artistica contemporanea. ARS, v. 8, p. 36-53, Sao Paulo, 2010.



49

JUNIOR, José De Ribamar Matos; MAIA, lvana Marcia De Oliveira. A Técnica da
Colagem no Processo Criativo associado a criagao de ilustragdes n&o-digitais e
digitais. p. 302-304. In: Anais da Il Jornada de Pesquisa do Programa de
Pés-Graduagao em Design - UFMA. Sao Paulo: Blucher, 2021.

DE LIMA, Maria das Dores et al. Colagens, fotos e releituras digitais para o ensino
das artes visuais: priorizando os aplicativos de fotos. 2020.

LOPES, Natalia Moura. A sociedade Digital: A redefinicdo da escola, do papel do
professor e do aluno. Saber e Educar: Educar com TIC para o Século XXI,
Universidade de Tras os Montes e Alto Douro (UTAD), 2018.

MINAYO, Maria Cecilia. O desafio do conhecimento. 9° edicdo. Ampliada e
aprimorada, SaoPaulo: Hucitec, 2006.

MORAN, José. Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda.
Metodologias ativas para uma educacao inovadora: uma abordagem
tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

OLIVEIRA, Erika Cristina Prata de; MELO, Fernanda Shelda Andrade de; XAVIER,
Brisa Livia Menezes. O direito de acesso a informagao e a educacao midiatica
digital enquanto potencial agente transformador do consumo desenfreado de
noticias falsas. Inovagao, comunicacao e tecnologia: arranjos e mutagdes em
contexto de sociedade da informagéo, org. Alexsandro Teixeira Ribeiro. — 1.ed.
Bagai — Curitiba, PR, 2020.

PADRAO, Marcio. Brilhe no Instagram! Aprenda a usar o Pic Collage para ter fotos
de "celeb". UOL, 2018. Disponivel em:

<https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2018/12/05/app-do-momento-aprenda-a

-por-fundos-malucos-em-sua-foto-com-o-pic-collage.htm>. Acesso em 20 de jun.
2023.

PEREIRA, Nadia Vilela; DE ARAUJO, Mauro Sérgio Teixeira. Utilizacdo de recursos
tecnoldgicos na Educagéo: caminhos e perspectivas. Research, Society
andDevelopment, v. 9, n. 8, p. e447985421-e447985421, 2020.

RIZOLLI, Marcos. Percursos estruturantes da imagem digital fixa. Vera Molnar e
Laurence Gartel: dois artistas, um estudo, s.d. Disponivel em:

<https://ffiles.cercomp.ufg.br/weby/up/779/o/art13_MarcosRizolli.pdf>. Acesso em 02
de Abril 2023.

RIZOLLI, Marcos. CONTROL C CONTROL V DAS IMAGENS. PROCESSOS
CRIATIVOS NA ARTE CONTEMPORANEA. In: Proceedings of World Congress
on Communication and Arts, p. 185-189, 2014.


https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2018/12/05/app-do-momento-aprenda-a-por-fundos-malucos-em-sua-foto-com-o-pic-collage.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2018/12/05/app-do-momento-aprenda-a-por-fundos-malucos-em-sua-foto-com-o-pic-collage.htm
https://files.cercomp.ufg.br/weby/up/779/o/art13_MarcosRizolli.pdf

50

RUYBAL, Catarina Vieira Alves. A utilizacdo da tecnologia digital: Smartphone no
ensino da arte. Cadernos PDE, Curitiba, p. 1-18, 2016.

SANTOS, Valdecy de Oliveira dos. OLIVEIRA, Ivana Esteves Passos de. Arte e
fotografia: Uma intervencgao tecnolégica em sala de aula. Revista Cientifica
Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento. Ano 05, ed. 02, v. 02, p. 91-128.
Espirito Santo, 2020.

SILVA, Cristiane de Oliveira. O uso do smartphone para pesquisas em sala de aula
e sua potencializagao das aprendizagens em biologia: um estudo de caso no
primeiro ano do ensino médio. TCC de especialista em Midias na Educagao,
UFRGS, Porto Alegre, 2015.

SILVA, Maria Claudia. Uso do smartphone como recurso didatico para o ensino da
lingua portuguesa. Revista de Estudos Académicos de Letras, ed. Unemat, v. 10,
n° 1, Lambari D’ Oeste, 2017.

SILVA, A. C. M.; FREITAG, I|. H.; TOMASELLI, M. V. F.; BARBOSA, C.P. A
importancia dos recursos didaticos para o processo ensino-aprendizagem.
Arquivos do MUDI, v 21, n 02, p. 20-31, Maringa, 2017.

SOUZA, Ana Cristina Luiza. Seleciona, recorta e cola: processos de criagdo com
meios digitais na escola. Anais do VIIl Seminario Nacional de Pesquisa em Arte
e Cultura Visual: arquivos, memérias, afetos. UFG/ Nucleo Editorial FAV,
Goiania, 2015.

SOUZA, Fabiana Lopes de; ZAMPERETTI, Maristani Polidori. Praticas pedagogicas
em artes visuais com smartphone. Revista Seminario de Histéria da Arte, v. 01, n.
08, Pelotas, 2019.

SOUZA, Gilmario Gois de; MOURA, Patricia de Almeida; CARVALHO, Margareth
Valdivino da Luz. A Cultura Digital Nas Aulas De Artes, Processos Pedagdgicos A
Partir Do Uso De Smartphones. Educon, v. 10, n. 01, p.1-6, , Aracaju, 2016.

SOUZA, A, L; MURTA, C, A, R; LEITE, L, G, S. Tecnologia ou metodologia:
aplicativos moéveis na sala de aula. Xl EVIDOSOL e X CILTEC-Online, 2016.

SOUZA, Laiza Borges; LEITAO, Thiago Mariano Rosas. Exposicdo de fotos
colagens: pagina 100. Trabalho de conclusao de curso - Centro Universitario de
Goias — Uni-ANHANGUERA, Goias, 2019.

VARGAS, Herom; DE SOUZA, Luciano. A colagem como processo criativo: da arte
moderna ao motion graphics nos produtos midiaticos audiovisuais. Revista
Comunicagao Midiatica, v. 6, n. 3, p. 51-70, 2011.



51

VIEIRA, H., V., P.; MARTINHON. P., T.; SIMOES, A., L; ROCHA, A., S.; SOUSA, C.
O Uso de Aplicativos de Celular como Ferramenta Pedagdgica para o Ensino de

Quimica. Revista Debates em Ensino de Quimica, v. 5, n. 1 ESP, p. 125-138,
2019.

ZANELLA, Liane Carly Hermes. Metodologia de pesquisa. 22. ed. reimp.
Departamento de Ciéncias da Administracao/ UFS.



52

APENDICES

APENDICE A - Roteiro de Entrevista
Roteiro para entrevista
1. Nome/idade e anos de experiéncia na docéncia:

2. A escola onde vocé atua tem uma estimativa de quantos alunos? Atende todas as

etapas da Educacao Basica?

3. Em quantas escolas vocé atua? Sado de rede privada ou

publica/municipal/estadual?
4. Em quais etapas da Educacao Basica vocé atua?
5. Onde fica localizada a escola em que vocé atua? Cidade? Bairro?
6. O que vocé conhece sobre a técnica da colagem digital?
7. Vocé tem algum conhecimento sobre edigdo de imagens? Se sim. Quais?

8. Vocé conhece aplicativos para smartphones/tablets que fazem edigdo de imagens,

como o Gimp entre outros?

9. Vocé acredita que o conhecimento no campo da edigdo de imagens através de
tecnologias digitais (aplicativos, softwares, smartphones, tablets e computadores
etc) pode contribuir de alguma forma para o seu desenvolvimento profissional?

Justifique sua resposta.

10. Ha um incentivo por parte da escola em capacitar o professor de Artes para que
ele possa abordar praticas pedagodgicas nessa perspectiva? Justifique sua

resposta.

11. A técnica da colagem sempre atraiu artistas em suas composigdes visuais,
dessa forma vocé acredita que através da colagem digital, consiga explorar

diversos conteudos de arte? Justifique sua resposta.
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12. A escola disponibiliza biblioteca, laboratério de informatica entre outros

laboratdrios especificos para atividades da disciplina de Artes?

13. Os alunos possuem acesso a internet para conectar nos seus respectivos

celulares?

14. Olhando para sua realidade, seria possivel trabalhar de forma colaborativa, caso
alguns estudantes ndo possuam dispositivo adequado para aplicagdo da técnica

da colagem digital? Justifique sua resposta.

15. Visando uma interagdo, troca de experiéncia entre os alunos, o trabalho
colaborativo da colagem digital torna-se mais viavel do que o trabalho individual?

Justifique sua resposta.

16. Como Arte Educador vocé acredita que a técnica da colagem digital pode
viabilizar/incentivar a autonomia, a criatividade e a percepgao visual estética dos

alunos? Justifique sua resposta.

17. Na sua percepgao, € possivel unir arte a essa pratica pedagdgica para facilitar o

ensino e aprendizagem? Justifique sua resposta.
18. Quais impactos pedagdgicos na sua perspectiva essa técnica pode gerar?
19. Qual a relevancia dessa técnica ser aplicada no ensino de arte?

20. Existe uma viabilidade dentro do seu contexto escolar a aplicacdo dessa

técnica? Justifique sua resposta.

21. De acordo com suas vivéncias em sala de aula, vocé considera essa técnica

viavel para educacao basica? Justifique sua resposta.

22. Sua formagdo enquanto docente propiciou algum fundamento ou contribuicao
para o uso desta técnica em atividades ou projetos educacionais com as suas

turmas? Se sim, quais? Se nao, por que vocé acredita que foi desta forma?

23. Algum tipo de apoio ou orientagao especial precisariam ser dados aos docentes
para que esta pratica seja incorporada e efetivamente utilizada nas aulas? Se sim,

qual(is)?
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