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RESUMO

O presente trabalho académico tem como objetivo analisar o potencial do uso
do smartphone e dos recursos audiovisuais como ferramentas pedagogicas em sala
de aula, considerando suas vantagens, desafios e impactos na aprendizagem dos
alunos. A educacao contemporanea tem enfrentado transformacdes decorrentes do
avancgo tecnoldgico, sendo o smartphone uma tecnologia de destaque. A pesquisa
adota uma abordagem qualitativa, empregando entrevistas, analise de conteudo,
opinides e de alunos, professores e gestores escolares em relagdo ao tema.Para as
discussodes tedricas citadas o aporte tedrico sera luz de Beland & Murphy (2016),
Nunes & Costa (2019), Bhandari e Richard (2016), dentre outros autores. O uso do
smartphone como recurso pedagogico apresenta aspectos positivos, como o acesso
rapido a informagdes e recursos online, além da flexibilidade para o aprendizado em
diferentes locais e horarios. No entanto, também suscita preocupacdes sobre
distracbes e uso inadequado. Os recursos audiovisuais, por sua vez, tém sido
explorados ha décadas como ferramentas enriquecedoras em sala de aula. A
combinacao do smartphone e dos recursos audiovisuais oferece oportunidades para
diversificar as estratégias de ensino e engajar os alunos de forma mais significativa.
A colaboracgao entre todas as partes interessadas, gestores, professores e alunos é
essencial para garantir um ambiente educacional equilibrado e eficiente, onde as

tecnologias sdo usadas de maneira responsavel e produtiva.

Palavras-chave: 1. Tecnologia 2. Audiovisual 3. Educacgéo 4.Smartphone



ABSTRACT

The present academic work aims to analyze the potential of using
smartphones and audiovisual resources as pedagogical tools in the classroom,
considering their advantages, challenges, and impacts on student learning.
Contemporary education has been undergoing transformations due to technological
advancements, with smartphones being a prominent technology. The research
adopts a qualitative approach, employing interviews, content analysis, opinions, and
the perspectives of students, teachers, and school administrators on the subject.For
the theoretical discussions mentioned, the theoretical framework will draw from
Beland & Murphy (2016), Nunes & Costa (2019), Bhandari, and Richard (2016),
among other authors. The use of smartphones as pedagogical resources presents
positive aspects, such as quick access to online information and resources, as well
as flexibility for learning in different locations and times. However, it also raises
concerns about distractions and misuse. Audiovisual resources, on the other hand,
have been explored for decades as enriching tools in the classroom. The
combination of smartphones and audiovisual resources offers opportunities to
diversify teaching strategies and engage students more meaningfully.Collaboration
among all stakeholders, including administrators, teachers, and students, is essential
to ensure a balanced and efficient educational environment where technologies are

used responsibly and productively.

Keywords: 1. Technology 2. Audiovisual 3. Education 4. Smartphone
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1 INTRODUGCAO

A educacdo tem sido alvo de inumeras discussbes e transformagdes,
principalmente no que diz respeito ao uso de tecnologias em sala de aula. Segundo
a BNCC (2018), os estudantes devem desenvolver ao longo da Educacao Basica a
competéncia para compreender e utilizar tecnologias digitais de informagao e
comunicacado de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais. Entre essas tecnologias, destaca-se o smartphone como uma ferramenta
poderosa que pode ser utilizada para potencializar a aprendizagem. No entanto, seu
uso em sala de aula também pode representar um desafio para os educadores,
especialmente quando se trata de manter o foco dos alunos e evitar distragoes.

Por outro lado, a utilizagdo de recursos audiovisuais em sala de aula tem sido
uma pratica comum ha décadas, visto que estes recursos proporcionaram uma
experiéncia de aprendizagem mais enriquecedora e interativa. Esses recursos
podem incluir desde a exibi¢ao de videos até a utilizagao de softwares educacionais,
passando pela projecado de imagens e a utilizagao de equipamentos de som.

Nesse contexto, surge a seguinte questdo: como o uso do smartphone e dos
recursos audiovisuais pode ser combinado de forma eficaz em sala de aula, a fim de
proporcionar uma experiéncia de aprendizado mais rica e engajadora? Esta € a
questao central que este trabalho académico busca abordar, apresentando um olhar
critico sobre as vantagens e a cobertura dessa combinagdo, bem como estratégias
para otimizar o uso dessas tecnologias em prol da aprendizagem.

Este tema € de extrema escuta, pois as tecnologias tém um grande potencial
para impactar positivamente a educacao, mas € preciso saber utiliza-las de forma
inteligente e estratégica. Portanto, este trabalho busca contribuir para uma reflexao
sobre as possibilidades de uso do smartphone e dos recursos audiovisuais em sala
de aula. Outrossim, é importante considerar que o uso do smartphone e dos
recursos audiovisuais em sala de aula ndo deve ser encarado como uma solugao
Unica para os desafios educacionais atuais. E fundamental que essas tecnologias
sejam incorporadas a um projeto pedagodgico mais amplo, que leve em conta as
necessidades e especificidades de cada grupo de alunos, bem como as habilidades
e competéncias que se deseja desenvolver. Dessa forma, € possivel utilizar o

smartphone e os recursos audiovisuais como complementos ao ensino tradicional,
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permitindo que os alunos sejam expostos a diferentes formas de aprender e de
explorar o conhecimento.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar o potencial do uso do smartphone e
dos recursos audiovisuais como ferramentas pedagodgicas em sala de aula,
considerando suas vantagens, desafios e impactos na aprendizagem dos alunos.
Adotam-se como objetivos especificos: discutir aspectos relacionados a projetos e
atividades de producdo audiovisual no contexto das aulas de artes na educagao
basica, e desenvolver instrumento de avaliagao de percepgdes docentes sobre o
emprego de projetos e atividades de produc¢do audiovisual no contexto das aulas de
artes na educacéo basica.

Na sequéncia abordaremos o audiovisual e o smartphone na sala de aula, a
relagdo entre o uso do smartphone e o desempenho académico dos estudantes.
Além disso, a relevancia no que diz respeito ao uso de tecnologias em sala de aula
com embasamento pedagdgico na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) onde
os estudantes devem desenvolver ao longo da Educagao Basica a competéncia
para compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva.

Diante de tantas leituras e pesquisas realizadas, os procedimentos
metodoldgicos foram encaminhados a partir da elaboragédo de um questionario no
Google formularios, o qual pedimos para que os professores respondessem. O
questionario foi desenvolvido como parte deste estudo, com o propdsito de analisar
as perspectivas de professores, gestores e alunos em relagdo ao uso de
smartphones e recursos audiovisuais em sala de aula. Os professores foram
convidados a compartilhar suas percepcdes sobre como 0 uso de smartphones e
recursos audiovisuais afeta o processo de ensino e aprendizagem, bem como os
desafios que enfrentam ao incorporar essas tecnologias em suas praticas
educacionais. Os gestores escolares foram questionados sobre as politicas e
diretrizes relacionadas ao uso dessas ferramentas nas escolas, além de suas
opinides sobre os beneficios e desafios associados.

Ja os alunos foram convidados a expressar suas opinides sobre como 0 uso
de smartphones e recursos audiovisuais impacta sua experiéncia de aprendizado,
incluindo aspectos como motivagao, participacdo e eventuais distracbes. Suas
perspectivas sao cruciais para entender como as tecnologias influenciam

diretamente a dindmica da sala de aula e o engajamento dos alunos.
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2 AUDIOVISUAL NA SALA DE AULA

A utilizacdo de recursos audiovisuais em sala de aula € uma pratica que vem
sendo adotada por muitos educadores, pois pode aumentar a compreensao € o
engajamento dos estudantes com o conteudo apresentado (Nunes & Costa, 2019,p.
133-146). De acordo com as pesquisas, 0 uso de recursos audiovisuais pode ajudar
na retengdo do conhecimento e na promogao da criatividade dos estudantes (Dettori
et al., 2016).

O paragrafo em questdo destaca a importancia da utilizacdo de recursos
audiovisuais na sala de aula, ressaltando seu potencial para melhorar a experiéncia
de aprendizagem dos alunos. A referéncia as pesquisas de Nunes & Costa (2019)
reforca a relevancia desse tema na educacao contemporanea.

A inclusédo de elementos audiovisuais, como videos, imagens e apresentagoes,
enriquece o processo de ensino, tornando-o mais visual e envolvente. Isso pode ser
particularmente eficaz para alunos que possuem diferentes estilos de aprendizagem,
uma vez que atende tanto aos aspectos visuais quanto auditivos. Além disso, o
aumento da retengdo do conhecimento mencionado no paragrafo indica que o uso
de recursos audiovisuais pode contribuir para um aprendizado mais duradouro.

No entanto, é importante mencionar que a eficacia dos recursos audiovisuais
depende da forma como sdo integrados ao curriculo e da competéncia do professor
em utilizad-los de maneira pedagogicamente eficaz. Além disso, é essencial
considerar a acessibilidade e a equidade no uso desses recursos, garantindo que
todos os alunos tenham a oportunidade de se beneficiar deles.

Entre os recursos audiovisuais mais utilizados em sala de aula, podemos
destacar os videos educativos, as apresentacbes em slides e a utilizagcdo de
imagens e infograficos. Além disso, o uso de jogos educativos também pode ser
uma alternativa interessante para promover o aprendizado. Moreira (2014), nessa
mesma linha de pensamento, faz uma importante ponderacdo ao afirmar que os
jogos, quando bem preparados, tornam-se um instrumento de construg¢do do
conhecimento, mas para isso é importante fazer toda uma investigagdo para saber
quais jogos sdo uteis e confiaveis, para, assim, trabalha-los em sala de aula,

possibilitando lidar com todas as situagdes possiveis que podem acontecer (Moreira,
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2014, p. 10).

2.1 SMARTPHONE NA SALA DE AULA

O uso do smartphone se tornou uma pratica comum na vida dos estudantes,
mas sua utilizacdo em sala de aula tem gerado preocupagdes por parte dos
educadores. Diversos estudos apontam para uma relagdo negativa entre o uso
excessivo do smartphone e o desempenho académico dos estudantes (Lepp,
Barkley, & Karpinski, 2014; Thornton, Faires, Robbins, & Rollins, 2014).

De acordo com uma pesquisa realizada por Lepp, Barkley e Karpinski (2014),
o uso do smartphone em sala de aula pode levar a distracdo e a perda de
concentracdo dos estudantes, o que pode afetar diretamente o seu desempenho
académico. Além disso, a utilizagdo do smartphone também pode levar a
procrastinacdo e ao adiamento de tarefas importantes (Thornton et al., 2014,p.
479-488).

A pesquisa conduzida por Lepp, Barkley e Karpinski (2014) ressalta um
problema significativo: o potencial de distracdo e perda de concentracdo dos
estudantes quando os smartphones s&do usados durante as aulas. Isso é
especialmente preocupante, pois pode afetar diretamente o desempenho
académico, prejudicando o aprendizado e a assimilagdo de informagdes.

A mencgao a procrastinagao e ao adiamento de tarefas importantes (Thornton
et al.,, 2014) acrescenta outra dimensdao aos desafios associados ao uso de
smartphones em contexto educacional. O acesso constante a dispositivos méveis
pode levar os alunos a priorizar atividades ndo académicas, como navegar em redes
sociais ou jogar, em detrimento de suas responsabilidades escolares.

Portanto, € vital que educadores e instituicbes de ensino considerem esses
problemas ao permitir o uso de smartphones em sala de aula. Estratégias para
minimizar a distracdo, promover o uso responsavel de dispositivos moveis e
incentivar a concentragdo nas atividades académicas sdo fundamentais para
garantir um ambiente de aprendizado eficaz. A conscientizacdo sobre esses
potenciais impactos negativos deve ser parte integrante das politicas e praticas
educacionais relacionadas a tecnologia.

Por outro lado, outros estudos apontam para uma relagdo mais complexa

entre o uso do smartphone e o desempenho académico dos estudantes. De acordo
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com Bhandari e Richard (2016 , p.1-14.), a utilizagdo do smartphone pode ter efeitos
positivos no desempenho académico dos estudantes, desde que utilizados de forma
adequada e em momentos oportunos.

Nesta secdo, examinamos uma perspectiva importante e equilibrada sobre o
impacto do uso de smartphones no desempenho académico dos estudantes. Ao
mencionar que outros estudos apontam para uma relagdo mais complexa, ele
destaca a ideia de que os efeitos ndo sdo unicamente negativos.

A referéncia a Bhandari e Richard (2016) é relevante, pois sugere que 0 uso
de smartphones pode ter resultados positivos no desempenho académico, desde
que seja feito de maneira apropriada e nos momentos apropriados. Isso reconhece
que os smartphones nédo sao intrinsecamente prejudiciais, mas sua influéncia
depende da forma como sao utilizados.

Essa abordagem equilibrada ressalta a importancia do uso responsavel da
tecnologia, destacando que os smartphones podem ser ferramentas valiosas para o
aprendizado se forem integrados ao ambiente de ensino de maneira produtiva. Isso
pode envolver o uso de aplicativos educacionais, acesso a recursos online
relevantes e a capacidade de pesquisa instantanea.

Em resumo, destaca-se claramente a complexidade da relagdo entre
smartphones e desempenho académico, destacando que, com orientacao
adequada, esses dispositivos podem ser aproveitados de forma benéfica para a
educacao. Isso incentiva educadores a considerar estratégias de integracdo da
tecnologia que maximizem seu potencial educacional.

Assim, & possivel concluir que o uso do smartphone pode ter tanto efeitos
positivos quanto negativos no desempenho académico dos estudantes, dependendo
do contexto em que é utilizado. Sendo assim, € importante que os educadores
promovam uma reflexdo sobre o uso do smartphone em sala de aula, a fim de
estabelecer regras claras e conscientizar os estudantes sobre o seu uso adequado.

O uso do smartphone em sala de aula é um tema que vem sendo debatido
por educadores e pesquisadores ha algum tempo. De acordo com alguns estudos, o
uso do smartphone em sala de aula pode ser visto como uma distracdo para os
alunos, prejudicando o seu desempenho académico (Beland & Murphy, 2016). No
entanto, outros pesquisadores defendem que o uso do smartphone pode ser uma

ferramenta poderosa para a aprendizagem, desde que utilizado de forma estratégica
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e planejada (Pacheco et al., 2018).

Segundo Pacheco et al. (2018), o uso do smartphone pode proporcionar um
maior engajamento dos estudantes com o conteudo apresentado, além de permitir o
acesso a informagdes complementares em tempo real. Estratégias como a utilizagao
de aplicativos educacionais, atividades colaborativas em grupos e a promogéo de
debates podem ser uma alternativa interessante para utilizar o smartphone como
uma ferramenta de aprendizado.

E importante ressaltar que o uso do smartphone em sala de aula deve ser
orientado e limitado pelos educadores, a fim de evitar distragées e garantir o seu uso
eficaz. De acordo com Beland & Murphy (2016), a falta de politicas claras em
relagdo ao uso do smartphone em sala de aula pode levar a um uso inadequado do
dispositivo pelos estudantes, prejudicando a aprendizagem.

Assim, é possivel concluir que o uso do smartphone em sala de aula pode ser
uma questao complexa e controversa, mas que pode ser uma ferramenta valiosa
para a aprendizagem, desde que utilizado de forma consciente e planejada pelos
educadores. Sendo assim, é importante que os professores estejam atualizados
sobre as possibilidades e limitagdes do uso do smartphone em sala de aula, a fim de
promover uma experiéncia de aprendizado mais rica e significativa para os

estudantes.

2.2 A RELACAO ENTRE O USO DO SMARTPHONE E O DESEMPENHO
ACADEMICO DOS ESTUDANTES

O uso do smartphone se tornou uma pratica comum na vida dos estudantes,
mas sua utilizagdo em sala de aula tem gerado preocupagdes por parte dos pais.
Diversos estudos apontam para uma relagdo negativa entre o uso excessivo do
smartphone e o desempenho académico dos estudantes (Lepp, Barkley, & Karpinski,
2014; Thornton, Faires, Robbins, & Rollins, 2014, p.1-8).

De acordo com uma pesquisa realizada por Lepp, Barkley e Karpinski (2014,
p.1-8), o uso do smartphone em sala de aula pode levar a distracdo e a falta de
concentracdo dos alunos, o que pode afetar diretamente o seu desempenho

académico. Além disso, o uso do smartphone também pode levar a procrastinacéo e



17

ao adiamento de tarefas importantes (Thornton et al., 2014,p.1-8).

Por outro lado, outros estudos apontam para uma relacdo mais complexa
entre o uso do smartphone e o desempenho académico dos estudantes. De acordo
com Bhandari e Richard (2016, p.1-14.), a utilizagdo do smartphone pode ter efeitos
positivos no desempenho académico dos alunos, desde que utilizado de forma
adequada e em momentos oportunos.

Assim, € possivel concluir que o uso do smartphone pode ter tanto efeitos
positivos quanto negativos no desempenho académico dos alunos, dependendo do
contexto em que é utilizado. Sendo assim, é importante que os educadores
promovam uma reflexdo sobre o uso do smartphone em sala de aula, a fim de

estabelecer regras claras e conscientizar os alunos sobre o0 seu uso adequado.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Conduzimos uma investigacdo de campo com quarenta individuos por meio
dos formularios do Google. Depois de responder o questionario contendo quinze
questdes direcionadas aos professores e gestores, procedemos a analise das

respostas fornecidas por eles.

3.1 OS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Para realizagdo desta pesquisa os docentes atuantes em diversas areas da
educacao como: disciplina de Artes, Educacao Fisica, Ciéncias , Geografia, Historia,
Matematica, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e Pedagogia participaram de forma
voluntaria. A faixa etaria dos docentes consultados sao de 20 a 55 anos e 31 destes
sdo do sexo feminino e 9 do sexo masculino. A média de experiéncia é de 20 anos.
Os dados apresentados sao 100% de professores pernambucanos.

Diante das leituras realizadas e situagdes vivenciadas no dia a dia,
percebemos algumas necessidades na educagado em relagdo as aulas. E partindo
deste principio criamos objetivos para produzir um questionario e aplicar a
professores e gestores que atuam na docéncia. Os participantes que responderam o
questionario apresentaram varios cursos e areas de formagao, de acordo com os

dados citados.

Tabela 1- Area de formacgio dos docentes entrevistados e etapa de ensino

TIPO DE FORMACAO

TOTAL
DOCENTES GRADUAGAO ESPECIALIZAGAO MESTRADO DOUTORADO
40
9 22 3 6
ETAPA DE ENSINO REDE PRIVADA REDE MUNICIPAL REDE ESTADUAL REDE FEDERAL
Ensino Médio 5 - 3 1
Ensino Fundamental Il 3 7 — -
Ensino Fundamental | 4 6 - _
Educacao Infantil 5 6 — —

Fonte: elaboragéo dos autores
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3.2 O INSTRUMENTO DESENVOLVIDO PARA A OBTENGAO DOS DADOS

O questionario foi desenvolvido a partir das leituras e reflexdes construidas
no referencial tedrico desta pesquisa. Os itens do questionario contemplam pontos
relacionados ao explorando o potencial do audiovisual no smartphone como recurso
pedagogico.

O questionario é composto por questdes de multipla escolha, o que significa
que cada pergunta apresenta varias alternativas de resposta. Os participantes sao
orientados a selecionar a alternativa que melhor representa sua opinido, experiéncia
ou posigao em relagao ao topico especifico abordado na pergunta.

Para facilitar ainda mais o processo de escolha, cada uma das alternativas de
resposta € numerada, e essas numeragdes variam de acordo com o grau de
concordancia ou discordancia com a afirmagdo presente na pergunta. Os
participantes tém a disposicdo um espectro de escolha, geralmente numerado de um
a cinco, para indicar seu nivel de concordancia ou discordancia em relagcdo a
questdo em pauta.

Essa abordagem de questdes de multipla escolha foi adotada para permitir
uma analise mais objetiva e estruturada das respostas fornecidas pelos
participantes, simplificando, assim, a avaliagdo dos dados coletados ao longo da
pesquisa.

Quadro 1 - Itens do questionario

N° Itens

01 | Qual é a percepcao dos alunos em relagdo ao uso do smartphone como recurso
pedagdégico em sala de aula?

02 | Quais séo os principais beneficios do uso de recursos audiovisuais em sala de aula, na
opinido dos professores?

03 [ Quais séo os principais desafios enfrentados pelos gestores escolares na utilizagdo do
smartphone e dos recursos audiovisuais em sala de aula?

04 | Quais séo os tipos de recursos audiovisuais mais utilizados em sala de aula pelos
professores?

05 | Quais séo os principais impactos positivos do uso do smartphone como recurso pedagégico
em sala de aula, na perspectiva dos alunos?
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06 | Quais sao os principais impactos negativos do uso do smartphone como recurso
pedagoégico em sala de aula, na perspectiva dos professores?

07 | Como os alunos percebem a relagao entre o uso do smartphone e a qualidade da
aprendizagem em sala de aula?

08 | Qual é o papel dos professores na utilizagdo do smartphone como recurso pedagégico em
sala de aula?

09 | Como os gestores escolares percebem o impacto do uso do smartphone e dos recursos
audiovisuais em sala de aula na qualidade do ensino oferecido pela escola?

10 | Qual é a opinido dos alunos sobre a adequagéo do uso do smartphone como recurso
pedagogico em sala de aula?

11 | Quais séo os principais aspectos positivos do uso dos recursos audiovisuais em sala de
aula, na perspectiva dos professores?

12 | Quais sao os principais aspectos negativos do uso dos recursos audiovisuais em sala de
aula, na perspectiva dos alunos?

13 | Como os gestores escolares e professores percebem o papel dos pais e responsaveis no
uso do smartphone e dos recursos audiovisuais em sala de aula?

14 | Quais s&o as estratégias adotadas pelos professores para integrar o uso do smartphone e
dos recursos audiovisuais nas praticas pedagoégicas em sala de aula?

15 | Como os professores avaliam o impacto do uso do smartphone e dos recursos audiovisuais
em sala de aula no desempenho dos alunos?

Fonte: elaboragcao dos autores

3.3 ESTRATEGIAS DE ANALISE DOS DADOS OBTIDOS

Com base na estatistica descritiva, que visa transformar um conjunto de

dados complexo em informagdes mais compreensiveis e concisas, através de

criacdo de tabelas e graficos, apresentando assim, informacbées dos dados

estatisticos obtidos de maneira acessivel e util das respostas fornecidas pelos

participantes da pesquisa.

3.4 PROCEDIMENTOS E CRONOGRAMA DA PESQUISA

Continuamos com o planejamento das fases da investigagéo relativa ao tema:

explorando o potencial do audiovisual no smartphone como recurso pedagogico.

Realizamos a pesquisa ao longo de trés meses, durante os quais foram efetuadas

as leituras necessarias e pertinentes para o desenvolvimento do trabalho.
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Quadro 2 - Cronograma de atividades desenvolvidas

MES DATA ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

06/02 | Leituras de textos académicos;

Fevereiro | 20/02 | Fichamento dos textos;

26/02 | Pesquisa bibliografica.

11/03 | Escrita do capitulo tedrico;

Margo 21/03 | Elaboragéo do questionario;

27/03 | Aplicagao do questionario.

15/05 | Conclusao da aplicacdo do questionario;

Maio 19/05 | Escrita do capitulo metodologico;

29/05 | Escrita do capitulo de resultados e discussoes.

Fonte: elaboracao dos autores
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A seguir, apresentaremos os resultados obtidos por meio do instrumento de
coleta de dados, estabelecendo uma conexdo com o embasamento elaborado. A
coleta de dados foi realizada de forma aleatéria em relagdo aos itens do quadro 1,

garantindo assim a clareza das perguntas relacionadas as categorias desenvolvidas.

Tabela 2 — Percentuais de pontuagoes aos itens 1,5,7,10 e 12 do questionario

alunos
uantidade a) Muito Positiva ) Positiva c) Neutra ) Negativa
em Quantidad ) Muito Positi b) Posith ) Meut d) Megati
Qual é a percepcdo dos alunos
em relacido a0 uso do Porcentagem 125 72,5 10 05
smartphone  COmMo  recurso
pedagf)glto em sala de aula? professores 5 29 4 2
a) Maior interesse e b) Facilitacdo da c) Estimulo & pesquisa d) Possibilidade de
] participacdo nas compreensio dos & busca por interacio e
Item 5 Quantidade aulas conteddos informaches colaboracio entre os
alunos
Quais 580 os principais impactos
positivos do uso do smariphone ~ Porcentagem | 42,5 20 27.5 10
como recurso pedagdgico em
sala de aula, na perspectiva dos  professores 17 8 1 4
alunos?
a) O celular contribui b) O smartphanendo c) O smarphone pode d) M50 sabe/ndo
postivamente para interfere na qualidade interferir opinou
Item 7 Quantidade a qualidade da da aprendizagem negativamente na
aprendizagem qualidade da
aprendizagem
Como 05 alunos percebem a
relacio  entre Op uso do Porcentagem 5 7.5 30 12,5
smartphone e a qualidade da
aprendizagem em sala de aula?  Proressores | 20 3 12 5
a) Totalmente b) Adequado na c) Adequado em d) Inadequado em
Item 10 Quantidade adeguado maiofia das stuacies  algumas situaches todas as stuaches
especificas
Qual € a opinido dos alunos
sobre a adequacdo do uso do  porcentagem 20 275 50 25
celular como recurso pedagdgico
em sala de aula? professores 8 1 20 -
a) Dificuldade em b) Distrac3o por C) Risco de acesso a d) Diminuicio da
manter o foco nas outros contelidos ndo  contelidos interacdo social entre
Item 12 Quantidade atividadespropostas  relacionados coma inadequados ou os alunos
aula prejudiciais
Quais sdo os principais aspectos
negativos do uso dos recursos  Porcentagem 425 52,5 5 0
audiovisuais em sala de aula, na professores 17 21 5 0

perspectiva dos alunos?

Fonte: elaboragéo dos autores

Nos ultimos anos, a integracdo dos smartphones tem gerado debates e

discussbes sobre seu impacto na educacdo. Neste contexto, realizamos um
questionario com professores como se posicionam em relacdo ao uso de
smartphones em sala de aula, a fim de entender as razbes subjacentes a essa
perspectiva e identificar os beneficios que eles enxergam na utilizagdo desses

dispositivos como ferramentas pedagdgicas. As respostas coletadas referentes aos
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itens 1,5,7,10 e 12 revelam uma série de pontos positivos. Em resumo, e de acordo
com as respostas obtidas ao uso de smartphones como recurso pedagogico em sala
de aula, a maioria respondeu oferecer uma série de beneficios, desde a melhoria do
acesso a educagcdo até o aumento do engajamento e da personalizagdo da
aprendizagem. Contudo, é importante garantir a supervisdo adequada e o0 uso

responsavel para maximizar esses beneficios.



Tabela 3 — Percentuais de pontuagoes aos itens 2,4,6,8,11,14 e 15 do

questionario professores

d) Facilitagio da

a) Maior b) Melhora na . . . p
Item 2 Quantidade engajamento compreens3o E;iaEt!i;'t'lig;Ucll?a a ;%?f:anctggzﬂ de
dos alunos dos contetdos complex'as
Quais sdo0 o5 principais
beneficios do uso de recursos  porcentagem 225 47,5 12,5 175
audiovisuais em sala de aula,
na opinido dos professores? professores o] 19 5 7
) s | c) Softwares Lt
Item 4 Quantidade a) Videos b) Imagens cducadonaic d) Aplicativos
Quais sdo os tipos de
A A . orcentagem
recursos audiovisuais mais P . 70 22,5 5 25
utilizados em sala de aula professares 28 g 02 1
pelos professores?
a) Distraco b) Dificuldade c)Preocupacio d) Diminuico do
dos alunos em controlar o com a foco nas
. durante as uso inadequado privacidade e atividades
Item 6 Quantidade aulas do smartphone seguranca dos propostasem
alunos sala de aula
Quais sdo0 o5 principais
impactos negativos do usodo  porcentagem 30 65 0 5
celular como recurso
pedagogico em sala de aula,
na perspectiva dos  professores 11 27 0 2
professores?
a) Estimular o b) Permitir o uso c) Restringir o d) N3o permitir o
uso do do smartphone uso do uso do
) smartphone apenas em smartphone smartphone em
Item 8 Quantidade em todas as atividades em sala de nenhuma
atividades de especificas aula situacdo
ensino
Qual & o papel dos pgreentagem 12,5 80 7.5 0
professores na utilizacdo do
Smarfghn_)ne COMO  TECUrS0  ripocenras 5 32 3 0
pedagogico em sala de aula?
a) Maior b) Ampliac3o c) Estimulo a d) Facilitagio do
engajamento das criatividade e acesso a
Item 11 Quantidade dos alunos nas  possibilidades inovacio diferentes
atividades de ensino e tipos de
aprendizagem contelidos
Quais sdo0 o5 principais
aspectos p051t|\_.f05_ do uso dos  porcentagem 275 50 25 175
recursos  audiovisuais em
sala de aula, na perspectiva
dos professores? professores 11 20 2 7
a) Elaboracio b) Promocio de c) Estimulo a d) Utilizacio de ) Integracdo
de planos de discussbes e producdo de aplicativos do smartphone
aula debates sobre conteddos educacionais e como
|tem 14 Quantidade especificos temas audiovisuais recursos online. ferramenta de
para utiizacio relacionados ao pelos alunos. pesquisae
dos recursos uso do celular. consulta.
audiovisuais.
Quais sdo as estratégias
adotadas pelos professores  porcentagem 55 10 12,5 75 15
para integrar o uso do
smariphone e dos recursos
audiovisuais nas praticas
P rofessores
pedagogicas em sala de P 22 4 5 3 6
aula?
a) Positivo, b) Meutro, ndo c) Megativo, d) N3o sabe/ndo
contribui para percebem acredita que opinou
Item 15 Quantidade melhorar o diferenca no prejudica o
desempenho desempenho desempenho
dos alunos dos alunos dos alunos
Como os professores avaliam
o impacto do uso do celulare  Porcentagem 72,5 10 12,5 5
dos recursos audiovisuais em
sala de aula no desempenho  professores 29 4 5 2

dos alunos?

Fonte: elaboracao dos autores
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Ao questionar sobre os itens 2,4,6,8,11,14 e 15 as respostas da maioria foi
que o uso de smartphones na sala de aula tem se tornado cada vez mais comum,
impulsionado pelo potencial de enriquecer a experiéncia de aprendizado. Esta
analise se concentra nos principais beneficios como: acessibilidade, engajamento,
personalizagdo, recursos ricos e aprendizado colaborativo. Algumas estratégias
também foram citadas como: aplicativos educacionais, feedbacks em tempo real,
incorporagao de midia digital e o uso responsavel definindo momentos apropriados e
limites de utilizagdo. Sobre os impactos no desempenho dos alunos, acreditam que
ha uma melhoria na retengcdo de informagdes, autonomia na aprendizagem,
aprendizado adaptativo, maior motivacdo além de uma preparagao para o mundo

digital.

Tabela 4 — Percentuais de pontuagodes aos itens 3, 9 e 13 do questionario

gestores

d) Falta de

a) Dificuldade em infraestrutura

b) Resisténda por c) PreocupacBes com

|tem 3 Quantidade estabelecer regras parte dos professores a distracio dos
i adequada para
claras de uso efou alunos alunos S0 deSSes recUrsos
Quais sdo os principais desafios
enfrentados  pelos  gestores  porcentagem 32 2,5 35 30
escolares na utilizacdo do celular
e dos recursos audiovisuais em
salade aula? professores 13 1 14 12
a) Contribui b) Mao interfere na c) Pode interferir d) Nao sabe/ndo
. positivamente para qualidade do ensino negativamente na opinou
Item 9 Quantidade a qualidade do qualidade do ensino
ensing
Como os gestores escolares
percebem o impacto do uso do  Porcentagem | 62,5 2,5 275 7.5
celular = dos recursos
audiovisuais em sala de aula na
qualidade do ensino oferecido  Professores 25 01 11 3
pela escola?
a) Contribuem b) MNao interferem, c) Podem influenciar d) Nao sabe/ndo
. positivamente, deixando a negativamente, opinou
Item 13 Quantidade incentivando o uso responsabilidade nao monitorando o uso
responsavel apenas para a escola do celular em casa
Como os gestores escolares e
professores perebem o papel  Porcentagem | 3() 27,5 275 15
dos pais e responsaveis no uso
do celular e dos recursos professores 12 11 11 6

audiovisuais em sala de aula?

Fonte: elaboracao dos autores

Em relag&o aos principais impactos e desafios enfrentados pelos gestores na
utilizacdo do smartphone em sala de aula e a colaboracido dos pais abordados nos
itens 3, 9 e 13, ha uma preocupacgao com relagao a distracido dos alunos embora,
contribua positivamente para a qualidade do ensino utilizando o smartphone de

maneira responsavel.
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O resultado obtido a partir deste questionario de 15 itens, que destaca o
potencial do audiovisual no smartphone como recurso pedagogico, reforca a

significativa contribuicdo que essa abordagem pode oferecer ao campo educacional.
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5 CONCLUSAO

Com base nas reflexdes desenvolvidas ao longo deste trabalho, é possivel
afirmar que o smartphone pode ser uma ferramenta educacional valiosa, desde que
utilizada de forma adequada e consciente. Embora haja preocupagdes sobre o
impacto negativo do uso do smartphone em sala de aula, diversos estudos apontam
para os beneficios de sua utilizagdo como ferramenta pedagdgica.

Apesar disso, as potencialidades desses dispositivos no processo
ensino-aprendizagem s&o amplas, podendo ser transformados em importantes
aliados em agbes pedagdgicas. Moran (2012, p. 32) escreve a seguinte frase: “a
criangca também é educada pela midia, aprende a informar-se e a conhecer um novo
mundo”. Ainda, nas palavras do apontado autor, a internet motiva os alunos pela
novidade e pelas possibilidades abundantes de pesquisa que oferece.

Para além, o smartphone pode ser utilizado para promover a colaboragdo e a
interacdo entre os estudantes, como destacado por Chen e Liang (2018) em seu
estudo sobre o0 uso de dispositivos moveis em sala de aula.

Outra vantagem do uso do smartphone como ferramenta educacional é a
possibilidade de personalizagéo do aprendizado. Deste modo, o uso do smartphone
em sala de aula permite a disponibilizacéo de recursos interativos para os alunos, o
que aumenta sua motivagao e, consequentemente, sua produtividade na escola. O
uso de recursos visuais e auditivos, por exemplo, simplificam o aprendizado por
tornarem as aulas mais dinamicas e facilitarem o entendimento de diversos assuntos
escolares. Ao utilizar recursos tecnologicos oferecidos pelos smartphones, os
professores usam melhor sua criatividade para encontrar novas formas de transmitir
conhecimentos, além de deixar os alunos mais satisfeitos, tornando o trabalho mais
agradavel, produtivo e dinamico.

E importante destacar que o uso do smartphone como ferramenta educacional
pode ser também uma forma de preparar os estudantes para o mundo digital em que
vivem.

Diante disso, é fundamental que os educadores promovam o uso consciente e
adequado do smartphone em sala de aula, estabelecendo regras claras e orientando

os alunos sobre os momentos e as formas de uso.
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Em sintese, o uso do smartphone como ferramenta educacional pode trazer
diversos beneficios para o processo de ensino-aprendizagem. Cabe aos educadores
e aos estudantes a responsabilidade de utiliza-lo de forma consciente e adequada, a
fim de potencializar seus efeitos positivos e minimizar seus negativos.O smartphone
ndo € prejudicial ao aprendizado do aluno quando se cria estratégias para
compartilhar o conhecimento. Nesse sentido, € importante destacar que o uso do
smartphone nao deve substituir a presencga do professor em sala de aula, mas como
um complemento ao processo de ensino, € ndo como uma substituicdo. O professor
continua sendo fundamental para orientar, guiar e avaliar o processo de
aprendizagem, enquanto o smartphone pode ser utilizado como uma ferramenta
para enriquecer e diversificar as atividades. Além disso, € importante destacar que o
uso do smartphone como ferramenta educacional requer um planejamento
cuidadoso por parte dos educadores.

Em conclusdo, o uso do smartphone como ferramenta educacional apresenta
um grande potencial para enriquecer e diversificar as atividades em sala de aula,
bem como desenvolver habilidades e competéncias digitais importantes para o
mundo contemporaneo. Diversos estudos apontam para os beneficios do uso do
smartphone na educagdo, como o aumento da participagdo e engajamento dos
alunos, o desenvolvimento da criatividade e autonomia, e a assisténcia do acesso a
informacdo. Além disso, a utilizagdo do smartphone pode contribuir para tornar o
processo educacional mais inclusivo, ao permitir que estudantes com diferentes
necessidades e habilidades possam ter acesso a recursos e ferramentas
personalizadas.

Os resultados obtidos através dessa pesquisa que ressalta a eficacia do uso do
audiovisual no smartphone como recurso pedagdgico, destacam a importancia
fundamental dessa abordagem inovadora no campo da educagdo. A relevancia
desses resultados transcende esta pesquisa em particular e sinaliza oportunidades
significativas para o aprimoramento das praticas pedagogicas. Esses achados
constituem um ponto de partida valioso para futuras investigacées e podem orientar
o desenvolvimento de estratégias de ensino mais dinamicas e eficazes, promovendo
uma aprendizagem mais envolvente e eficiente, realgando a importancia de explorar

ainda mais o uso do audiovisual em dispositivos mdveis no contexto da educacao.
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