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RESUMO: Esse artigo buscou refletir a respeito do Iidico como ferramenta didatica
para um ensino de forma prazerosa, favorecendo o processo de ensino aprendizagem.
Trata-se de uma pesquisa de cunho qualitativo e bibliografico, cuja pergunta condutora
foi: Como compreender o lidico como sendo uma ferramenta de aprendizado em
Lingua Portuguesa? A ideia € mostrar a importancia da ludicidade no desenvolvimento
cognitivo do discente, uma vez que ela pode interligar o conhecimento popular e o
conhecimento académico, e enfatizar que ndo se trata de um brincar por brincar, mas
de um entretenimento com ponto de vista pedagogico. O ludico € uma base para o
desenvolvimento infantil e serve também como apoio para a formacéo e o aprendizado
dos jovens e adultos. Aqui, entende-se que o conceito de ladico esta voltado para
atividades com masicas, jogos e brincadeiras de forma planejada pelo professor, que
ird direcionar estas atividades de maneira tal que o aluno, divertindo-se, aprenda. Para
tanto, a base tedrica para esse trabalho é formada por autores como Piaget (1996),
Vygotsky (1991), Cury (2003), Freire (1996), Almeida (2009) e outros. Apresentamos
como proposta de uma pratica ludica para o ensino como facilitador da aprendizagem
uma sequéncia de atividades utilizando a masica como base ludica.

Palavras chave: Ludico. Didatica. Masica. Ensino-aprendizagem.

RESUMEN: Este articulo pretendia reflexionar sobre la lidica como herramienta
didactica para ensefar de forma placentera, favoreciendo el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se trata de una investigacién cualitativa y bibliografica, cuya pregunta
guia fue: ¢Coémo entender el juego como herramienta de aprendizaje en la lengua
portuguesa? La idea es mostrar la importancia de lo ludico en el desarrollo cognitivo
del alumno, ya que puede conectar el conocimiento popular y el académico, y destacar
gue no es sblo jugar por jugar, sino el entretenimiento con un punto de vista
pedagogico. El juego es la base del desarrollo infantil y también sirve de soporte para
la formacion y el aprendizaje de jévenes y adultos. Aqui, se entiende que el concepto
de juego se centra en actividades con musica, juegos y ludicas planificadas por el
profesor, que dirigira estas actividades para que el alumno, divirtiéndose, aprenda.
Para ello, la base te6rica de este trabajo esta formada por autores como Piaget (1996),
Vygotsky (1991), Cury (2003), Freire (1996), Almeida (2009) y otros. Presentamos
como propuesta de una practica ludica para la ensefianza como facilitadora del
aprendizaje una secuencia de actividades utilizando la musica como base ludica.

Palabras Clave: Ludico. Didactica. Musica. Ensefianza-aprendizaje.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

A ludicidade é importante na vida do ser humano em todas as idades.
Nas brincadeiras, surgem descobertas, e o0 individuo se sente autor de cada
novo conhecimento.

O termo ludico tem origem latina, vem da palavra “ludus”, que quer dizer
“jogo”. Essa expresséao poderia significar apenas “jogar” se encontrado preso a
sua origem. Mas, com a evolucdo, o ludico passou a ser reconhecido como
traco essencial da psicofisiologia do comportamento humano, de modo que a
definicdo deixou de ser um simples sindnimo de jogo (ALMEIDA, 2009).

Na educacdo, o ludico é considerado um meio eficiente que favorece o
processo de ensino-aprendizagem, fazendo com que o aluno construa 0s
conhecimentos através do criar. Essas criagfes tém um valor imensuravel, pois
contribuem para o desenvolvimento do aluno, para a credibilidade dos seus
conhecimentos e aquecem o vinculo entre os individuos em sala de aula
através do interagir. Ndo se trata de uma competicdo com regras onde o
mestre € quem sabe mais, mas de fruicdo com o que cada um traz de dentro
de si. O professor ndo tem a exclusividade do conhecimento e este é
construido na relacao entre ele, o ludico e o aluno.

O ludico faz com que haja uma interacdo do aluno com o professor na
execucdo da proposta pedagogica de forma leve e prazerosa, dessa forma
permite ao docente promover uma reflexdo profunda sobre como trabalhar com
os discentes, impulsionando-os a criatividade, enriguecendo dessa forma o seu
aprendizado. Em se tratando do ensino de Lingua Portuguesa, € importante
pensar sobre como o trabalho com o ludico pode ser proveitoso.

Assim, a opcao por este estudo ocorreu porque € preciso ampliar o olhar
sobre o ludico, que é visto por muitos apenas como uma brincadeira, porém, na
sala de aula, € muito mais amplo do que se possa imaginar. Muito usado nos
anos iniciais do Ensino Fundamental como forma de atrair a crianca, nas séries
finais, porém, pouco se usa o ludico.

Acreditamos ser importante explorar a ludicidade também com os

adolescentes, pois sabemos que brincar € um direito de todos e que brincando



também se aprende. Com a ajuda de um professor intermediando esse
divertimento e com objetivos claros, esse trabalho pode gerar melhor
rendimento e compreensdo do que se esta sendo lecionado.

Além disso, estudos tém mostrado que muitos jovens estdo
desinteressados pela escola, o que acaba atrapalhando o processo de ensino-
aprendizagem, como visto na reportagem publicada pelo Correio Braziliense
(25/06/2013), segundo a qual o modelo atual de ensino nao corresponde as
aspiracdes dos jovens.

Essa pesquisa relata que a escola ndo consegue mais atrair 0s jovens
brasileiros, tendo como prova as estatisticas do Ministério da Educacéo (MEC).
Um levantamento feito com cerca de 1 mil estudantes de 15 a 19 anos foi
realizado pela Fundacgéo Victor Civita em parceria com o Centro Brasileiro de
Analise e Planejamento, o Banco Itau e a Fundagéo Telefénica Vivo, e revelou
gue os jovens nao percebem utilidade no conteudo das aulas: “A pior avaliacao
foi para literatura: apenas 19,1% dos jovens acham que o conteudo seja util.
Os estudantes desejam atividades mais praticas e alegam que exemplos do
cotidiano usados em sala de aula facilitariam o aprendizado”. (Correio
Braziliense). Outro dado encontrado no levantamento € que, na opinido dos
estudantes, “A didatica aplicada pode ser mais dindmica e as aulas, mais
praticas. Féruns e discussfes em sala de aula e trabalhos em grupo séo boas
alternativas”, sugere a pesquisa.

Considerando esses dados, esse trabalho visa, entéo, a refletir sobre o
ladico como ferramenta didatica prazerosa que favorece o processo de ensino-

aprendizagem. Como objetivos especificos, temos:

o Refletir sobre o trabalho com o lddico no ensino de Lingua
Portuguesa.
e Propor uma atividade ludica com cancfes para o trabalho poemas,

de modo a tornar a aprendizagem mais prazerosa.

Para alcancarmos nossos objetivos, nos fundamentaremos nos estudos
de estudiosos como Piaget (1996) e Vygotsky (1991) e de autores como Cury
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(2003), Freire (1996), Almeida (2009) e outros, que abordam o uso dos jogos
em atividades didaticas. Nossa metodologia é qualitativa e propositiva: parte de
um estudo bibliogréfico para propor uma atividade ludica para aulas de Lingua
Portuguesa, ndo com jogos, mas como uso de cancdes para o trabalho com
poemas.

Nosso texto esta organizado da seguinte forma: explicaremos, baseados
em estudos cientificos, o porqué do brincar ser importante para o
desenvolvimento do sujeito e como essa brincadeira influencia no
desenvolvimento cognitivo. Abordaremos também a importancia do ludico para
0 ensino. Em seguida, mostraremos um breve resumo histérico da terminologia
“ludico”, e refletiremos sobre duas pesquisas, que consideram como o ludico
motiva os alunos a aprenderem mais e como praticas diferentes das aulas
tradicionais permitem que os estudantes compreendam melhor o contetdo da
aula.

Apoés essa breve fundamentacédo teorica, abordaremos a musica como
uma ferramenta didatica ludica; posteriormente, apresentaremos uma proposta
para o ensino de Lingua Portuguesa para socioeducandos do 7° ano do Ensino
Fundamental, com a finalidade de trabalhar temas sobre a realidade social
brasileira através dos géneros poema e cancdo, promovendo momentos de
aprendizagem e refletindo sobre a importancia da leitura, escrita e
compreensao de texto como elementos importantes na sociedade em geral,

sobretudo na socioeducacéo.

A importancia do brincar para a crianca

Brincar é uma acdo espontanea; o aprender, enquanto se brinca, pode
ser compreendido dessa mesma forma, uma vez que se tira a obrigatoriedade
e tudo flui.

Brincar, segundo Piaget (1978), nada mais é do que uma conduta livre
gue participa do contetdo da inteligéncia, que a crianca demonstra de forma
prazerosa. Ja Vygotsky (1989) afirma que a brincadeira € uma situacao

imaginaria, na qual o individuo satisfaz seus desejos em um mundo de
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fantasias. Para ele, brincar € imaginagdo em acdo, ou seja, € revelar
imaginacao através da expressdo com acoes livres, trabalhando potenciais e
limitacGes na simplicidade do brincar. Nessa acéo, o brinquedo funciona como
facilitador e forma um elo entre a crianca e o mundo, ajudando e tornando
importante essa comunicacado, que ira desenvolver os sentidos a comunicar-se
com o mundo interior e exterior, além do ajudar nas fases de desenvolvimento
fisico, cognitivo, emocional e, por incrivel que pareca, espiritual também, pois
cada ser tem suas limitacbes expressas através de suas caracteristicas
préprias, assim como sua capacidade também.

Através do brincar, o sujeito aprende a raciocinar, questionar, refletir, e
iSso ocorre gradativamente e em certos momentos do seu cotidiano, ou seja, 0
brincar se torna importante em seu desenvolvimento, as brincadeiras e

brinquedos proporcionam experiéncias diversas. Para Carvalho (1992, p.14):

(...) desde muito cedo o0 jogo na vida da crianca é de
fundamental importancia, pois quando ela brinca, explora e
manuseia tudo aquilo que esta a sua volta, através de esforcos
fisicos e mentais e sem se sentir coagida pelo adulto, comeca
a ter sentimentos de liberdade, portanto, real valor e atencao
as atividades vivenciadas naquele instante.

Por esse motivo, € importante explorar a ludicidade no ensino. O
processo de ensino-aprendizagem pode ser prazeroso e despertar o desejo de
ter novos conhecimentos. Sem duvida, aprender € construir gradativamente,
sem limitacdes. Para que o aluno consiga atingir o objetivo do professor, é
necessario que ele construa e compreenda os conteudos. Nesse contexto, o
docente pode utilizar dos jogos, facilitando a aprendizagem. Sobre isso,

Carvalho (1992, p.28) acrescenta:

(...) 0 ensino absorvido de maneira lidica passa a adquirir um
aspecto significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da
inteligéncia da criancga, ja que ela se modifica de ato puramente
transmissor a ato transformador em ludicidade, denotando-se,
portanto, em jogo.



Atualmente o objeto jogo tem sido cada vez mais desenvolvido com o
cunho de facilitador da aprendizagem. Devido ao j& mencionado desinteresse
na sala de aula, cresce a preocupacao em se fazer um elo entre o ensino e
outras metodologias que se mostrem mais sensiveis as necessidades dos
alunos. Sobre isso, Cury (2003, p. 63) afirma que “Bons professores possuem
metodologia, professores fascinantes possuem sensibilidade”. O ludico, assim,
seria uma possibilidade para a realizacdo desse ensino. O brincar € uma
aprendizagem frutifera e muitas vezes “deixada de lado” por passar a
impressao para muitos de ter pouco valor, algo que funcionaria como de mero
passatempo, quando, na realidade, é uma representa¢do da crianga no mundo
ao qual ela pertence.

Certamente, o trabalho com o ladico ira exigir do educador um certo
conhecimento, para que haja um “casamento” do produto da aula com a
brincadeira. Isso ira facilitar o aprendizado, trazendo como resultado os
objetivos almejados pelo professor. E algo muito fascinante que, de forma

tranquila e consciente, deve ser inserido no dia a dia na sala de aula.

O ltudico e 0 ensino

No histérico do desenvolvimento do homem, ocorreram algumas
tentativas de classifica-los. Segundo pesquisas, Aristoteles o classificou em
trés categorias: Homo Sapiens (o que conhece e aprende), Homo Faber (o que
faz, produz), Homo Ludens (0 que brinca, o que cria). Neste estudo,

destacaremos o Homo Ludens.

No decorrer da vida, a brincadeira se faz presente e na sala de aula néo
poderia ser diferente. Observa-se, entdo, a necessidade do ludico como um

dos pontos principais para o desenvolvimento cognitivo do aluno.

O jogo caracteriza a atividade ludica do homem com uma certa
superioridade, indo além de uma simples necessidade
biologica, ou seja, a brincadeira infantil constitui-se em uma
atividade em que as criangas sozinhas ou em grupos procuram
compreender o mundo e as suas acdes humanas nas quais se
inserem cotidianamente. (COSTA, 1994, p. 81)



A brincadeira para o ensino deve ser bem elaborada e ter um propdésito,
tornando-a uma grande aliada no desenvolvimento do conteddo. Muitos
professores se prendem ainda ao ensino tradicional onde ndo se pode levar
para a sala de aula uma dindmica como a brincadeira por exemplo, fazendo
desse modo com que a aula seja realizada de forma séria e formal,
caracteristica de uma aula classica. Nossos alunos nao tém mais esse perfil, as
metodologias aplicadas necessitam acompanhar o desenvolvimento dos
tempos e sem duvidas o desenvolvimento dos discentes.

Trabalhar com o lddico é desenvolver contetudos fora e dentro da classe,
uma vez que educar ndo se detém apenas ao espaco da sala de aula. O
educador pode transformar o conteudo em “brinquedo”, instigando o aluno a

guerer saber mais. Dessa forma a educacéo podera ser mais humanizada.

O ladico pode ser um recurso para 0 processo de ensino-aprendizagem
em varias disciplinas. Em se tratando do ensino da Lingua Portuguesa,
podemos brincar, por exemplo, com os géneros literarios, trabalhar a poesia e
a métrica de um poema transformando-o em um quebra-cabeca adaptado,
transformar um género em outro através de atividades divertidas de
retextualizacdo, trabalhar com o género textual biografia de uma forma mais

intima e descontraida etc. Como destaca Almeida,

O professor sozinho pode tornar um espaco, ainda que pobre
de recursos, em um rico ambiente educativo; no entanto, um
rico espaco em um paupérrimo ambiente educativo. Material
sozinho nao funciona. Ele precisa ser humanizado. Ele precisa
vir para dentro da vida do conhecimento que se busca.
(ALMEIDA, 2003, p.1).

Pesquisas mostram que o trabalho com o ludico para o ensino de
Portugués produz efeitos importantes, pois desvincula-se das praticas
tradicionais. Para que isso ocorra, o0 professor precisa estar envolvido e
motivado, pois ensinar brincando € muito diferente de brincar de ensinar.

O docente necessita ter certeza de que o a atividade Iudica aplicada esta

sendo usada com a finalidade de contribuir com o aprendizado do aluno; se for



apenas uma atividade sem esse Viés, sera apenas um jogo. Cury (2003, p. 78)
afirma que:

Professores fascinantes s&o profissionais revolucionarios.
Ninguém sabe avaliar o seu poder, nem eles mesmos. Eles
mudam paradigmas, transformam o destino de um povo e um
sistema social sem armas, tdo-somente por prepararem seus
alunos para a vida através do espetaculo das suas ideias. Os
mestres fascinantes podem ser desprezados e ameacados,
mas sua forga é imbativel. S&o incendiarios que inflamam a
sociedade com o calor da sua inteligéncia, compaixdo e
singeleza. S&o fascinantes porque sao livres, sdo livres porque
pensam, pensam porque amam solenemente a vida. Seus
alunos adquirem um bem extraordinario: consciéncia critica.
Por isso, ndo sdo manipulados, controlados, chantageados.
Num mundo de incertezas, eles sabem o que querem.

Em um trabalho realizado em 2019 com o objetivo de introduzir praticas
Iadicas que contribuissem para o ensino de Lingua Portuguesa nas escolas,
Pietra Freitas elaborou um jogo com o intuito de facilitar o aprendizado da
classificacdo e da conjugacéo de verbos, pois esse conteldo ocasionava certa
dificuldade nos estudantes do ensino fundamental. A estudiosa, ex-aluna do
curso de Letras/Portugués da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF),
criou entdo o jogo “Que verbo sou eu?”, cujo objetivo principal era ensinar
apenas o Portugués como lingua materna. Mas, como ela ja realizava alguns
projetos com universidades americanas, que tinham como foco os estudos a
respeito do ensino de Portugués como lingua estrangeira, teve a primeira
oportunidade de apresentar o jogo fora do Brasil, como na Princeton
Universitna University of Georgia e na Rutgers University.

Esse jogo foi criado apds Freitas perceber que o desinteresse pelas
aulas de Portugués era crescente e tornou-se uma pratica de multiletramento

para uma educacdo mais diversificada e divertida:

Através dele, tenho ndo s6 ensinado brasileiros e pessoas em
diversas universidades a aprender a Lingua Portuguesa de
forma leve, mas também dando oportunidades a outros
estudantes brasileiros de viver uma experiéncia internacional.
(FREITAS, 2013, p. 1)



Em outro estudo, as graduandas Débora Fernanda e Monica Lopes do
Curso de Letras da Universidade do Oeste de Santa Catarina, juntas com a
Coordenadora do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia da
referida instituicdo, Regina Mello, a Coordenadora do Subprojeto do Curso de
Letras, Marina da Silva e a Supervisora do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciagdo a Docéncia na Escola Municipal Viver e Conhecer, Viviane Cristina
realizaram, em 2014, uma pesquisa qualitativa de campo de modo investigativo
com o objetivo de verificar a relevancia atribuida pelos alunos e professores ao
uso de atividades ludicas no ensino de Lingua Portuguesa. Para tanto, foram
direcionados questionarios exclusivamente aos alunos e professores dos
oitavos anos do Ensino Fundamental de escolas municipais e estaduais de
Capinzal, abrangendo toda a area urbana do municipio.

Tais questionarios tiveram um carater avaliativo, por parte dos alunos,
do uso da ludicidade como estratégia de ensino, ressaltando também se a
utiizagdo de jogos nas aulas de Lingua Portuguesa contribuiria para a
assimilacado dos conteudos. Em média, 200 alunos responderam as perguntas
abaixo, com os respectivos resultados:

e Ultilizar jogos como método de ensino é: (158) Muito significativo;
(77) Vélido; (15) Desinteressante.

e Os alunos participam com entusiasmo das atividades ludicas?
(70) Sempre; (25) Raramente; (155) As vezes.

e Que tipo de jogos os alunos preferem? (25) Individuais; (109)
Coletivos/Cooperativos; (115) Competitivos.

e A utilizacdo de jogos nas aulas de Lingua Portuguesa facilitaria a
assimilacao dos conteudos? (241) Sim; (9) Nao

Como resultado dessa pesquisa, podemos observar que a maioria dos
alunos consideram que o uso de jogos e de outras atividades ludicas
contribuiria com e facilitaria o aprendizado e a assimilacdo dos contetudos de
Lingua Portuguesa.

Segundo as autoras do estudo, é perceptivel como o ludico trabalhado
como uma ferramenta didatica proporcionou melhor entendimento aos alunos

gerando também maior interesse nas aulas.



Assim, entendemos o ludico na sua diversidade como diferentes
possibilidades de acbes a serem realizadas na sala de aula, sempre com vistas
a diversdo e ao aprendizado. Nesse contexto, destacamos atividades como
jogos, trabalho com mdasicas, pecas teatrais e arte em geral, realizacao de
gincanas e competicdes, entre outros, todos articulados aos diversos eixos de

ensino da lingua.

A Mdasica e o ladico no ensino de Lingua Portuguesa

A musica pode ser usada para trabalhar os componentes linguisticos
através da ludicidade, facilitando a aprendizagem, a reflexdo, o trabalho em
equipe, melhorando desse modo a concentracdo e o desempenho do aluno.

Alguns aspectos que podemos trabalhar no ensino de Lingua
Portuguesa que estdo presentes na musica sdo as rimas, a estrutura e as
tematicas, além de conhecimentos textuais, discursivos e gramaticais.
Conseguimos também, através da musica, acalmar os jovens e tranquilizar o

ambiente para que tais objetivos possam ser atingidos.

Os efeitos da musica em sala de aula sdo espetaculares.
Relaxam os mestres e animam os alunos. Os jovens amam
masicas agitadas porque seus pensamentos e emocbes sdo
agitados. Mas depois de ouvir, durante seis meses, musicas
tranquilas, a emocao deles é treinada e estabilizada. (CURY,
2003, p. 122)

Podemos proporcionar um elo entre literatura e musica, visto que a
Lingua Portuguesa abrange infinitas possibilidades e meios de ser trabalhada e
0S géneros textuais podem facilitar esse desenvolvimento.

Amador Ribeiro Neto (2011) nos conta que, na Grécia Antiga ou na
Provenca, a muasica e a poesia conviviam sem distincdes e discriminacdes e
gue essa ruptura aconteceu com o advento da escrita: “na folha de papel a
palavra ganhou autonomia. A partir de agora elas podem ser fixadas segundo

critérios que vencem de longe os limites da memdéria ... a poesia vira um
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estatuto a parte” (RIBEIRO NETO, 2011, p. 58) e ele complementa afirmando o
seguinte:

“a musica, por sua vez, verticaliza-se no emaranhado de
imagens sonoras e vale-se da palavra, quando muito, para
anunciar o nome dos compositores, o titulo das obras ou
compor um libreto de caracteristicas literarias quase
indiscutiveis” (RIBEIRO NETO, 2011, p. 58).

Neste trabalho, apresentaremos como proposta uma sequéncia de
atividades realizada juntamente com a graduanda Vanessa Ramos?, elaborada
COmo uma proposta o0 ensino de poema e cancao para socioeducandos do 7°
ano. Esse publico foi escolhido por ndo ter tantos acessos, e a proposta o
auxiliaria de forma ladica o processo de reflexdo e o aprendizado da Lingua
Portuguesa por parte deles, além da discussdo sobre temas que envolvem a

realidade social brasileira através dos géneros poesia e cancéo.

Tanto nos poemas quanto nas letras de musica e can¢gdes encontramos
uma combinacdo harmoniosa de sons, sentidos acrescidos da musicalidade
das palavras. A distingcdo entre um género e outro pode ser percebida através
dos ritmos, uma vez que a musica esta estreitamente vinculada ao ato de
cantar. O ritmo € muito ligado a musica, aos instrumentos, aos arranjos etc., 0
gue permite que o ato de ler possa ser modificado quando ouvimos a letra da

musica quando cantada.

Metodologia

Este estudo, de carater qualitativo, teve como objetivo geral refletir sobre
o ludico como ferramenta didatica prazerosa que favorece o processo de
ensino-aprendizagem. Para tanto, voltou-se para estudos que defendem o
ludico na sala de aula e apresenta uma proposta de trabalho para ensino do
eixo oralidade, leitura e escrita a partir de poemas e cancbes, a qual

apresentamos a seguir.

3 A graduanda Vanessa Ramos autorizou o uso da sequéncia de atividades elaborada como
requisito de avaliagcdo da disciplina de Pratica Pedagdgica de Lingua Portuguesa I, ministrada

pelo professor Ewerton Avila.
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Essa sequéncia de atividades foi elaborada como requisito de avaliagao
da disciplina de Préatica Pedagdgica de Lingua Portuguesa |, ministrada pelo
professor Ewerton Avila. Trazemos essa sequéncia como uma reflexdo para o

ensino de ludicidade.

E com base na articulagdo entre praticas educativas, demandas sociais
e direitos humanos que percebemos que o ensino de Lingua Portuguesa para
socioeducandos, além de outras areas de conhecimento, podem fomentar
diversas reflexdes a partir da propria realidade de vida, estimulando a
compreender a importancia da escrita, da leitura para si mesmo e dentro da
sociedade, assim como saber falar, interpretar e compreender outras visdes de
mundo.

Pensamos na chamada literatura engajada através dos géneros cancgao
e poesia e pensando também que, atraves desses dois géneros, poderiamos
realizar varias reflexdes acerca de varias perspectivas de mundo para 0s
socioeducandos, fazendo-os perceber também sobre as distingdes teodricas e

técnicas entre esses dois géneros que dialogam bastante.

SEQUENCIA DE ATIVIDADES

Série: 7° ano
Disciplina: Portugués

GENEROS: Poema e Cancéo

Eixos de ensino: Oralidade e leitura

Passo a passo: 1° Encontro - Nos primeiros 15 minutos do encontro,
receberemos os socioeducandos com a musica “Sal da Terra”, de Beto
Guedes, para criar um clima de ambientacdo e pediremos que eles escutem a
musica enquanto sao distribuidos chocolates, pirulitos ou outra guloseima na
perspectiva de criar um clima de recepgdo mais atraente. Depois sera
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perguntado a eles se alguma frase da musica chamou atencgéo, dessa forma
prolongaremos, agora de forma oral, a nossa interagdo. Nos outros 30
minutos, nos apresentaremos, caso nao surja a curiosidade da parte deles
antes, e apresentaremos a Sequéncia Didatica, explicando passo a passo de
como devem ocorrer 0S NOSs0S encontros e em seguida, distribuiremos as
copias com a letra da musica que foi ouvida para que eles analisem, a partir
da leitura, mais algum elemento possivel de ser destacado, a partir do que
eles pensam sobre o trecho que escolheram e depois mostraremos uma
impressdo com a foto do autor e a intencionalidade da musica. Encerraremos
esse primeiro encontro agradecendo a participacao de todos, pediremos para
gue eles devolvessem as cépias com a letra das cancdes.

Material didatico: Aparelho de som; Cépia das letras da musica trabalhada;
Foto do autor.

Observacdes: Nesse primeiro encontro, a perspectiva de interacdo e
aceitacdo da proposta pelos socioeducandos precisa ser exitosa para que
todos 0s outros encontros ocorram. Por isso a escolha da mdasica para
preparar e introduzir o género cancao, a partilha de doces e perguntas simples
para sO depois distribuirmos as cépias com a letra da cancdo para
percebemos a familiarizagdo com a escrita e oralidade por parte deles.

Eixos de ensino: Oralidade e Leitura.

2° Encontro - O encontro comecard com a saudacdo de boa tarde e a
pergunta: gostaram do encontro de ontem? Em seguida faremos a leitura do
poema “Nao ha vagas, de Ferreira Gullar’, posteriormente faremos a seguinte
pergunta: quando se fala em realidade social, vocés saberiam explicar o que
€? A partir das respostas dos socioeducandos, iremos ponderar e buscar
explicar sobre a compreenséo de realidade de mundo que eles tém, sobre o
conceito de realidade social exemplificando com o que foi dito por eles ou com
outro exemplo mais proximo do que eles consigam compreender e, apos
esses primeiros 20 minutos de debate intercalado com as explicacdes,
teorizaremos de fato sobre realidade social, apds esse momento explicaremos
a estrutura de um poema usando como exemplo o poema lido no inicio do
encontro “Nao ha vagas, de Ferreira Gullar”, fecharemos o encontro
solicitando que cada socioeducando diga apenas uma palavra que chamou
atencdo no poema e 0 porqué.
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Material didatico: Xerox; Copias do poema “Nao ha vagas”.

Observagdes: Perguntas: Gostaram do encontro de ontem? quando se fala
em realidade social, vocés saberiam explicar o que é7?

O objetivo é o de oralizar o que sentiram ao ouvir o0 poema.

Eixos de ensino: Oralidade; Escrita.

3° Encontro - Receberemos os socioeducandos com a musica “A Cidade”, de
Chico Science e Nacdo Zumbi, para sinalizarmos que 0 nosso encontro tera
como tema a nossa relacdo com a cidade (natureza) e tipos de classes
sociais, falaremos sobre o Movimento Manguebeat e mostraremos uma
impressao com a foto do Chico Science e da Nacdo Zumbi. Em seguida sera
perguntado a eles se ja haviam ouvido a histéria do Movimento Manguebeat e
sobre Josué de Castro. Em seguida, os convidaremos a formular uma estrofe
de improviso sobre a relacéo deles com a natureza. Depois, sera distribuida as
cancdes impressas e perguntaremos se em cima do trecho que eles criaram,
se seriam capazes de musicar dentro do estilo da can¢cao que eles ouviram, ou
seja, musicar um trecho criado por eles a partir do que conseguem relacionar
entre sonoridade e trecho. Depois pediremos para continuarem criando a partir
dessa ideia inicial mais outros dois trechos, o qual iniciara o encontro seguinte
a partir do que conseguiram elaborar. Em seguida agradeceremos mais uma
vez pelo encontro.

Material didatico: Aparelho de som; Impressdo da foto do Chico Science;
Caderno; Lapis; Copias das letras da musica trabalhada.

Observacdes: O objetivo de estimular neles a imaginacdo criativa e a
composi¢cdo musical. Assim como apresentar os artistas pernambucanos e
suas perspectivas para a composicao da letra da musica “A cidade”.

Eixos de ensino: Oralidade, Leitura, Escrita.

4° Encontro - Assim que os socioeducandos chegarem, pediremos que
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agueles gque se sentirem a vontade compartilhem conosco o que conseguiram
criar a partir do desafio proposto anteriormente — criar trechos (textos) e
musicé-los — e, depois da exposicéo deles, pediremos para que nos expliquem
como foi 0 processo de composicao e porque eles escolheram as palavras que
foram utilizadas. Apds a exposicdo de todos, perguntaremos se os trechos
musicados poderiam ser apenas poemas, 0 que fomentara um outro debate,
no qual serdo explicados os géneros cancdo e poesia. Posteriormente
pediremos a elaboracdo em dupla de um poema para podermos observar se
os alunos conseguiram compreender o conteddo proposto. Fecharemos o
encontro lendo os poemas elaborados em sala.

Material didatico: Caderno.

Observacdes: O objetivo sera o de compreender o processo de criacao
dentro do tema refletido e perceber a visdo de mundo que os socioeducandos
tiveram ao compor uma cangao ou inicio de uma cancao.

Eixos de ensino: Oralidade, Leitura, andlise linguistica

5° Encontro - A musica “Meu Pais”, de Zé Ramalho, ja4 estara sendo
executada e as letras das musicas sendo distribuidas para os socioeducandos
irem tentando compreender a que pais Zé Ramalho se refere. Em seguida, a
partir da rigueza de detalhes da musica, posteriormente pediremos que eles
argumentem sobre a realidade dos varios grupos sociais, sobre saude,
seguranca, distribuicdo de renda, corrupcao, festas populares, eventos etc. e
destaguem palavras que eles ndo conseguiram entender ou que SO
entenderam por conta da rima. Nessa perspectiva, reservaremos 20 minutos
para os primeiros momentos de discussao entre eles sobre a letra, a masica,
rimas e ritmo. Depois, perguntaremos se 0S encontros estavam sendo
proveitosos para o processo de reflexdo sobre a realidade deles e a relagéo
deles com o mundo, com a poesia, com a musica e com o processo de criacao
apenas no campo imaginario e no exercicio de memorizacdo. Encerraremos o
encontro agradecendo.

Material didatico: Aparelho de som; Cdpias das letras da musica trabalhada.

Observacdes: O objetivo desse encontro sera o de estimular a leitura
trabalhando a interpretacdo de texto, proporcionando desse modo uma

15




reflexdo sobre a realidade atual.

Eixos de ensino: Escrita, Oralidade, analise linguistica

6° Encontro — Partindo do que ja estudaram em outras oportunidades sobre o
género poema, teremos como foco produzir um poema. Pediremos que 0s
socioeducandos, de forma livre, componham um poema com rimas que seja
composto por quatro quartetos. Distribuiremos papel, lapis e borracha,
orientaremos eles a escreverem. Fecharemos o encontro realizando um
debate sobre o processo de composicéo e analisaremos cada um dos poemas
junto com eles.

Material didatico: Caderno; Lapis; Borracha.

Observacdes: O objetivo dessa atividade € o de estimular, apés os
aprendizados anteriores, a composicdo de poemas e 0 exercicio da escrita a
partir de suas subjetividades.

Eixos de ensino: Oralidade, Leitura.

7° Encontro - O encontro sera em torno da musica “Zé do Carogo”, de Leci
Brandao, e o objetivo € o de destacar os tipos sociais, a favelizacdo, os meios
de comunicacéo, a midia etc. Nesse encontro, perguntaremos sobre o poder
da midia em relacéo a tratar as realidades sociais e se elas os influenciavam
de alguma forma. Logo, refletiremos sobre a literatura engajada e o poder que
a musica teve ao se tornar o maior sucesso da Sambista ao cancelar um
contrato com uma enorme gravadora e ir por uma via alternativa, mas que
funcionou para que ela se comunicasse, através da via musical, sua
percepcdo de mundo. Em seguida, perguntaremos o que eles acharam da
musica. Depois mostraremos uma foto da Leci Brandao, falaremos sobre ela e
gual foi a base de inspiracdo do texto musicado. Posteriormente sera
mostrada a mesma musica, desta vez cantada por Seu Jorge, Mariana Aydar,
dentre outras regravacfes e, em seguida, pediremos para alguém ler a letra
da mauasica. Fecharemos o encontro fazendo reflexdes sobre as concepcoes
sonoras gue eles puderam perceber através das varias regravacdes da musica
em relacdo a propria autora e s6 depois sera dito o0 ano em que a musica foi
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escrita. Posteriormente perguntaremos se ha uma relagdo com os tempos
atuais e se eles conseguem criar um poema, uma parddia, ou uma musica
semelhante para expor no nosso ultimo encontro.

Material didatico: Aparelho de som; Foto impressa de Leci Brandao; Coépias
das letras da musica trabalhada.

Observagdes: O objetivo de refletir sobre a letra da musica que trabalhamos e
a época que fora escrita e sua atualidade.

Eixos de ensino: Oralidade, Escrita.

8° Encontro - No nosso ultimo encontro ocorrera uma espécie de culminancia
a partir do que os socioeducandos puderam trazer do desafio que foi proposto
no encontro anterior e pediremos que criem um texto com apenas um terceto,
levando em consideracdo que os alunos ja conhecem a estrutura de um
poema, e nele expressem algo relativo aos encontros. Depois aguardaremos a
devolucdo dos textos criados. Faremos uma roda de dialogo para que eles
expressem o que escreveram e fecharemos o encontro pedindo para que cada
um diga como o Projeto os auxiliou a compreender o mundo através da
cancado, da poesia, da escrita, da escuta e da visdo de mundo. Em seguida
agradeceremos o comparecimento de todos e nos despediremos.

Material didatico: Caderno; Lapis; Guloseimas.

Observacdes: O objetivo € observar os diferentes pontos de vista e
compreensao que a cangao e 0 poema trouxeram para os alunos.

No ambiente escolar, a musica facilita a aprendizagem do educando,
sendo uma atividade divertida, a masica pode e deve ser trabalhada de todas
as formas desenvolvendo o0 senso critico do aluno, abrangendo
particularidades importantes com a finalidade didatica, trazendo experiencias

gue enriquecem a cultura e a relacao do aluno e professor.

Ao professor cabe planejar, implementar e dirigir as atividades
didaticas, com o objetivo de desencadear, apoiar e orientar o

17




esforco de acdo e reflexdo do aluno, procurando garantir
aprendizagem efetiva. (BRASIL, 1998, p. 22).

A sequéncia de atividades proposta anteriormente proporciona, através
da mdasica, a reflexdo e melhor compreensdo do género literario poema,
promovendo a troca de aprendizagem e a socializagéo, trabalhando eixos
como oralidade, leitura e escrita de uma forma mais atrativa, instigando a
curiosidade e o interesse pelo conteudo ministrado, estimulando o cognitivo e a
linguistica do discente uma vez que trabalhamos esse género de uma forma

diferente da tradicional de ensino.

CONSIDERACOES FINAIS

Levando em conta nossa necessidade de refletir sobre o ludico, fomos
em busca dessa realizacdo através da elaboracéo deste estudo, que teve como
objetivo refletir sobre o lidico como ferramenta didatica prazerosa que favorece
0 processo de ensino-aprendizagem.

Quando ensinamos, precisamos escutar, ndo somos 0s Unicos donos da
verdade, e esta escuta traz um entendimento entre professor e aluno trazendo
como resultado a troca de conhecimentos. Como citado no desenvolvimento
deste trabalho, brincando também se aprende, o brincar faz parte do
desenvolvimento do ser humano, é uma necessidade da formacdo do homem,
portanto € algo sério, € uma curiosidade nata que exercitamos a medida que
vamos amadurecendo.

Todo esse conhecimento tem apoio cientifico através da neurociéncia e
psicologia. Como temos observado, o ludico é um processo dinamico que leva
o individuo a um objetivo, que, no nosso caso, seria o de refletir sobre a
sociedade a partir da cancdo e do poema. Cabe ao professor intermediar esse
processo, sendo competente, buscando e estudando formas que vao contribuir
para o enriquecimento do conhecimento do aluno, sem que haja um desvio do

contexto e de seu objetivo proposto para o assunto abordado.

Paulo Freire, considerado patrono nacional da educacao brasileira, dizia

gue “ninguém educa ninguém, como tdo pouco ninguém se educa a si mesmo:
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0os homens se educam em comunhdo, mediatizados pelo mundo” (FREIRE,
2008, p. 79). Para ele, a educacao esta intrinsecamente ligada a humanizacéo,
por isso ele afirmava que os homens se educam em comunhao.
Complementando, “[...] ndo ha pratica educativa que nao se direcione para um
certo objetivo, que ndo envolva um certo sonho, uma certa utopia” (FREIRE,
2008, p. 163). Em sintese, para Freire, dentro de uma concepcéo filosoéfica e
sociolégica, o educar-se também € um ato politico. NOs acreditamos também

gue educar é um ato ludico e divertido.
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ANEXOS

Anexo 1

2° Encontro: Poema
“Nao ha vagas” — Ferreira Gullar.

0O prego do feijdo
ndo cabe no poema. O prego
do arroz
ndo cabe no poema.
Néo cabem no poema o gds
aluz o telefone
a sonegagdo
do leite
da carne
do aglicar
do pdo

Nao ha vagas

O funciondrio piiblico
ndo cabe no poema
com seu saldrio de fome
sua vida fechada
em arquivos.

Como ndo cabe no poema
0 operdrio
que esmerila seu dia de ago
e carvdo
nas oficinas escuras

- porque o poema, senhores,
estd fechado:——

“ndo hd vagas”
56 cabe no poema Ferreira Gullar
0 homem sem estdmago 0O poema, senhores,
a mulher de nuvens ndo fede
a fruta sem prego nem cheira”

Anexo 2

3° Encontro: Musica

A Cidade — Chico Science e a Nagdo Zumbi

q Leia com atencdo a letra da cancao abaixo e 0 poema da proxima pagina.

A cidade
[]
Eacidade se apresenta iz n ]erﬂ_é,ﬁ_r‘
Centro das ambigoes ;
Para mendigos ou ricos 1
E outras armagoes

Coletivos, automéveis,
Motos e metrds 7
Trabalhadores, palroes
Policiais, camelds

A cidade ndo para
A cidade s6 cresce
0 de cima sobe
E o de baixo desce

®

E no meio da esperteza
Internacional

A cidade até que nao esta tao mal
E a situagao sempre mais ou menos
Sempre uns com mais e outros com menos

[

Anexo 3

4° Encontro: Musica
O Meu Pais - Zé Ramalho

0 Meu Pais,
Composicao:Livardo Alves, Orlando
Tejo,Gilvan Chaves -

Um pais que perdeu aidentidade

+To vendotudo, t vendotudo Sepultou oidioma portugues

Mas, bico calado, faz de conta quasou Aprendeu a falar pornofonés

mudo Aderindo & global vulgaridade

Un pais que criancas elimina

Que nao ouve o clamor dos esquecidos

Onde nunca os humildes sdo owvidos

E umaelite sem deus é quem domina

Urm pals que ndo tem capacidade
De saber oque pensa e 0 que diz
Que ndo pode esconder a cicatriz

Anexo 4

7° Encontro: Mdsica
Zé do Carogo — Leci Brandao

Que permite um estupro em cada esquina
Ea certeza da divida infeliz

Onde quem tem razao baixaa cerviz

E massacram - se 0-negro e mulher
Pode ser o pais de quem quiser

Mas nao ¢, com certeza, o meu pais

U pafs onde as lels sao descartavels
Porauséncia de cadigos corretos

Com quarenta milhdes de analfabetos
E maior multiddo de miseraveis

U pais onde os homens confiaveis
Nao tém voz, ndo tém vez, nem diretriz
Mas corruptos tém voz.e vez e bis
Eorespaldo de estimulo incomum
Pode ser o pais de qualguer um
Masnao € com certeza o meu pais

De um povo de bem que vive mal
Pode ser o pais do carnaval
Mas ndo é com certeza o meu pais

Urn pais que seus indios discrimina
E as ciéncias ¢ asartes naorespeita
Um pais que ainda morre de maleita
Por atraso geral da medicina

Um pais onde escola ndo ensina
Ehospital ndo dispde de raio -
Onde a gente dos morros é feliz

Se tem dgua de chuva efuzdosof
Pode ser o pais dofutebol

Mas ndo é comm certeza o meu pais

Zé do Carogo

Leci Branddo

Lelelelé Leleleleleleleleié Que 0 Zé do Carogo trabalha
Lelelelé Leleleleleleleleié Que 0 Zé do Caroco batalha

E que malha o prego da feira
No servico de auto-falante

Do morro do Pau da Bandeira
Quem avisa é 0 Zé do Carogo
Amanha vai fazer alvorogo
Alertando a favela inteira

E na hora que a televisdo brasileira
Distrai toda gente com a sua novela
E que 0 Zé poe a boca no mundo

E que faz um discurso profundo

Ele quer ver 0 bem da favela

Como eu queria que fosse em Mangueira
Que existisse outro Zé do Carogo

Pra dizer duma vez pra esse mogo

Estd nascendo um novo lider
No morro do Pau da Bandeira
Camaval ndo é esse colosso Esté nascendo um novo lider
Minha escola é raiz, é madeira No morro do Pau da Bandeira
No morro do Pau da Bandeira
Mas ¢ o Morro do Pau da Bandeira No morro do Pau da Bandeira

De uma Vila Isabel verdadeira




