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MANGA FULLMETAL ALCHEMIST: UMA REPRESENTACAO SOCIAL DO
TOTALITARISMO

Franky Lourenco de Lima

Resumo

O presente artigo busca analisar como o manga Fullmetal Alchemist, da artista Hiromu
Arakawa, mobiliza uma representacdo social do totalitarismo. Para tanto, nos valemos dos
conceitos: i) de totalitarismo, definido por Hannah Arendt (1998), para sublinhar os
mecanismos da excepcionalidade no Estado de Direito, ii) de representagdo social,
desenvolvido por Roger Chartier (1982), com o propdsito de compreender as nuances com que
a narrativa grafica de mangas e animes abordam esse tema. Metodologicamente, elegemos
alguns nucleos tematicos estruturantes da obra que é dividida em 108 capitulos publicados num
contexto de disseminacao da cultura pop japonesa para o resto do mundo (2001-2010).
Palavras-chave: Fullmetal Alchemist, Manga, Representagéo Social, Totalitarismo

Fullmetal alchemist manga: A social representation of totalitarianism

Abstract

This article seeks to analyze how the Fullmetal Alchemist manga, by the artist Hiromu
Arakawa, mobilizes a social representation of totalitarianism. For that, we make use of the
concepts: i) of totalitarianism, defined by Hannah Arendit (1998), to underline the mechanisms
of exceptionality in the State of Law, ii) of social representation, developed by Roger Chartier
(1982), with the purpose of undestand the nuances with which the graphic narrative of manga
and anime approaches this theme. Methodologically, we chose some structuring thematic nuclei
of the narrative, wich is divided into 108 chapters originally published in a contexto of
dissemination of Japanese Pop Culture to the rest of the world (2001-2010).

Keywords: Fullmetal Alchemist, Manga, Social Representation, Toralirarianism

Manga Fullmetal Alchemist: una representacion social del totalitarismo
Restimen

Este articulo busca analizar como el manga Fullmetal Alchemist, de la artista Hiromu Arakawa,
moviliza una representacion social del totalitarismo. Para ello, nos valemos de los conceptos:
i) de totalitarismo, definido por Hannah Arendt (1998), para subrayar los mecanismos de
excepcionalidad en el Estado de Derecho, ii) de representacion social, desarrollado por Roger
Chartier (1982), con el propoésito de comprender los matices con los que la narrativa gréafica del
manga y el anime aborda esta temética. Metodoldgicamente, elegimos algunos nucleos
tematicos estructurantes de la obra, que se divide en 108 capitulos publicados en un contexto
de difusion de la cultura pop japonesa al resto del mundo (2001-2010).

Palabras clave: Fullmetal Alchemist, Maga, Representacion Social, Totalitarismo.
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1.Introducéo
O presente artigo tem como objetivo analisar a obra Fullmetal Achemist, da artista

japonesa Hiromu Arakawa, identificando os elementos que fazem mencéo aos eventos de
formagdo e constituicdo dos Estados Totalitarios no século XX. Para tanto, utilizaremos 0s
conceitos de totalitarismo (ARENDT, 1998) e de representacdo social (CHARTIER, 1982) e
buscaremos a existéncia de nlcleos tematicos estruturantes, ao longo da obra, que sustentem a
representacdo social de regimes totalitarios. A obra é dividida em 108 capitulos publicados pela
Monthly Shonen Gangan, entre agosto de 2001 e junho de 2010, e posteriormente adaptada para
atelevisdo, em formato anime (animacgéo). O enredo do manga se passa num universo ficcional,
pos-revolucdo industrial europeia, em uma narrativa que mescla referéncias ocidentais e
nipdnicas.

Segundo a nocdo de representacdo social de Roger Chartier (1982), as préaticas e
produces sociais se manifestam como uma realidade de multiplos sentidos e jamais podem ser
reduzidas a retratos estaticos da realidade. As producdes de textos e imagens ndo sdo, para
Chartier (1982), receptaculos da verdade incontestavel que se “insere no leitor como cera mole”
(CHARTIER, 1982, p.25). Dessa forma, os textos e as leituras estdo “presos na rede
contraditéria das utilizacdes que os construiram historicamente” (CHARTIER, 1982, p.61).
Sendo assim, a men¢do a uma suposta realidade histdrica presente nas producgdes textuais e
imagéticas nao estdo elaboradas apenas pela visdo de quem as constréi (produz), mas também
pela interpretacdo de quem as Ié (recebe), dando-lhe poder para a criacao de outras perspectivas,
podendo até escapar da esfera original de objetivo do autor. Contudo, nesse artigo, nosso foco
de andlise sera a obra Fullmetal Achemist e ndo sua recepg¢do por parte do publico consumidor
do manga e anime.

No que diz respeito ao tema historico central de nossa abordagem, o fenbmeno social e
politico do totalitarismo, nos embasaremos no trabalho de Hanna Arendt (1998),
especificamente em sua obra Origens do Totalitarismo, segundo a qual este foi um
acontecimento contemporaneo marcante para as sociedades mundiais, tratando-se de um
modelo politico que marcou o século XX e a histdria de muitas poténcias europeias.

Os movimentos totalitarios sdo possiveis onde quer que existam massas que,
por um motivo ou outro, desenvolveram certo gosto pela organizagao politica.
As massas ndo se unem pela consciéncia de um interesse comum e falta-lhes
aquela especifica articulagdo de classes que se expressa em objetivos
determinados, limitados e atingiveis. (ARENDT, 1998. p.280)

Nesse artigo, destacaremos alguns nucleos tematicos que estruturam a representacao do

Estado de Excegdo na obra ficcional, e apontaremos as semelhancas do universo ficcional



criado com os regimes totalitarios vivenciados ao longo do seéculo XX, como a presenga do
militarismo, violéncia, 6dio e intolerancia como estratégia para producdo do consenso politico,

da violacao dos direitos humanos, entre outros.

2. Mangas e animes: uma definicao.

Em pleno século XXI, dificilmente encontrariamos algum jovem! brasileiro que
desconheca as producdes artisticas de origem japonesa. Com a disseminacao de conteddos na
internet, com o0 acesso a televisdo e a uma gama de produtos oriundos destas manifestacGes
artisticas — HQ’s, animes, games, aderegos, adornos — 0 consumo dos mangas e animes tém
aumentado exponencialmente na sociedade brasileira, bem como em todo o mundo globalizado.
A cultura pop japonesa vem tomando conta do mercado consumidor de maneira avassaladora,
tendo na composicdo de seu publico tanto criancas, quanto jovens e adultos. Com isso,
assistimos ao fendmeno de surgimento de tribos urbanas? que se inspiram na arte niponica para
dar vida as suas identidades. Os otakontros acontecem no Brasil e no mundo, sendo o termo
otaku utilizado para designar os amantes de mangas e animes japoneses que, eventualmente, se
reinem e fantasiam em eventos cosplay —termo em inglés que une palavras costume (fantasia)
e interpretacdo de papéis (role play).?

Segundo Neto (2017), a cultura pop estd ndo sé ligada ao modo de se expressar
artisticamente por meio das técnicas e meios de comunicacdo, mas principalmente a venda e
consumo em massa de produtos culturais diversos. Assim, “cultura pop deve ser vista como um
conjunto de bens culturais produzidos por esse sistema” (NETO, 2017, p. 13). Desse modo, ela
é fruto da industria cultural. O termo industria cultural foi forjado pelos fildsofos e socidlogos
alemaes Theodor Adorno e Max Horkheimer, nos anos 40. Tal perspectiva defende que a nova
forma de produzir arte na contemporaneidade muda a relacdo do individuo com a propria arte,
sendo ela mediada por interesses econémicos voltados para sua comercializagdo e consumo.

Essa definicdo pGe em questdo a existéncia de uma cultura artistica espontanea das massas,

! Ainda que ndo exista uma definicdo universal sobre o termo, a Organizacdo das NagBes Unidas, para fins
estatisticos, define a juventude como o grupo etario composto por pessoas entre os 15 e 0s 24 anos. In Juventude
- NacBes Unidas - ONU Portugal (unric.org).

2 A expressdo “tribos urbanas” foi talhada pelo socidlogo francés Michel Maffesoli, nos anos 80, para caracterizar
grupos de pessoas que formam lagos de identificacdo a partir de elementos mais estéticos e culturais (tribos de
skatistas, funkeiros, otakus — amantes de magas e animes) do que éticos e politicos (classe, profissdo). N&do
queremos dizer, com isso, que ndo haja uma dimensdo ética ou politica na formacao das tribos urbanas. Mas, que
a questdo identitaria e cultural torna-se mais relevante para o sentimento de comunidade. (MAFFESOLI, 1998).

3 Um Otakontro foi realizado esse ano no Brasil na cidade de Santos em 11 de setembro de 2022. In Fotos
Otakontro 2022 (cosplaybr.com.br)
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problematizando o conceito de cultura popular. Esta seria uma producao cultural externa as
massas, com objetivos de sua dominacgdo através do consumo.

A unidade evidente do macrocosmo e do microcosmo demonstra para 0s
homens o modelo de sua cultura: a falsa identidade do universal e do
particular. Sob o poder do monopélio, toda cultura de massas é idéntica, e seu
esqueleto, a ossatura conceitual fabricada por aquele, comeca a se delinear.
(ADORNO, HORKHEIMER, 1947, p.57).

E nesse contexto que teremos a origem das producdes de mangas e animes como 0s
conhecemos hoje. Mesclando elementos originarios das expressdes japonesas e influenciados
pelas produgdes artisticas ocidentais, um longo caminho foi percorrido até que esses elementos
se apresentassem da maneira como 0s consumimos hoje. Poderiamos nos perguntar o quanto
essas producdes, que ganharam o mundo durante o seculo XX, estdo ligadas de fato as raizes
da cultura nipbnica. Entretanto, embora tenha recebido forte influéncia externa, o Japéo
conseguiu mesclar elementos ocidentais sem renunciar a sua heranca cultural.

As primeiras producdes artisticas associadas & origem dos mangas eram os E-
Makimonos. Segundo Stiirmer e Borges, eles “eram pergaminhos que juntavam a pintura mais
elementos textuais, a medida que ele ia sendo desenrolado ia contando as historias chegando
até 6 metros de comprimento” (STURMER; BORGES, 2013, p. 65). Posterior a essas
produces, teremos o surgimento de Ukiyo-é. Influenciados pela cultura escrita ocidental que
chega ao Japdo durante o periodo Edo, os produtores artisticos usam técnicas de xilogravura
para desenvolverem livros com maior nimero de ilustragGes. Para Neto (2017, apud LUYTEN,
2011, p.83), essas producdes se popularizaram pelo facil acesso e procuravam retratar aspectos
comuns da vida cotidiana, tendo como significado de Ukiyo-€ a vida mundana.

Os artistas do ukiyo-é inspiraram-se na ideia das paisagens europeias como 0
uso da perspectiva e as combinaram com as técnicas tradicionais japonesas. E
tudo contribuiu para criar uma nova forma de Arte. O efeito do ukiyo-€ sobre
a arte no Japéo foi semelhante ao efeito da descoberta da imprensa na literatura
na Europa. (LUYTEN, 2014, p. 2).

Foi Katsuhika Hokusai (1760-1849), um artista de ukiyo-&, o primeiro a utilizar-se do
termo manga, sendo assim conhecido popularmente como o pai dos mangas. Influenciado por
pintores ocidentais como Monet e Van Gogh, ele cunhou este termo que significa algo como
desenho irreverente ou desenho irresponsavel. Segundo Luyten (2014), suas producdes
denominadas de Hokusai Manga ganharam rapidamente popularidade em todo Japao,
disseminando o estilo.

Para Carvalho (2007), a imprensa americana e europeia do século XX teve grande

influéncia em como a cultura dos quadrinhos se expandiu para o resto do mundo. A exemplo



disso, ele cita como uma das maiores influéncias americanas, sobre a cria¢do dos quadrinhos
japoneses, a produtora Walt Disney. Luyten (2012) alerta sobre as influéncias que marcaram a
trajetdria de Osamu Tezuka, grande icone da producdo de manga e considerado o pai do estilo
de manga moderno.

Nascido em 1926, formado em medicina, Tezuka era, desde cedo, fanatico por
guadrinhos: aos quatro anos ja lia mangas que o pai Ihe comprava. Sofreu
grande influéncia de desenhos animados de Walt Disney e do proprio cinema,
especialmente de filmes aleméaes e franceses. (LUYTEN, 2012, p109)

Foi com essa influéncia que Osamu Tezuka (1926-1989) adaptou 0s mangas japoneses
utilizando técnicas que se assemelham mais com as que conhecemos hoje em todo mundo. Para
Sturmés e Borges (2013), “Tezuka adaptou alguns elementos do cinema e colocou nos mangas,
como o ‘angulo da cdmera’ que alterava o ponto de vista do leitor a cada quadro, fazendo a
histéria ficar dinamica e mais atraente visualmente”. Um de seus maiores sucessos foi o

conhecido personagem “Astro Boy".

Figura 1. Imagem de Divulgacéo do Filme Astro Boy*

Fonte: Astro Boy - Filme 2009 - AdoroCinema

Um desdobramento comum aos mangas que fazem sucesso é ganharem uma versao
animada para canais de televisdo: versdo conhecida popularmente como anime. Os mangas sao

os pilares principais da maioria das produc6es de animacfes de origem japonesa, salvo em

4 O manga Astro Boy, de autoria de Osamo Tezuka, foi publicado entre os anos de 1952 e 1968. Suas primeiras
animacGes apareceram na TV japonesa a partir de 1963. O roteiro foi adaptado para o cinema, em 2009, tendo
diregdo de David Bowers: “Metro City é uma metrépole reluzente, cuja localizagdo fica no céu. E 14 que o Dr.
Tenma (Nicolas Cage) cria Astro Boy (Freddie Highmore), na intengéo de substituir o filho que perdeu. Astro Boy
possui poderes extraordinarios, sendo dotado com o que ha de melhor nas caracteristicas humanas. Apds ser
expulso, por ndo conseguir cumprir as expectativas geradas por Tenma, Astro Boy precisa aprender a conviver
como um robd e aceitar o fato de ndo ser humano. Ele passa a ser perseguido pelas tropas do presidente Stone
(Donald Sutherland), que deseja tomar a fonte de energia que Astro Boy carrega dentro de si. Para escapar, ele cai
na terra. Confuso e sem entender a nova realidade, ele resolve se passar por humano junto com um grupo de
criangas de rua.” In Astro Boy - Filme 2009 - AdoroCinema
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algumas exce¢des onde 0s animes sao baseados em games (jogos), como é o caso de Pokémon,
Street Fighters, Devil May Cry, entre outros. As animacdes sao o principal meio de difusdo da
cultura pop japonesa para o resto do mundo. Seus roteiros, geralmente inspirados em mangas,
nem sempre seguem a risca 0s elementos do enredo principal da histéria original, possuindo
liberdade de criagdo, assim como, por exemplo, 0 acréscimo de novas historias ndo canénicas,
designadas de fillers (enchimentos).

Segundo Carvalho (2007), “a terminologia de animé significa ‘animacéo’, na forma
contraida que os japoneses escrevem da palavra em inglés (animation)” (CARVALHO, 2007,
p. 19). Dessa forma, consistem em um conjunto de técnicas de animacdo gréfica semelhantes
as animacg0es ocidentais, mas que se referem especificamente as animac6es produzidas no
Japéo.

As primeiras animacgdes exibidas no Japdo aconteceram em 1909,
paralelamente as pioneiras animagdes americanas e francesas. A primeira
animacao japonesa formalmente reconhecida data de 1917, porém, na era pré-
televisdo elas existiram apenas a nivel experimental, além das producdes de
cunho militar no periodo da Segunda Guerra Mundial. (NETO, 2017, p. 28).

Os responsaveis por darem vida a essas producdes sdo os estudios de animagdes.
Podemos aqui listar alguns exemplos destes, como 0 Mappa, o Studio Bones, Toei Animation,
entre outros. Essas empresas trabalham com prazos de producéo, tendo uma enorme cadeia de
funcionarios responsaveis para se obter o produto final: o episddio do anime. Eles normalmente
sdo disponibilizados na TV japonesa periodicamente a partir de um cronograma de publicacao,
e posteriormente sdo disponibilizados em redes de internet. Devido a linguagem dindmica e aos
elementos de composi¢des mais modernizados, 0 anime se popularizou e encontra-se
consolidado tanto no mercado japonés como no mercado global. Embora estejam intimamente
ligados aos mangas, € muito comum encontrarmos consumidores que sé tiveram contato com a
versdo animada de certas produc6es e acompanham os lancamentos de forma independente dos

quadrinhos japoneses (mangas).

3. A exploséo da Cultura Pop japonesa

Durante o periodo da Primeira e Segunda Guerra Mundial, posterior ao que corresponde
a Era Meiji japonesa, hd uma onda de migracdo da populacdo do Japdo para alguns paises
ocidentais. Um deles é o Brasil, que hoje comporta a maior populagéo japonesa fora do Japéo,
cerca de mais de um milhdo e meio de descendentes niponicos. O inicio dessa histéria é marcado

em nosso pais pela chegada do navio Kasato Maru.



O primeiro navio a aportar no Brasil com imigrantes japoneses foi o (Kasato
Maru), em 18 de julho de 1908, no Porto de Santos. Trazia 165 familias, que
vinham trabalhar em cafezais do oeste paulista. Nos primeiros sete anos,
vieram mais 3.434 familias (14.983 pessoas). (CARVALHO, 2007, p. 22).

Entretanto, para Neto (2017), é através da producdo audiovisual que a cultura japonesa
se populariza no Brasil e no mundo. As redes televisivas comegaram a exibir, a partir de 1960,
uma grande quantidade de produg6es de origem japonesa em TV aberta, 0 que possibilitou a
aproximacgdo das massas com os animes (NETO, 2017, p. 31). Esses animes ganham
consolidacdo principalmente na década de 1990, quando producdes como Dragon Ball,
Cavaleiro dos Zodiacos e Yuyu Hakusho ganham destaque e aclamacéo avassaladora do pablico
jovem. Séo producgdes consideradas febres mundiais, titulos ja consolidados e que estdo entre
0s maiores e mais consumidos shonens até os dias atuais. S8 denominados shonens as
producdes de mangas e animes que possuem como publico-alvo adolescentes e jovens do sexo
masculino. Segundo Neto (2017), sdo produgbes que focam mais em temas como aventuras,
esportes, lutas e guerras. Este estilo é até hoje o mais popular, tanto no Brasil quanto no Japéo
e no resto do mundo.

Os mangas s6 ganharam mais destaques aqui no Brasil gracas ao sucesso dos animes,
que influenciaram varios telespectadores a buscarem a origem dessas producbes. E essa
popularizacao so foi possivel devido ao trabalho de dublagem. As animagdes sdo dubladas na
lingua original de producdo, o japonés, para serem exibidas em TV japonesa. Quando um
programa de TV brasileiro decide exibi-lo, é necesséria a contratacdo de uma equipe de
dubladores que serédo responsaveis por dar vida aqueles personagens — 0 que demanda interesse
comercial de grandes produtoras. Entretanto, com o boom da internet a partir dos anos 2000, se
popularizou muito o consumo de mangas e animes por meio de sites onlines, mobilizados pelos
fansubbing (termo usado para grupos de fas que traduzem e distribuem legendas) e o scanlation
(escaneamento de obras de mangas para fins de traducéo e distribui¢do). Estes foram e ainda
sdo 0s grandes responsaveis por traduzir e legendar os animes e mangas de forma gratuita com
0 objetivo de facilitar o acesso dos fés, ajudando no consumo das obras por publicos que
desconhecem o idioma japonés.

Surge o fansubbing no Brasil, a tradugao e legenda de obras feitas “de fa para
fa”, e seu correspondente nos quadrinhos, a scanlation, mistura entre as
palavras “scan” e “translation”, isto é, escaneamento e tradu¢do de mangas
feitos de forma gratuita, ambos foram fatores essenciais para a divulgacao dos
animés e mangas. (NETO, 2017, p. 32).



Outro ponto a ser destacado € como a cultura japonesa influenciou ndo s6 0 modo de
consumo de entretenimento ocidental, como também criou e consolidou a tribo urbana
denominada de Otakus. Estes foram influenciados pela cultura pop japonesa ndo so pelo
consumo de mangas e animes mas por adesdo de elementos mais gerais da civilizacao nipdnica,
como explica Carvalho:

O curioso é perceber é que fora do pais de origem alguns Otakus de outras
nagBes, ndo se limitam somente a ler os mangés, mas também sentem
curiosidades em conhecer os costumes, folclore japonés e até mesmo o
aprendizado da lingua. (CARVALHO, 2007, p. 24).

Diferentemente da maioria das producbes de estilo shonen, o manga Fullmetal
Alchemist, possui autoria feminina. Ele foi criado e desenhado pela artista Hiromu Arakawa,
sendo publicado pela revista japonesa Monthly Shonen Gangan durante os anos de 2001 a 2010.
O manga conta com 108 capitulos que também podem ser encontrados em forma editorial de
volumes. Esta é uma caracteristica muito comum das producdes de manga: apos a publicacao
de fasciculos ou arcos de historias em revistas, diante do sucesso de publico, € desenvolvida
uma versdo compilada em volumes por alguma editora. No caso de Fullmetal, a editora
responsavel por esta compilacdo foi a Square Enix que compactou as produgdes em uma série
de 27 volumes. No Brasil, a editora responsavel pela sua publicacdo foi a JBC.

A publicacéo rendeu duas versdes de animacgdes produzidas para televisao. A primeira
intitulada apenas Fullmetal Alchemist foi adaptada pelo estidio Bones que desenvolveu 51
episddios, estreando na tv japonesa em 04 de outubro de 2003 através dos canais TBS e Animax.
Entretanto, esta producéo teve uma parte e sua finalizacao tidas como ndo canonicas, ou seja,
quando a histdria difere do enredo original do manga. Essa questdo se deu pelo fato de sua
producdo acontecer enquanto o manga ainda ndo havia sido finalizado, cabendo aos proprios
desenvolvedores da animagao criar um final alternativo para a obra. No Brasil foi exibido pelo
canal Animax na Tv fechada em 2005 e pela Rede TV no ano de 2006 em transmissdes abertas,
ou seja, ndo pagas.

Ja a segunda versdo da animacdo foi intitulada Fullmetal Alchemist: Brotherhood,
também produzida pelo estudio Bones, que adaptou todos os 27 volumes do manga, ou seja, 0s
108 capitulos, sendo fidedigno a histdria original acarretando num total de 67 episodios. Estreou
em 5 de abril de 2009 na MBS-TBS. A série também rendeu dois filmes de longa-metragem
animados intitulados Fullmetal Alchemist the Movie: Conqueror of Shamballa e Fullmetal
Alchemist: The Sacred Star of Milos. Além de trés live-action, 9 OVAs (producgdes originais

lancadas a parte da série de animacgdes com objetivo de complementar seu contexto), games e



uma série de 6 Light Novels escritas por Makoto Inoue e ilustradas pela autora Hiromu

Arakawa.

4. Fullmetal Alchemist: introduzindo o enredo

O enredo da trama se passa numa sociedade pds-industrial, aparentemente europeia,
numa nagdo chamada Amestris, e conta a historia dos irméos Alphonse e Edward Elric, 6rféos
de mae, que utilizam da alquimia para combater seus inimigos e encontrar a pedra filosofal
(que, na trama, é um catalisador capaz de aumentar as propriedades alquimicas). Nesse enredo,
entendemos como alquimia uma atividade que mistura ciéncia e misticismo e permite aos
personagens transmutar, ou seja, transformar a matéria. E com esse poder que os irmaos tentam,
sem sucesso, ressuscitar a mae violando uma das leis de proibicdo para a pratica da alquimia,
aderindo a chamada alquimia proibida. Para isso, eles reinem todos os elementos da
composigéo do corpo humano, como ferro, carbono, hidrogénio, oxigénio etc. O resultado dessa
experiéncia proibida é uma retaliagdo sobrenatural que leva embora parte do corpo de Edward
e todo o corpo de Alphonse. Assim, Edward usa uma técnica de emergéncia para prender o
espirito de seu irmdo em uma armadura de aco. A partir dai, a saga gira em torno da busca pela
pedra filosofal, elemento que seria capaz de fazer com que eles recuperassem seus COrpos
originais.

Como ja introduzimos, o estilo shonen tem como caracteristica do fio narrativo tons de
aventura e violéncia. Apesar disso, Fullmetal foge um pouco desse cliché, trazendo a cena
outros personagens e aspectos complementares que ndo o tipico enredo shonen de intensos
combates. Por exemplo o contexto politico e social que serve de cenario para histdria narrada.
Uma das caracteristicas marcantes desse manga / anime € a sua similaridade com os regimes
totalitarios do século XX, como o Estado nazista. Ha uma forte presenca do militarismo e o
lider militar e politico € denominado de Fuhrer. A maioria dos habitantes da nacdo de Amestris
séo pessoas brancas de olhos e cabelos claros.

Outro ponto interessante é a respeito da representacdo feminina. Normalmente, a critério
do fanservice, as personagens sao retratadas comumente hipersexualizadas nesse estilo. Talvez
por ser uma obra de autoria feminina, esse aspecto seja muito menos evidente em Fullmetal,
fazendo com que existam diversas personagens femininas que representem simbolos de
inteligéncia e forca, assim como normalmente s&o retratados her6is masculinos, como é o caso
Winry Rockbell, amiga de infancia dos irmaos Elric, que trabalha como mecénica de prétese e
ortopedia, construindo os chamados automail, que sdo literalmente proteses mecéanicas que

auxiliam Edward substituindo um de seus bracos e uma de suas pernas perdidas durante o



evento da alquimia proibida. Essa substituicdo dos membros por protese de aco deu ao
personagem o codinome de “Alquimista de a¢o”, ou em inglés, Fullmetal Alchemist. Outra
particularidade é a presenca de tons comicos nas tiras do manga, tornando a obra capaz de
abordar assuntos sérios, mas trazendo alivios comicos em algumas passagens. Um exemplo
claro é a forma com que o personagem principal, Edward, se preocupa com a sua altura, sendo
retratado sempre como baixinho e subestimado.

A obra se desenrola abordando diversas sagas as quais os irméos Elric se envolvem.
Uma delas € introduzida logo no primeiro capitulo de Fullmetal, diretamente numa abordagem
de questdes religiosas. A narrativa inicia com cenas em que Edward e Alphonse conversam
com o dono de um restaurante local. No contexto, hd uma radio que esta transmitindo algumas
mensagens de cunho religioso e eles indagam sobre quem era o seu locutor. O dono do
estabelecimento alega que o Lorde Cornello é responsavel pelas transmissfes e se intitula o
mensageiro de Leto, 0 Deus do Sol. Outros personagens, inseridos na cena como populagédo
local, confirmam a historia e defendem que desde que o lorde se mudara para a regido, Ihes foi
mostrado o caminho de Deus e 0 uso dos poderes dos milagres.

Esses poderes milagrosos executados pelo Cornello eram nada mais nada menos que a
propria alquimia, poder mistico dentro do universo ficticio do mang4 capaz de
transformar/moldar a matéria. Apesar do tom mistico em volta do processo, este esta carregado
de conceitos cientificos. O préprio Alphonse, por exemplo, afirma que a base para a alquimia é
a troca equivalente. Apesar de parecer uma técnica ilimitada aos olhos dos leigos, a alquimia
possui regras. Dessa forma, sé se pode moldar uma matéria e transforma-la em outro objeto se
este for composto dos mesmos elementos quimicos. A essa lei na alquimia da-se o nome de
troca equivalente.

Ao longo deste primeiro capitulo os irmdos protagonistas observam a forma como
Cornello executa a alquimia e descobrem que ele ignora a lei da troca equivalente, o que os leva
a crer que um anel em seu dedo esquerdo poderia ser a pedra filosofal, utensilio que tanto
procuram e que possui 0 poder de maximizar os efeitos da alquimia. Durante o avangar do
enredo os irmdos conseguem uma audiéncia com Cornello que acaba admitindo ser um
charlatdo, que se utiliza do poder da pedra e da alquimia para obter o respeito e controle das
pessoas, usando o conceito do divino como ferramenta de persuasdo e poder. Para ele, € a
melhor forma de fazer com que as pessoas doem a vida por sua causa, criando assim um exercito
obediente e que ndo teme a morte. Nesse embate, temos um choque filoséfico entre o conceito
técnico cientifico e a ideia de religiosidade. Para Edward, a ciéncia é a Unica ferramenta capaz

de reproduzir o que os religiosos tanto ansiavam. Por se considerar ateu, acha irénico o fato de



que, apesar de tudo, sejam os cientistas céticos os seres mais proximos a executar algo perto do

conceito do divino.

5. Eixos tematicos estruturantes da representacdo social do Totalitarismo na obra
Fullmetal Alchimist

A anélise teméatica ¢ um método analitico qualitativo que se baseia na definicdo de
unidades analiticas (temas e subtemas) consideradas relevantes para construcdo de uma dada
ideia, no caso desse artigo, a construcao da representacdo social do “totalitarismo” (O’LEARY,
2019). A partir da definicdo dos temas — escolhidos a partir de sua relevancia na propria trama
narrativa, buscamos ressaltar as conexdes feitas pela autora da obra analisada para caracterizar
uma sociedade / Estado totalitario. Para tanto, escolhemos trés eixos tematicos que
consideramos relevantes nessa construcdo: i) policiamento e militarizagdo da nacdo; ii)

dessacralizagdo da vida humana; iii) fachadas do poder.

5.1 - Policiamento e militarizacdo da nacdo de Amestris

A nacdo de Amestris, na qual se passa o enredo do mang4, se estrutura num sistema de
governo altamente militarizado, no qual o chefe do exército é também o chefe de Estado, e onde
muitos integrantes desse sistema, principalmente os Alquimistas Nacionais, exercem uma
funcéo de policiamento social. A propria alquimia esta a servi¢co do militarismo e diretamente
ligada aos interesses do governo, tanto que eles intitulam Alquimistas Nacionais aqueles que
possuem habilidades elevadas de alquimia e que sdo convidados a pertencer a organizacao que
trabalha exclusivamente para atender aos interesses do fuhrer.

Uma questdo importante a destacar, sobre a passagem abordada no item anterior, é que
foi o proprio governo de Amestris, por meios indiretos e acdes de membros com contato com a
mais alta cupula, que possibilitou a chegada de tais poderes as maos do farsante Cornello a fim
de obter vantagens e observar a experiéncia social de manipulacdo da comunidade através da
religido. Situacdo que ndo é de conhecimento dos irmdo protagonistas, mas que é esclarecida
ao leitor posteriormente durante o desenrolar da trama.

A manipulacdo por parte do governo para criar tal tensdo e colocar os proprios
protagonistas para resolvé-la pode ser justificada se observarmos a I6gica de funcionamento
dos o6rgaos de policiamento dentro de um sistema totalitario. O poder controlador precisa
fabricar um motivo para sua existéncia, ou seja, criar um problema a ser controlado. Fazendo
entdo um paralelo com as estratégias dos movimentos totalitarios descritos por Arendt,

podemos destacar que:



E devido a afinidade fundamental entre o funcionamento de uma sociedade
secreta de conspiradores e a policia secreta organizada para combaté-la que os
regimes totalitarios, baseados na ficcdo de uma conspiracéo global e visando
ao dominio global, passam a concentrar todo o poder na mao da policia.
(ARENDT, 1998, p. 430)

Alem disso, criar um microverso de tensdes sociais se assemelha a necessidade de tais
regimes de manterem “laboratorios especiais para testes do dominio total” (ARENDT, 1998,
p.442), outra prerrogativa do sistema nazista alemao, que precisou criar experiéncias sociais
com intuito de colocar seus experimentos de dominagdo em pratica.

Apesar de serem membros do governo, os alquimistas, em Amestris, sdo titulos dados a
parte para pessoas que conseguem executar a alquimia em seu mais alto nivel, e o titulo de
Alquimista Nacional esta atrelado a instituicdo criada diretamente para atender as ordens e
interesses do Fuhrer, lhes cabendo um poder que vem a ser, em algumas situacdes, superior a
de outros membros do exército.

Essa afirmacdo se mostra muito mais clara durante o capitulo 3 do manga, quando os
irméos chegam a outra cidade denominada a cidade da Mina de Carvéo Youswell. Controlada
por um tenente chamado Yoki, um tirano que faz com que os cidad&os locais paguem altissimos
impostos, criando assim uma aversao dos moradores aos membros do governo. Ao descobrir
que Edward € um Alquimista Nacional, Yoki muda completamente seu tratamento para com
ele, tornando-se bajulador a fim de conseguir conexdes com o0s comandos centrais,

demonstrando assim uma posicéao de inferioridade frente ao posto do alquimista.

Figura 02: Edward intimida o tenente Yoki com seu reldgio dourado, simbolo do posto de Alquimista

Nacional




Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4931/3#/1pagel8

De mesma forma, durante o regime do Terceiro Reich na Alemanha, nunca houve uma
clara distin¢ao sobre “qual autoridade se devia considerar acima de todas as outras” (ARENDT,
1998, pg 449). A confuséo de hierarquias era muito comum pela constante transicdo de poderes
de alguns drgdos para outros, ainda que “nenhum dos 6rgdos jamais foi privado do direito de
pretender representar o desejo do Lider”. (ARENDT,1998, pg 450). As forgas de policiamento
se tornaram poderosas dentro da Alemanha Nazista por diversos motivos, o principal deles foi
0 poder que exerceram no auxilio do controle da sociedade, também dentro dos campos de
concentracdo nazistas, tendo autoridade para enviar e executar pessoas. Alguns de seus ramos
iniciaram simplesmente como forcas paramilitares responsaveis por fornecer seguranga para
reunides do Partido Nacional-Socialista dos Trabalhadores Alemé&es, mais comumente chamado
de Partido Nazista, como foi o caso da Schutzstaffel (SS). J& outras, como a Gestapo, desde
cedo foram institucionalizadas para exercerem tal papel, neste caso, de policia secreta. Hannah
Arendt (1998) nos mostra o poder das policias dentro da sociedade nazista alemd, e sua
proximidade com os interesses do Terceiro Reich e do Partido Nazista.

O dever da policia totalitaria ndo é descobrir crimes, mas estar disponivel
quando o governo decidir aprisionar ou liquidar certa categoria da populacéo.
Sua principal distingdo politica é que somente ela confidencia com a mais alta
autoridade e saber que linha politica sera adotada (ARENDT, 1998, p.476)

Figura 03: Alquimista Nacional Zolf J. Kimbley é incumbido de dizimar determinada populagdo por

ordem do fuhrer.

AL EU s0U O
ENCUBIDO / ) e ALQUIMISTA
DA MISSAO A ‘ NACIONAL...
DE EXTER-
. MINAR 05
HABITANTES
DESSA
REGIAO.

Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4944/16#/1page27
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Os Alquimistas Nacionais descritos no manga executam tarefas numa mesma légica
operacional da policia nazista: “Sua principal distingdo politica ¢ que somente ela confidencia
com a mais alta autoridade e sabe que linha politica sera adotada” (ARENDT, 1998, p. 476).
Por serem colocados como protagonistas de uma versao de estilo shonen, Edward e Alphonse
séo apresentados como mocinhos, ndo tendo informacdo e envolvimentos nessas situagcoes de
opressao. Nem todos os Alquimistas Nacionais obtém informaces privilegiadas a respeito da
acao e ordens secretas ou perversas que partem do regime de governo do Fuhrer, como
trataremos mais a frente.

Para Arendt também nunca foi necessario que toda policia estivesse em alinhamento
com as ordens do alto escaldo nazista como que num plano perfeito de dominio pois “a
eficiéncia da policia reside no fato de que essas tarefas contraditorias podem ser planejadas
simultaneamente” (ARENDT, 1998, p. 476). Logo, € totalmente plausivel que, dentro de uma
instituicdo como essa, informagdes circulem em apenas alguns grupos seletos de pessoas. A
organizacdo tem de fato o monopdlio das informacBes, mas essa metodologia exige uma
flexibilidade e, a0 mesmo tempo, quanto mais confusa a informacdo, mais facilmente o alto
escaldo consegue manipular seus resultados. Dessa forma, “em termos de poder a policia desce
a categoria de mero carrasco” (ARENDT, 1998, p. 477).

Apesar de ter dado destaque a fungéo do policiamento, ha outras claras associa¢des que
envolvem membros do exército de Amestris e alguns fatos historicos da Alemanha Totalitaria.
Um exemplo disto é a personagem Riza Hawkeye, primeira tenente das forcas de Amestris.
Riza é apresentada como extremamente proativa nos quesitos administrativos do exército, mas
0 que chama mesmo atencdo € sua habilidade como atiradora de elite, o que lhe rendeu o
codinome de “O olho do Falcdo”, por ter a fama de nunca perder um alvo. Nesse ponto, vale a
pena destacar um de seus armamentos, a fuzel Karabiner 98k. Este foi o fuzil padréo utilizado
pela infantaria das forgas armadas da Alemanha Nazista, a Whermacht. Adotado em 1935,
possui a a¢do por ferrolho, que basicamente é a manipulacdo dos cartuchos de municao de forma
manual. Era conhecido pela sua enorme precisdo e alcance de até meio quildémetro (500 m) de

distancia.

Figura 04: Oficial Riza Hawkeye treinando tiro ao alvo com sua Karabiner 98k



Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4953/25#/1page28

5.2 Dessacralizacéo da vida humana

Aqui trataremos sobre outro elemento fundamental para producdo do terror
caracteristico dos regimes totalitarios e a forma como ele se manifesta dentro da abordagem
Iudica do manga Fullmetal Alchemist. A produgdo de um cenario em que a condi¢cdo humana
pode ser relativizada e reduzida ao espetaculo da sub-humanizacao, para o regime, de sujeitos
considerados indesejaveis. A violacdo da sacralidade dos corpos, no Estado de Direito em
momentos de exce¢do, esta relacionada a uma ideia de “objetivo maior”, sendo os crimes contra
os Direitos Humanos especialidade dos regimes autoritarios. Pois, no Estado de Excecdo, o que
é bom para todos difere do que € bom para a Nag&o. Os limites impostos pelo direito da pessoa
humana sdo ultrapassados com base na crenca fundamental do regime que tenta provar que tudo
é possivel e possibilita “a transformacdo da personalidade humana em uma simples coisa, em
algo que nem mesmo os animais sao” (ARENDT, 1998, pg. 489).

Os crimes contra os direitos humanos, especialidade dos regimes autoritarios,
podem sempre justificar-se na desculpa de que o direito equivale ao que é bom
e Util para um todo, em contraste com as suas partes. (ARENDT, 1998, p.332)

No capitulo 4 do manga4, intitulado a angustia dos alquimistas, é apresentada uma nova
possibilidade de pistas para que Edward e Alphonse consigam recuperar seus corpos. Em um

didlogo com coronel Mustang, alquimista federal com posto superior ao de Edward e que
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também o introduziu na instituicdo de Alquimistas Nacionais, é solicitada alguma informagéo
sobre a chamada “transmutagdo bioldgica”. Basicamente este termo significa a capacidade de
utilizar a alquimia em seres vivos, para manipular material biologico.

O coronel Mustang indica para os irmdos um Alquimista Nacional nomeado de Life-
Biding Alchemist (alquimista que une seres vivos), afirmando que ele estava residindo em um
local préximo. O alquimista bioldgico ja tinha sido bem-sucedido com estudos de quimeras ao
conseguir transmutar um animal com material biologico de diferentes espécies. Essa quimera,
surpreendentemente, conseguia falar. Contudo, a Unica frase que que a quimera conseguira
emitir foi eu quero morrer e, depois de um tempo, morreu por se recusar a Comer.

Edward estabelece contato com o alquimista pesquisador, cujo nome é Tucker. Ele vai
até sua casa e pede permissdo para ter acesso a suas pesquisas com transmutacao biologica. O
pesquisador permite que Edward e Alphonse estudem suas pesquisas e apresenta 0 Seu
laboratério que possui diversas espécies de animais hibridos. Os irméos estabelecem uma
relagdo de visitas constantes aos documentos do senhor Tucker e 14 também séo apresentados a
sua filha Nina e a mascote de sua casa: o cachorro Alexander, que constantemente os abordam
com diversas demonstracOes de afeto. Estas sdo passagens que demonstram a faceta comica

com que a autora costuma trabalhar.

Figura 05: Nina, Edward e Alexander brincam na biblioteca do Alquimista Nacional Tucker.

Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4933/5#/1pagel5

A atmosfera da trama comeca a mudar quando um dos agentes do exército informa ao
senhor Tucker que esta chegando o dia de sua avaliacdo, se referindo ao julgamento realizado
por parte da alta clpula dos avangos que o alquimista conseguiu conquistar em sua area de

atuacdo, a fim de examinar se ele continuara ou nao com sua licenca de Alquimista Nacional.


https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4933/5#/!page15

Desse momento em diante, assistimos ao processo de aflicdo e esgotamento de Tucker
relacionado ao Life-Biding Alchemist. Durante o tempo em que os irmaos Elric estdo em sua
biblioteca, em busca de informacgfes sobre a alquimia biologica, eles sempre encontram
momentos de pausas para interagirem com Nina e Alexander, ao contrario de Tucker que
praticamente se isola em seu escritdério numa tentativa desesperada de consolidar resultados
suficientes para manter a sua licenga. Desse modo, vemos em muitos momentos o retrato da
soliddo de sua filha, que inclusive ndo tinha contato com a mde, pois somos informados, no
enredo da historia, que ela fugira ha cerca de 2 anos antes do evento aqui citado.

Entretanto, certo dia, Edward e Alphonse chegam a casa de Tucker e ndo sdo recebidos
por ninguém. Continuam a procurar pelos moradores, inclusive chamam por Nina e pelo cédo
Alexander, mas percebem que ndo ha retorno. Ao continuarem procurando, chegam a uma sala
escura do laboratdrio e se deparam com o alquimista bioldgico Tucker em frente a uma quimera
recém-criada que ele afirma conseguir falar. A realidade é que o alquimista utilizou sua esposa
de cobaia para testes da alquimia bioldgica, conseguindo assim criar a primeira quimera falante
mencionada anteriormente e com isso obtendo seu titulo de Alquimista Nacional. Numa
tentativa desesperada de manter seus privilégios e ndo decepcionar o governo, o alquimista
recorre a outra tentativa cruel e desumana: ele utiliza sua propria filha e o seu cdo Alexander
para criar mais uma vez uma quimera falante hibridizada com humano, com o fim de apresentar

resultados em sua avaliagao.

Figura 06: Tucker apresenta sua nova quimera, criada com base na hibridizagdo de sua filha com seu

céo, a Edward e Alphonse

Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4933/5#/1page23
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Uma caracteristica dos regimes totalitarios no poder é o menosprezo das vidas alheias
frente aos objetivos do projeto politico social proposto pelo regime. Nesse caso, esses
individuos terminam perdendo sua condicao de pessoa juridica, moral, seu direito a liberdade e
a vida. Na Alemanha Nazista, a ideologia de raca, o projeto de eugenia levou muitas vitimas
aos campos de concentragfes. Motivados pelo antissionismo, ideologia de aversdo a etnia
judaica, o regime nazista legitimou a existéncia de laboratérios de experimentos e experiéncias
sociais, “inclusive as médicas, cujos horrores estdo registrados em detalhes nos julgamentos
contra os médicos do Terceiro Reich” (ARENDT, 1998, pg 488). Literalmente foram utilizadas
cobaias humanas para fins de desenvolvimento cientifico e social.

Outro evento que podemos usar como exemplo da relacdo que a nacdo de Amestris
possui com o desrespeito a vida humana é o chamado Massacre de Ishval ou Ishbal em algumas
traducBes do manga. Ishbal é uma regido localizada e anexada ao sudoeste do pais soberano de
Amestris. Apesar de fazer parte do pais, possui uma cultura totalmente diferente do centro de
Amestris, que geralmente é mostrado como etnicamente homogéneo, com predominio de
pessoas brancas de olhos claros (azuis e verdes). Aqui podemos notar a ideia da eugenia
(melhoramento da raca), onde ha um conceito de “raga pura” representando o apice da evolucéo
humana e sob a lideranca de quem todas as nacGes devem se sujeitar.

Ishbal possui uma populacdo também homogénea, mas de maioria de pele escura,
cabelos brancos e olhos avermelhados. Eles conservam uma doutrina religiosa contra o uso da
alquimia. Dessa forma, o povo que habita Ishbal, chamado de ishbarianos, sdo de uma etnia
completamente diferente do povo de Amestris, embora, devido ao contexto geopolitico, esteja
submetido ao governo do fuhrer. Entre Ishbal e Amestris se sucederam diversos conflitos até a
sua anexacdo. Com isso, membros de Ishbal conseguiram o direito a cidadania amestrina e a
fazer parte do exército. Apesar disso, esse sentimento de integracdo ndo era compartilhado por
todos os membros de Ishbal, que viviam uma realidade muito diferente e estavam sempre sendo
monitorados pelas forgas militares de Amestris, sendo tratados, em sua maioria, como cidadaos
de segunda categoria.

Nesse contexto, uma Guerra Civil se inicia apds um membro do exército de Amestris
disparar uma arma acidentalmente, matando uma crianca ishbariana e provocando o estopim
dos conflitos. Auxiliados pelo pais vizinho, Aerugo, que ja estava envolvido em varios conflitos
contra Amestris, 0s ishbarianos iniciam uma serie de guerrilhas em todo seu territério que s
aumentaram ao longo de 7 anos de conflitos, sem qualquer indicio de que o fim estaria proximo.
Frente a isso, 0 governo de Amestris procura adotar medidas drasticas. O Fuhrer entdo emite a

ordem 3066, medida responsavel por convocar os Alquimistas Nacionais a fazerem um



exterminio em massa na area de Ishbal, uma verdadeira limpeza étnica, assassinando homens e
mulheres de todas as faixas etarias de origem ishbaliana. O resultado foi a resolucdo do conflito

através de um verdadeiro massacre.

Figura 07: Sobrevivente de Ishbal se enfurece ao descobrir que seu povo foi dizimado

Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4989/61#/!page23

Também podemos destacar aqui a questdo da Pedra Filosofal, item tdo procurado pelos
irmaos Elric. Nos € revelado, no capitulo 11, que a matéria prima para criacao desse elemento
sdo vidas humanas. No caso, através da transmutacdo, utilizando seres humanos vivos, é
possivel criar esse material que potencializa os poderes da alquimia. O principal responsavel
pelo desenvolvimento dessa pesquisa € o Crystal Alchemist e o também doutor, Tim Marcoh.
Através do Massacre de Ishbal o governo os incube de criar essas pedras tendo como base o
uso da vida dos ishbarianos perseguidos e capturados na regido, utilizando assim um pretexto
para subjugar esses individuos aos seus interesses, provando que a persegui¢do ndo se limitava

apenas a uma questdo de conflitos militares, mas também a desumanizagdo da etnia de Ishbal.

Figura 08: Ishbarianos sdo mortos em um circulo de transmutacdo com objetivo de obter a Pedra

Filosofal.
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Fonte: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4987/59#/!page3

5.3 - As fachadas do poder

Aqui trataremos da representacdo do sistema totalitdrio como um sistema politico
composto pela falsa ideia de governo, deturpada e mascarada. O dominio totalitario se utiliza
da administracdo do governo como uma mera fase do plano de dominio total de todo o mundo.
A verdadeira forca motriz por tras do ideal distopico para o qual o regime totalitario caminha é
0 partido. No caso da Alemanha, como ja mencionado anteriormente, o Partido Nacional-
Socialista dos Trabalhadores Alemdes foi a principal forca politica capaz de moldar uma nacgao
aos seus interesses. Um agrupamento criminoso travestido de partido politico para alcancar o
poder dentro das regras do Estado de Direito. Essa relacdo entre o partido e governo é uma
marca do que se associa aos regimes totalitarios.

A relacdo entre as duas fontes de autoridade, entre o Estado e o Partido, é a
relacdo entre uma autoridade aparente e outra real, de modo que muitos
descrevem a méaquina governamental do regime totalitdrio como fachada
importante, a esconder e disfarcar o verdadeiro poder do partido. (ARENDT,
1998, p.445)

O Estado, dentro do contexto do Totalitarismo, € uma fachada que esconde a real diretriz
do partido e que possibilita a manipulacdo das InstituicGes para alcancar seus objetivos e suas

necessidades. E dessa coexisténcia da dupla autoridade (partido/governo) que partiremos para
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a andlise do ultimo tépico do enredo do manga Fullmetal Alchemist como uma histéria que
mobiliza uma representacdo social de um Estado Totalitario.

No enredo, como ja foi mencionado anteriormente, temos a figura politica do fuhrer,
que € assumida dentro Amestris pelo personagem King Bradley. Este é o lider maximo da
nacgdo, que articula basicamente a maioria das ordens e a¢des que os membros do governo e do
exército tomam e que criou a instituicdo dos Alquimistas Nacionais para seus fins pessoais. Ele
é sempre apresentado como uma personalidade imponente e inquestionavel, por ocupar o cargo

maximo no posto de Amestris.

Figura 09: Fuhrer King Bradley comandando tropas de Amestris durante 0 massacre de Ishbal
\
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Disponivel em: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4988/60#/!page25

Ao longo do desenrolar da histéria, também nos é apresentada a figura dos homunculos.
Estes sdo seres que, apesar de possuirem a aparéncia humanoide, sdo dotados de um tipo de
imortalidade. Tal imortalidade advém de serem criados a partir do elemento da pedra filosofal.
Por esse item ter como matéria prima o sacrificio de outras vidas humanas, acontece que 0s
homunculos praticamente ganham a vida das pessoas que foram sacrificadas na criagdo da
pedra. E o principio basico da alquimia, como também foi dito anteriormente, a troca
equivalente.

O homunculo primordial denominado apenas de “Pai” foi o verdadeiro fundador da
nacdo de Amestris. Seu objetivo era criar um pais para utiliza-lo em um ritual de sacrificio
jamais visto, com intuito de obter poder absoluto, absorvendo o ser mais supremo conhecido,
que podemos aqui associar a ideia de “deus”, e se expandir para todo o universo, declarando

assim tudo como o seu territorio.


https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4988/60#/!page25

Apesar de inicialmente ndo ficar evidente, nos é revelado no capitulo 29 que King
Bradley ¢é na verdade um homdnculo. Ele foi criado a partir do homdnculo primordial, assim
como todos os outros, com a fungdo de ser uma figura de proa a frente da nagdo de Amestris e
facilitar a execucédo do plano do pai. A verdadeira lideranca da nacdo de Amestris é exercida
pelo “Pai dos homunculos” através de seus filhos que articulam meticulosamente todos os

passos que o governo deve dar em funcdo da sua vontade.

Figura 10: Homunculos conversam sobre a real identidade do fuhrer
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Disponivel em: https://mangalivre.net/ler/fullmetal-alchemist/online/4959/31#/'pagel9

Todos os homdnculos recebem os nomes dos sete pecados capitais: ganancia, inveja,
luxuria, gula, preguica, ira e orgulho. O fuhrer é representado pelo nome de Ira. Para o plano
se concretizar, seriam necessarios alguns requisitos e esse foi 0 motivo pelo qual ele criaria e
manipularia toda a nagdo de Amestris. Com o intuito de formar um circulo de transmutacdo
onde houvesse derramamento de sangue em locais especificos, a exemplo disso 0 massacre de
Ishbal, ele pretendia ao final da trama sacrificar todas as habitantes de Amestris durante o
eclipse solar, uma média de 5 milhdes de almas, possibilitando assim poder suficiente para abrir
0s portais entre 0 mundo terrestre e 0 mundo onde se encontrava a verdade, algo como um ser

divino.
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Todos esses personagens, todos os homunculos, sdo na verdade o real governo politico
de Amestris, sendo o fuhrer uma fachada para os interesses do pai dos homunculos. Podemos
entdo, baseados na ideia do poder real e aparente de Arendt, associar a figura de King Bradley
a figura de Hitler e & forma como o Partido Nazista exercia seu verdadeiro poder dentro do
regime totalitario, utilizando a maquina publica como mera ferramenta da conquista global.
Ficcdo e realidade se misturam nesse caso. No fim das contas, esse é basicamente 0 mesmo
objetivo do pai dos homunculos.

O totalitarismo no poder usa a administracdo do Estado para seu objetivo a
longo prazo de conquista mundial e para dirigir as subsidiarias do movimento;
instala a policia secreta na posi¢cdo de executante e guardia da experiéncia
doméstica de transformar constantemente a ficcdo em realidade. (ARENDT,
1998, p.442)

6. Consideracoes finais

A partir do desenvolvimento deste trabalho, podemos constatar como o manga
Fullmetal Alchemist esta repleto de representagfes sociais das formas de atuacdo dos regimes
totalitarios, especificamente, do regime nazista que dominou a Alemanha durante o periodo de
1933 a 1945. Durante o século XX, testemunhamos o nascimento e manifestacdo do regime
politico autoritario conhecido como totalitarismo. Este se espalhou pela Europa de maneira
sisttmica de modo que a maioria das nagBes na época passaram por um governo de
caracteristicas semelhantes. Segundo Aguiar (2008, p.75), tratou-se de “uma nova forma de
governo, com ambicdo de dominacdo total, que estava surgindo estribada na ideia de
purificagdo, extingdo de ragas ¢ outros setores da populagdo.” Os tempos de guerra ajudaram a
criar um Estado que centralizava as decisdes e as tomava com mais facilidade com a justificativa
de eficiéncia e necessidade.

Os movimentos totalitarios sdo possiveis onde guer que existam massas que,
por um motivo ou outro, desenvolveram certo gosto pela organizacéo politica.
As massas ndo se unem pela consciéncia de um interesse comum e falta-lhes
aquela especifica articulagdo de classes que se expressa em objetivos
determinados, limitados e atingiveis. (ARENDT, 1998, p.280)

Nesse sentido, além de serem autoritarios e centralizados, os Estados totalitarios se
caracterizam por uma espécie de racismo legalizado e legitimado pela politica e pelo sentimento
nacionalista patridtico exacerbado, produzindo assim o desrespeito a sacralidade da vida
humana. O lider detém o poder da decisdo suprema conduzindo o Estado totalitario para o
caminho da maximizacao da “eficiéncia”. De seus apoiadores ¢ pedida toda devogdo, sob a

justificativa da forca da onipoténcia do coletivo. Para isso € necessaria a organizacdo e



manipulacdo das massas propriamente ditas. Individuos ligados por sentimentos de insatisfacao

ou indiferenca.

Os movimentos totalitarios sdo possiveis onde quer que existam massas que,
por um motivo ou outro, desenvolveram certo gosto pela organizagéo politica.
As massas nao se unem pela consciéncia de um interesse em comum e falta-
Ihes aquela especifica articulacdo de classes que se expressa em objetivo
determinado, limitados e atingiveis. O termo massa s6 se aplica quando
lidamos com pessoas que, simplesmente devido ao seu nlmero, ou a sua
indiferenga, ou a uma mistura de ambos, ndo se podem integrar numa
organizacdo baseada no interesse em comum, seja partido politico,
organizacdo profissional ou sindicato dos trabalhadores. (ARENDT, 1998, p.
361)

Além disso, o uso da religido, da tecnologia, do policiamento e da propaganda
alimentavam o totalitarismo de maneira a ganhar cada vez mais simpatizantes por todo o
mundo. Quando nédo funcionava, a arma mais conhecida dessa forma de governo era a violéncia:
politica, simbdlica e literal. Com ela era possivel obter a ordem e o controle sistematico dos ndo
apoiadores, aqueles considerados deslocados e abjetos pela ideologia dominante.

Nesse artigo, vimos como o enfoque principal da artista Hiromu Arakawa, embora
descreva um universo ficcional, aborda temas sensiveis que dizem respeito as semelhancas do
enredo com a Alemanha Nazista Totalitaria. Nesse momento, em que movimentos extremistas
se espalham novamente pelo mundo, como uma grande onda conservadora, obras como
Fullmetal Alchemist sdo importantes para construir no pablico leitor e telespectador a impressao
dos horrores desse sistema.

S@o com esses olhos que, como historiadores ou apreciadores de histéria, devemos
enxergar as novas producdes culturais e nos ater aos seus diversos significados e significancias,
lendo as entrelinhas e ampliando suas interpretagdes, pois ¢ “através das diversidades de

interpretagdes que se constroem as suas significagdes” (CHARTIER, 1982, p.59).
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