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RESUMO

Podemos afirmar que o jogo € uma expressao cultural na sociedade, constituido por
praticas sociais situadas em diferentes contextos historicos, vivenciada nos variados
locais. Sua vivéncia se da nas comunidades, territorios, cidades, espacos publicos e
privados. A escola é um desses espacos de vivéncia dos jogos. Contudo, a escola se
diferencia dos outros espacgos por realizar um processo educativo com o trato
pedagdgico do conhecimento /conteudo de ensino Jogo, que € apresentado e
ensinado aos alunos pelo professor de Educacéo Fisica a partir de objetivos, métodos
de ensino e avaliacdo. Neste contexto, esta pesquisa tem como objetivo geral:
Analisar o conteudo de ensino Jogo nos documentos norteadores da Educacéo Fisica
escolar (BNCC e Curriculo de Pernambuco) no Ensino Médio em escolas estaduais
de Pernambuco. Quanto aos objetivos especificos, busca-se: Analisar o Jogo e sua
relacdo com os documentos norteadores da politica educacional para a educacao
fisica escolar na producédo de artigos cientificos sobre o tema; Analisar a politica
educacional da Educacéao Fisica no Ensino Médio enquanto documentos norteadores
e orientadores para as escolas publicas estaduais de Pernambuco; Compreender o
contetdo de ensino Jogo na Educacao Fisica escolar a partir de sua historicidade;
Analisar o contetudo de ensino Jogo nas propostas curriculares da Educacéo Fisica
na BNCC 2018 e no Curriculo de Pernambuco no Ensino Médio 2021. Diante disso,
propomos uma pesquisa documental e bibliogréfica, fazendo um dialogo entre o que
consta nos documentos oficiais e os artigos cientificos. Constatamos que 0s artigos
cientificos trazem uma série de contestacdes no que diz respeito as novas propostas
em relacdo a Educacéo Fisica e o jogo. Por fim, consideramos que deve-se dar uma
maior atencdo ao que propde os documentos orientadores da pratica da Educacao
Fisica e do jogo, pois considerando que sdo essenciais no ensino médio da rede
estadual de Pernambuco.

Palavras-chave: Jogo, Educacéo fisica, Ensino médio, Politica educacional.



ABSTRACT

We can say that the game is a cultural expression in society, consisting of social
practices located in different historical contexts, experienced in different places. Its
experience takes place in communities, territories, cities, public and private spaces.
The school is one of these spaces where games are experienced. However, the school
differs from other spaces by carrying out an educational process with the pedagogical
treatment of knowledge / teaching content Game, which is presented and taught to
students by the Physical Education teacher based on objectives, teaching methods
and evaluation. In this context, this research has the general objective: To analyze the
teaching content of Game in the guiding documents of School Physical Education
(BNCC and Curriculum of Pernambuco) in High School in state schools of
Pernambuco. As for the specific objectives, we seek to: Analyze the Game and its
relationship with the guiding documents of the educational policy for school physical
education in the production of scientific articles on the subject; Analyze the educational
policy of Physical Education in High School as guiding and guiding documents for state
public schools in Pernambuco; Understanding the teaching content Game in school
Physical Education from its historicity; To analyze the teaching content Game in the
curricular proposals of Physical Education in the BNCC 2018 and in the Curriculum of
Pernambuco in the 2021 High School. We found that the scientific articles bring a
series of contestations with regard to the new proposals in relation to Physical
Education and the game. Finally, we believe that greater attention should be paid to
what the guiding documents for the practice of Physical Education and games propose,
considering that they are essential in secondary education in the state network of
Pernambuco.

Keywords: Game, Physical education, High school, Educational policy.
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1 INTRODUCAO

Na presente pesquisa, o0 Jogo é colocado em evidéncia enquanto contetido da
Educacéo Fisica Escolar, tratado pedagogicamente como conhecimento no Ensino
Médio, nas escolas publicas do estado de Pernambuco. Pretende-se investigar o Jogo
a partir da andlise das orienta¢cfes contidas nos documentos da politica educacional,
gue legitimam sua pratica na escola, relacionando com a literatura referente ao tema.
E valido enfatizar que a pesquisa segue diante do atual contexto de reestruturacio
educacional que rege sobre a Ultima etapa da educacéo basica (ensino médio), a partir
da implementacao da Reforma do Ensino Médio no Brasil (Lei 13.415/2017).

Neste contexto, para além do conteddo Jogo e sua materialidade no campo
pedagogico escolar, também é relevante situar a Educacao Fisica diante dos novos
rumos a partir da politica em educacéo, especificamente de sua proposta curricular
intitulada Curriculo de Pernambuco (2021), a qual se consolida, a partir de
reformulacbes no texto original, com base nas recomendacfes da BNCC (2018).
Portanto, para avancar na pesquisa, no que se refere a analise do trato do
conhecimento Jogo na escola, € relevante reconhecé-lo como contetudo de ensino da
Educacao Fisica legitimada/orientada por esses documentos norteadores e também
pelo seu processo historico.

Para pesquisar sobre o fenbmeno Jogo, € fundamental conhecé-lo a partir da
sua historicidade para que possamos entender sobre sua pratica e relevancia social,
e assim analisar como se apresenta na escola, sendo um dos conteudos de ensino
da Educacéo Fisica, o qual deve ser tratado pedagogicamente no Ensino Médio.

Quanto ao aspecto historico, podemos dizer que o Jogo se apresenta na
sociedade como heranca que perdura e evolui na dinamica dos variados contextos:
historico, cultural e social. Segundo Kishimoto (1993, p. 29) "Nao se pode escrever
uma histéria dos povos sem uma histéria do jogo”. Neste contexto, a relacdo do
homem com o0s jogos esta intimamente ligada ao longo da historia, e que nesse
processo histérico, o jogo/brincadeira se apresenta atendendo e suprindo demandas

diversas da sociedade a qual esta inserida. Para Alves (2003, p.2):

Os jogos e brincadeiras tiveram ao longo da histéria um papel primordial na
aprendizagem de tarefas e no desenvolvimento de habilidades sociais,
necessérias as criancas para sua propria sobrevivéncia. Segundo Elkonin
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(1998), o jogo deve se apresentar como uma atividade que responde a uma
demanda da sociedade em que vivem as criancas e da qual devem chegar a
ser membros ativos.
Com isto, percebemos que o Jogo, em seu desenvolvimento histdrico, atendeu
a sociedade em varios momentos, por sua rica e relevante histéria dentro da
sociedade de um modo geral, presente nas diversas culturas, ocupando relevantes
espacos, e servindo até mesmo como auxiliador para propria sobrevivéncia. De

acordo com Alves (2003, p.4)

O lugar da criancga na sociedade nos da a chave para a explicacédo do lugar que
jogos e brincadeiras ocupam em seu desenvolvimento, por exemplo, a crianga
indigena brasileira quando brinca de arco e flecha estd manipulando uma
atividade propria dos adultos e que ela terd que aprender muito cedo para a
sobrevivéncia de sua comunidade. A natureza dos jogos infantis s6 pode ser
compreendida pela correlagdo existente entre eles e a vida da crianga na
sociedade.

De acordo com Huizinga (2007), 0 jogo em seu processo historico na sociedade
€ entendido como elemento da cultura humana, de modo que a relacdo jogo e homem
permanece ao longo do tempo. Portanto, o Jogo tematizado pedagogicamente no
contexto historico, trabalhado de forma pedagdgica torna-se interessante/relevante na
construcéo do conhecimento e, em consequéncia na formacéo do aluno. Entdo, o jogo
€ conhecimento trabalhado dentro da escola, viabilizado pela Educacédo Fisica.
Segundo Grillo, Navarro, Rodrigues (2020, p.119)

[...] o Jogo deve ser um espaco para a liberdade no que tange a atuagéo
corporal e a cultura lidica dos estudantes, de modo que a escola possa se
tornar um espaco que valorize o ludico como livre expressédo, a autonomia
intelectual, ambientes de jogo, a socializacéo de ideias, a imaginagéo e a
criatividade.

Neste sentido, a ludicidade enquanto caracteristica do jogo pode contribuir para
0 processo educativo, uma vez que contribui para aspectos emocionais e sociais
envolvidos na escolarizacdo. Para isso, € necessario que o jogo seja compreendido
como conhecimento/conteddo com valor educativo, acreditando na sua importancia
social, na funcao de educar por via da pratica docente, na interacao professor e aluno,
como diz Maschio e Ribas (2009, p.5)

O jogo, enquanto um dos elementos do conteddo da Educacao Fisica escolar,
juntamente com a ac¢édo docente, tem um papel importante no desafio de
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educar. O jogo permite comportamentos plasticos tanto da crianga, do aluno e
do professor sobre sua estrutura e nas inimeras possibilidades de criar e agir
a partir dele, por ndo ser marcado pela méo da regulacéo.

Desse modo, o Jogo na perspectiva escolar pode oferecer situacdes de
aprendizagemricas e interessantes, que podem promover o desenvolvimento humano
através da interacdo entre os participantes, permitindo realizar trocas de informacdes

gue conduzam a capacidade de solucionar problemas relacionados a sociedade.
Segundo o PCPE (2013):

[...] o jogo é uma invencdo da humanidade, um ato em que as suas
intencionalidades e curiosidades resultam num processo criativo para
modificar, imaginariamente, a realidade e o presente. Oferece situactes de
aprendizagem ricas e interessantes, promove o desenvolvimento fisico/motor,
a interacdo entre os participantes, permitindo o confronto de percepc¢fes de
esquemas, comparacdes, troca de informacdes e pontos de vista,
modificagdes de conceitos e conhecimentos diversos. Possibilita, ainda, o
desenvolvimento da capacidade de solucionar problemas relacionados a
sociedade, ao espaco fisico, ao tempo, ao ritmo, as capacidades e habilidades
fisico/motoras, aos limites e as regras. (PERNAMBUCO, 2013, p. 49-50)

Portanto, vemos que o Jogo pode promover aprendizagens multiplas e agregar
valores junto a sociedade, o que séo relevantes pela brincadeira, prazer, diversao,
distracdo, sendo tratado pedagogicamente na escola, local propicio de aprendizagem
e formacdo humana.

Visto tais relevancias sobre o jogo, destacamos que o interesse pelo tema surgiu
inicialmente por minhas ricas e memoraveis experiéncias durante a infancia, pois na
ocasido jogar fazia parte da rotina quase que diaria, sendo na escola ou na
comunidade do bairro em que morava e, nesta época, o jogo foi um elemento que
marcou minha vida, contribuindo ativamente na minha formacdo, atuando com seu
brilho ladico, proporcionando alegria, capacidade de socializar e incluir pessoas nas

vivéncias de jogar.

Quanto a inquietacdo de pesquisar cientificamente sobre o tema, surgiu na
UFRPE durante a Licenciatura em Educacdo Fisica, como por exemplo nas aulas
tedricas/praticas da disciplina Didatica, ministrada pela professora Dra. Andréa Paiva,
pois quando tratado sobre o contetddo Jogo junto a turma, percebi que ja haviamos
praticado o fendmeno, nos variados contextos de vida de cada aluno universitario.
Entdo, comecei a questionar: como colocar em pratica o jogo na Educacédo Fisica

escolar? Como sistematizar o conteudo com intencionalidade pedagogica, fugindo do
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"jogar por jogar"? O que recomenda os documentos da politica de educagcédo? Desse
modo, essas perguntas também foram importantes no processo para definir o
problema da pesquisa.

Outro motivo de interesse pelo tema na UFRPE, foi participando como discente
da disciplina Metodologia do ensino do jogo, ministrada pelo professor Dr. Marcos
Nunes, que na ocasiao oportunizou conhecermos melhor o contetdo de ensino jogo,
no ambito de sua histéria e na sua relacéo constituida com a sociedade, bem como a
importancia diante de sua legitimacdo enquanto conhecimento da Educacao Fisica

escolar.
1.1 PROBLEMA DE PESQUISA

O que propdem os documentos norteadores da Educacédo Fisica escolar
(BNCC e Curriculo de Pernambuco) para pratica pedagogica do conteudo de ensino
Jogo no Ensino Médio em escolas estaduais de Pernambuco?
1.2 OBJETIVOS
1.2.1 OBJETIVO GERAL:

Analisar o contetdo de ensino Jogo nos documentos norteadores da Educacao

Fisica escolar (BNCC e Curriculo de Pernambuco) no Ensino Médio em escolas

estaduais de Pernambuco.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:
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e Analisar o Jogo e sua relacdo com os documentos norteadores da politica
educacional para a educacéo fisica escolar na producéo de artigos cientificos

sobre o tema.

e Analisar a politica educacional da Educacao Fisica no Ensino Médio enquanto
documentos norteadores e orientadores para as escolas publicas estaduais de

Pernambuco.

e Compreender o contetdo de ensino Jogo na Educacao Fisica escolar a partir
de sua historicidade.

e Analisar o conteludo de ensino Jogo nas propostas curriculares da educacgéo

fisica na BNCC e no Curriculo de Pernambuco no Ensino Médio.

2. METODOLOGIA DA PESQUISA

Este estudo consiste em uma pesquisa documental e bibliografica, onde ambas

fontes de dados se assemelham, segundo Gil, (2008, p. 51).

A Unica diferenca entre ambas esta na natureza das fontes. Enquanto pesquisa
bibliogréfica se utiliza fundamentalmente das contribuicbes dos diversos
autores sobre determinado assunto, a pesquisa documental vale-se de
materiais que ndo receberam ainda um tratamento analitico, ou que ainda
podem ser reelaborados de acordo com os objetivos da pesquisa (GIL, 2008,
p. 51)

Tanto a pesquisa bibliografica, quanto a documental, tem como referéncia uma
abordagem qualitativa, em que buscamos analisar o Jogo enquanto contetdo de
ensino da Educacéo Fisica, a luz das propostas contidas nos documentos norteadores
da politica educacional vigente. Neste contexto, fizemos uso do Curriculo de
Pernambuco (PERNAMBUCO, 2021), reforma do Ensino Médio (lei 13.415/17) e a
BNCC (BRASIL, 2018), que sdo o0 que temos como mais atual no tempo de nossa
pesquisa. Sobre isso, vale ressaltar, que diante desses documentos realizamos a
pesquisa documental de fontes primarias, e aliado a isso, fizemos a pesquisa de fonte
secundaria por via de analises dos artigos cientificos que trazem informacfes sobre

nosso tema relacionado aos documentos da politica educacional.
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Na pesquisa bibliogréafica, trazemos o que consideramos como relevante na
producéo cientifica, selecionando artigos sobre a Educacéo Fisica e o contetudo de
ensino jogo Ensino Médio em Pernambuco, ligados aos documentos norteadores. A
partir disso, a analise da pesquisa avanca trazendo um dialogo entre as atuais
propostas e as escritas cientificas, e também pontuamos sobre propostas anteriores

gue tiveram sua relevancia em Pernambuco.

2.1 PESQUISA BIBLIOGRAFICA

No presente tdpico, trazemos artigos considerados mais relevantes e com
maior aproximacao ao nosso tema. Diante disso, procuramos selecionar publicacdes
de pesquisas de diferentes autores, para termos uma visdo sobre 0 nosso tema e dar
o devido embasamento teodrico para fundamentar e responder o problema de
pesquisa: O que propdem os documentos norteadores da Educacao Fisica escolar
(BNCC e Curriculo de Pernambuco) para pratica pedagogica do conteudo de ensino

Jogo no ensino meédio em escolas estaduais de Pernambuco?

Visto isso, foram selecionados textos de diferentes periddicos e, para se ter
acesso as obras, utilizamos o buscador Scholar Google e a plataforma de pesquisa
Portal Periodicos CAPES/MEC (Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior/Ministério da Educacao). Utilizamos os termos de busca “educacgao

fisica AND curriculo de Pernambuco”, "ensino médio AND curriculo de Pernambuco”,

"jogo AND curriculo de Pernambuco”, jogo AND bncc ensino médio", "contetdo jogo

AND bncc", "educacéo fisica AND bncc ensino médio”,

A partir disso, encontramos 110 artigos, dentre eles selecionamos 12 que
consideramos ligados ao nosso tema, que foram publicados entre 2012 e 2022. Vale
destacar que esta pesquisa traz artigos sobre o0 Jogo e a Educacéo Fisica no Ensino
Médio, na questdo de como sdo propostos/orientados para pratica pedagdgica na

escola.

Tabela 1: Quadro das producdes académicas selecionadas:
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Tema, autor(es), periodico, ano

Resumo

Leis e Documentos que regem a
Educacdo Fisica escolar brasileira:
uma breve apresentacdo. Andreia
Cristina Metzner. Revista Hispeci & Lema

On Line — ano Il = n.3 — nov. 2012.

A evolucdo histérica da Educacéo Fisica foi marcada
pelas fortes influéncias recebidas de outras areas, as
quais contribuiram para o seu atual conceito como
componente curricular. Na década de 90, com a
promulgacédo da Nova Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, a Educacdo Fisica passou a ser
considerada um componente curricular obrigatério da
Educacéo Basica. E a partir dessa Lei Nacional, foram
criados outros documentos visando auxiliar a pratica
pedagbgica desses professores. Dessa forma, a
presente pesquisa tem como objetivos apresentar e
discutir as principais Leis e Documentos que regem a

Educacéo Fisica escolar.

A Educacéo Fisicano contexto daLDB
9394/96. Rui Anderson Costa Monteiro.
Revista Interfaces v.10 n.1. 2022.

Segundo a LDB 9.394/96 a Educacdo Fisica é

componente curricular  obrigatério, apresentando
algumas possibilidades que permitem ao aluno n&o
participar das aulas. Essa norma também deixa obscuro
quanto ao perfil profissional responsavel por tal
disciplina. Apresentamos como questdo norteadora o
entendimento da Educacéo Fisica no contexto da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. O objetivo
deste trabalho consistiu em analisar a facultatividade da
Educacgéo Fisica prevista nesta lei e discutir sobre o
professor legalmente constituido para leciona-la. Tratou-
se de uma revisdo documental, de caréater exploratério e,
analisada qualitativamente. Consideramos que a
Educacéo Fisica no documento ora pesquisado ainda é
marcada fortemente pelas concepgbes médicas
utilitaristas e sem definicdo clara sobre o peffil

profissional responsavel pelo seu contetdo.

A educacgdo fisica no novo ensino

médio: implicacbes e tendéncias
promovidas pelareformae pela BNCC.
José Arlen Beltrdo, Celi Nelza Zulke
Taffarel e David Rom&o Teixeira. Revista

Praxis Educacional, v.16, n.43. 2020.

Este texto objetiva examinar a condicdo do componente
curricular educacéo fisica no ensino médio, apos as
alteracbes promovidas pela lei n. 13.415/2017, pelas
DCNEM de 2018 e pela BNCC, visando discutir as
implicacdes e tendéncias que emergem desse processo,
bem como expor os elementos fundamentais da proposta

de educacéo fisica presente na BNCC. Apoiado no
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materialismo histérico dialético, realizou-se pesquisa
documental. Constatou-se que a reforma contribuiu para
o aprofundamento da hierarquizagdo curricular. A
educacao fisica perdeu o status de obrigatéria e sua
condicio de componente curricular ndo esti
assegurada. O objeto de ensino apontado pela BNCC
nao favorece o trato pedagégico do problema central
desse campo de conhecimento. Por fim, as habilidades
almejadas preterem ou ndo exigem os conhecimentos
cientificos ligados a educacdo fisica, além de
perspectivar para 0s jovens um limitado

desenvolvimento.

O curriculo e aeducacao fisicanarede
estadual de Pernambuco. Fabio Cunha
Sousa e Marcilio Souza Janior. Revista
Pensar a Pratica, Goiania, v.16, n.l.
2013.

Este trabalho tem como objetivo analisar o curriculo da
educacdo fisica na rede estadual de ensino de
Pernambuco. Metodologicamente, foi elaborado através
de uma pesquisa qualitativa, utilizando o estudo da
literatura, de documentos curriculares e de depoimentos
coletados por entrevista semiestruturada com sujeitos
participantes da construcdo da atual (2012) proposta
curricular, e a analise de conteltdo categorial por
tematica para as inferéncias e interpretacdes dos dados
diante do objeto de estudo. Como concluséo,
reconhecemos aspectos de um curriculo numa
concepcao interativa préaxica, construido numa relacéo
entre teoria e pratica e com a participacdo de vérios
atores sociais em especial a efetiva integracdo de

professores na construcao curricular.

As teorias curriculares nas produc¢des
acerca da educacdo fisica escolar:
uma revisao sistematica. Mayara Alves
Brito da Rocha, Kadja Michele Tendrio,
Marcilio Souza Janior e Marcos Garcia
Neira. Revista Curriculo Sem Fronteiras,
v. 15, n. 1. 2015.

Os estudos curriculares emergem a partir do inicio do
século XX, tornando-se palco de diversos embates
refletidos em teorias de curriculo tradicionais, criticas e
pos-criticas que expressam e defendem diferentes
concepcdes e tendéncias acerca da escola e da
educacdo. Na educacgdo fisica escolar € possivel
identificar o subsidio das teorias curriculares nas
diferentes conjunturas do componente. Nesse contexto,
objetivamos analisar quais sdo e como tém se
apresentado no cendrio das producdes académicas

brasileiras. Para isso realizamos uma revisao sistematica
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em periodicos da educacdo (Al e A2) e da educacgéo
fisica (A2 & B2) inclusos no sistema WebQualis da
CAPES do triénio 2010-2012, com marco cronoldgico
inicial de 1990 até 2013. Os dados foram tratados a partir
da andlise de contelido categorial por tematica. Foi
possivel inferir que a maioria dos artigos analisados se
inspiraram teorias  criticas,

nas superando a

preocupagdo apenas com questdes técnicas e
prescritivas do curriculo. A primeira década do século
XXl e

timidamente, a

inicio da segunda evidenciam, ainda que
influéncia das teorias pos-criticas

especialmente as associadas ao multiculturalismo.

"Uma luta contra moinhos de vento":
concepcbes de jogo em 8 propostas
curriculares brasileiras de educacéao
fisica p6s LDB/1996. Rogério de Melo
Grillo, Eloisa Rosotti Navarro e Gilson
Santos Rodrigues. Revista
Corpoconsciéncia, Cuiaba-MT, vol. 24, n.

2. 2020.

Ainda que visto como um “conteudo classico”, o Jogo
como tema ou conteudo ndo é levado “a sério” na
Educacédo Fisica escolar. O objetivo da pesquisa foi
analisar as concepc¢des de Jogo em oito propostas
curriculares de Educagdo Fisica brasileira, p6s LDB.
Trata-se de pesquisa qualitativa do tipo revisdo narrativa.
As fontes foram 8 propostas curriculares de Educacao
Fisica (Federais e estaduais). A analise interpretativa
embasou as leituras e 0s insights que consubstanciaram
as interpretacdes. Os documentos trazem contribuicdes
ao conceber o Jogo como atividade fundamental ao
desenvolvimento e aprendizagem, elemento de cultura
ladica ou estratégia didatica e tratd-lo como conteddo,
metodologia e avaliacdo. Porém, ha insuficiéncias
guanto & indistin¢cdo entre Jogo e Ludico e a auséncia de
uma didatica para o Jogo. Por fim, o estudo contribui
apontando indicios de uma didatica para o Jogo e
reafirmando que é necessario levar o Jogo “a sério” na

Educacéo Fisica escolar.

Novo Ensino Médio em Pernambuco:
construcdo do curriculo a partir dos
da

Conceicdo Silva Lima e Danyella

itinerarios  formativos. Maria
Jakelyne Lucas Gomes. Revista Retratos
da Escola, Brasilia, v. 16, n. 35. 2022.

O texto examina a implementag&o do Novo Ensino Médio
na rede estadual de Pernambuco. Tendo por base a
pesquisa qualitativa, investigou-se o curriculo oficial da
Secretaria de Educacdo e como a proposta foi
recepcionada e implementada nas escolas por
técnicos/as, gestores/as e docentes das diferentes
Os dados mostraram

mesorregides do estado.
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sentimentos de inseguranga, incerteza e expectativas
guanto & efetivacdo da reforma, associados a escolha de
trilhas e itinerarios formativos, considerando inimeras
complicagBes apresentadas nos distintos contextos do
chéo da escola, apontando para futuras disparidades na
formacdo dessa etapa e na ndo garantia de equidade

aos/as estudantes.

O jogo como conteddo da educacéo
fisicano ensino médio. Marluce Raquel
Decian, Luiz Carlos Rigo e Elizara

Carolina  Marin. Revista Didatica

Sistémica. 2015.

Este artigo apresenta a pesquisa que investigou o trato
do jogo na Educacao Fisica Escolar no Ensino Médio
proposto pelos referenciais curriculares dos estados
Foi

documental e bibliogréafica. Dos dezoito (18) documentos

brasileiros. desenvolvida por meio de analise
analisados constatamos que 0 jogo vem sendo proposto
como conteudo em dez (10) referenciais curriculares.
Ainda que em nimero reduzido, os referencias que
propde o jogo como contetido, adotam uma concepcao
critica e avancam no debate da Educacédo Fisica, uma
vez que a concebem a partir do debate histérico, social,

cultural e pedagdgico.

Analisando o0 jogo da
de de

educacdo fisica. Rodrigo Falcdo Cabral

a partir
conceituacéo professores
de Oliveira, Ricardo Bezerra Torres Lima,
Marcilio Souza Janior, Marcelo Soares
Tavares de Melo, Pierre Normando
da Educacéo

Revista|Belo Horizonte|v.32|n.04. 2016.

Gomes Silva. em

Objetivamos identificar e analisar como professores,
participantes da formacéo continuada da Rede Estadual
de Ensino de Pernambuco, conceituam Jogo. No0sso
de

documental e de campo através da aplicacdo de um

estudo foi abordagem qualitativo-descritiva,
questionario aberto, e os dados foram tratados por
andlise de conteudo. Identificamos diferentes conceitos
acerca do jogo e analisamos 0 jogo na proposta
curricular oficial da Rede, a qual se fundamenta na
Abordagem  Critico-Superadora. A maioria dos
professores entende o jogo a partir de conceitos

funcionais.

Concepcdes e  perspectivas a
Educagcdo Fisica na base nacional
comum curricular do ensino médio no
Brasil. Lauro, Rafael Cruz, Alice Raquel

Maia Negrao, Meriane Concei¢édo Paiva

Este artigo analisa a Educacao Fisica ha Base Nacional
Comum Curricular do Ensino Médio, a partir da
compreenséo das concepgdes e perspectivas, enviadas
pelo documento ao campo da Educacdo Fisica.

Metodologicamente, utiliza uma abordagem critica, bem
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Abreu. Revista Motrivivéncia, v.32, n.62.
2020.

como a pesquisa bibliogréfica e documental, cujos dados
foram subsidiados pela andlise de contelddo. Constata,
que o “novo ensino médio” esta articulado a outras

reformas, que em sua totalidade subjuga essa etapa da
educacdo basica ao mercado de trabalho, na ldgica
capitalista. Perspectiva um ensino médio minimo, diluido
e pragmaético e, conceitualmente empobrecido, pois esta
balizado na fragmentacdo do conhecimento. Conclui que
a educacéo fisica na Base Nacional Comum Curricular
do Ensino Médio é traduzida conceitualmente, como
atividade-meio, a de uma

partir perspectiva

alfabetizadora ao mercado.

O trato com o contetdo jogo no ensino

meédio:  perspectivas, conteldos,

metodologias e praticas de avaliacédo.
Furtado e Carlos

Renan Santos

Nazareno Revista
Debates em Educacéo, Vol. 12 | N°. 27 |

Maio/Ago. | 2020.

Ferreira Borges.

A presente pesquisa discute o trato com o contetdo jogo,
nas aulas de Educagéo Fisica no Ensino Médio, a partir
de estudos e de experiéncias realizadas na Escola de
Aplicagdo da Universidade Federal do Para. Por via da
pesquisa bibliogréafica, temos como objetivo: discutir as
perspectivas, as metodologias, 0s possiveis contetdos e
as praticas de avaliacdo que podem direcionar o trato
com o fendmeno do jogo no Ensino Médio. Apontamos
que o ensino do jogo no Ensino Médio deve perpassar
por trés perspectivas, que séo: 1) o jogo é um fendmeno
gue transcende a conceituacéo de prética corporal. 2) €
preciso produzir estudo e compreensdo sobre o jogo,
superar o fazer pelo fazer. 3) as experiéncias corporais

devem provocar uma reflexdo ampliada sobre o jogo.

Educagcdo Fisica na base nacional
comum curricular: uma analise das
contradi¢cdes e fragilidades. Gabriel
Paes Neto, Alder de Sousa Dias e
Vanessa Costa do Espirito Santo.
Revista Educacdo e Emancipacdo, Sao

Luis, v. 14, n. 1, jan./abr. 2021.

O artigo tem como tema o curriculo da Educagéo Fisica
com base no contexto histérico-social da aprovacédo e
divulgacdo da versdo homologada da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). O objetivo é analisar a
organizagao curricular da Educacéo Fisica na BNCC nos
niveis fundamental e médio de ensino. Agregou-se a
andlise, a concepcdo de educacdo integral presente no
referido documento. Metodologicamente, resulta de uma
pesquisa documental e bibliografica que envolve
producdes cientificas pertinentes ao tema. Compreende-
se que apesar de aprovada e propalada pelo Ministério

da Educacdo, a BNCC precisa ser continuamente
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analisada e (re)construida na perspectiva das
resisténcias e lutas em vista de uma educacdo de
gualidade socialmente referenciada aos marginalizados
do sistema educacional e social. Aponta-se que a BNCC
ndo mostra estar atualizada com a producdo de
conhecimento em torno deste campo epistemoldégico,
ndo deixa devidamente claro o referencial teorico
utilizado. Conclui-se, entre outros elementos, que o
documento apresenta uma concepcdo de educacao
fisica de cunho praticista e por isso mesmo, ndo se
mostra coerente com o discurso em relacdo a defesa de

uma Educacéo Integral.

Fonte: o autor

Os artigos aqui apresentados, ligados ao nosso tema, se configuram por
escritas em que a Educacéao Fisica e consequentemente o contetudo de ensino Jogo,
seguem no contexto das politicas publicas de educacdo que regem sobre as
recomendacdes/orientacdes para o ensino meédio. Diante disso, apontamos artigos de

diferentes contextos, por se tratar de textos de um intervalo de 10 anos.

Os artigos escritos ap6s a reforma do ensino médio (2017), trazem criticas
sobre as novas propostas (politicas educacionais), pois enfatizam sobre a perda de
espaco/status, quando a Educacdo Fisica deixa de ser componente curricular
obrigatério, passando a ser considerada “estudos e praticas”, e perdendo a identidade
de componente curricular obrigatério, passando a se apresentar na area de
conhecimento linguagens e suas tecnologias. Além disso, vemos nos artigos que as
novas propostas ndo condizem com a importancia que a Educacao Fisica vinha
alcancando no processo de constituicdo de um componente curricular, que pode atuar
dentro da escola de forma propria, sistematizada e com intencionalidade pedagdgica.
Também se aponta como negativo, o objeto de estudo da Educacéo Fisica escolar,

sendo ele, considerado na nova proposta Pratica Corporal de Movimento.

A cultura corporal de movimento € entendida como o conjunto de praticas
culturais em que os movimentos sdo os mediadores do contetdo simbdlico e
significante de diferentes grupos sociais. Por isso, sua abordagem na
educacdo béasica exige que as experiéncias corporais dos estudantes sejam
integradas a reflexdo sobre a cultura corporal de movimento (BNCC Portaria
n° 1.570/2017).
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Outro aspecto relevante, diz respeito a flexibilidade na escolha dos itinerarios
formativos pelos alunos, pois a oferta de itinerarios depende da capacidade de cada
rede de ensino e das escolas, e com isso gera uma aprofundada desigualdade na
area educacional, favorecendo de modo geral a rede privada de ensino. Além disso,
podemos afirmar que o estudante de uma rede publica de ensino que ndo esteja
preparada para realidade da reforma, o aluno pode deixar de vivenciar e acessar
conhecimentos basicos, necessarios ao aprendizado. Desse modo, a BNCC 2018 traz

a flexibilidade como principio de organizagédo curricular:

[...]'prevé a oferta de variados itinerarios formativos, seja para o
aprofundamento académico em uma ou mais areas do conhecimento, seja
para a formagdo técnica e profissional. Essa estrutura adota a flexibilidade
como principio de organizagdo curricular, 0 que permite a construgcdo de
curriculos e propostas pedagogicas que atendam mais adequadamente as
especificidades locais e a multiplicidade de interesses dos estudantes,
estimulando o exercicio do protagonismo juvenil e fortalecendo o
desenvolvimento de seus projetos de vida. (BRASIL, 2018, p. 468)

Verifica-se nos trabalhos académicos que 0s novos documentos estao
pautados a favor do tecnicismo e da formacdo profissional, comprometendo a
formacéo integral, pois propde um curriculo reduzido quando o distancia de contribuir

numa formacéao solida com oferta de importantes conhecimentos para o ensino médio.

Por sua vez, nesta pesquisa vemos que 0s artigos evidenciam sobre a
importancia do Jogo como conteudo de ensino da Educacéo Fisica escolar, porém é
visto que este conhecimento apresentado nas propostas precisam de uma maior
atencao no debate de sua pratica pedagdgica para atuar de forma autbnoma como
contetdo da Educacao Fisica, e ndo apenas servir de alicerce para contribuir com

outros aprendizados de areas diferentes.

Ainda sobre os artigos, destacamos que diante da nossa busca por estas
escritas cientificas, constatamos que sao poucas obras direcionadas ao jogo
relacionado com os documentos norteadores de sua pratica. Diante deste contexto, é
valido afirmar que os artigos sdo necessarios para o debate sobre o jogo no ensino
médio e, que a partir disso, a Educacao Fisica e o conteido de ensino Jogo sejam

bem representados nos documentos oficiais da politica publica.
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3 DOCUMENTOS NORTEADORES DA EDUCACAO FISICA NAS ESCOLAS
PUBLICAS ESTADUAIS DE PERNAMBUCO PARA O ENSINO MEDIO

3.1 BASE NACIONAL CURRICULAR COMUM (BNCC) NO ENSINO MEDIO

O Conselho Nacional de Educacdo, em dezembro de 2018, homologou o
documento Base Nacional Curricular Comum (BNCC), norteando as
recomendacdes/orientacdes para formacao geral basica, para que os curriculos e as
propostas pedagdgicas garantam as aprendizagens essenciais definidas neste
documento, conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais em Ensino Médio
(DCNEM/2018).

A BNCC surge no contexto em que o governo federal estava, segundo Beltréo,
Taffarel e Teixeira (2020, p.657): "empenhado em realizar reformas e implementar
medidas, nas diferentes esferas da sociedade, como na economia, no mercado de
trabalho, na exploracdo dos recursos naturais e também na educacdo”. Entao, foi
neste cenario de politicas neoliberais que surgiu a BNCC, com um conjunto de
recomendacdes/orientacdes para o Ensino Médio, e como um desdobramento da
Reforma do Ensino Médio (Lei 13.415/17). Através dessa lei, foi instituido o que foi
divulgado como o “Novo Ensino Médio”, inicialmente como Medida Provisoria
(n.746/2016), contestada nacionalmente, que vem causando grandes perdas na
estruturacdo do Ensino Médio com a diminuicdo de componentes curriculares antes
obrigatérios, sobretudo no caso especifico a Educacéo Fisica, pois segundo Beltrao,
Taffarel e Teixeira (2020,675):

O anuncio de retirada da obrigatoriedade da educacéo fisica, como visto na
primeira versao da MP n. 746/2016 e a forma como foi inserida ha BNCC do
ensino médio indicam que este componente curricular ocupa posi¢ao
marginalizada na proposta educacional dos reformadores empresariais.

A partir desta medida provisoria, em 2016, entra em vigor a lei n.13.415/2017,

gue divide opinides no Brasil, segundo Beltrdo, Taffarel e Teixeira (2020,659):

Se por um lado, durante esse processo, observou-se consideravel oposicao
popular, através de ocupagbes de escolas, notas publicas, protestos e
mobilizagbes, impulsionadas por estudantes, professores, sindicatos e
entidades cientificas, que reivindicavam a paralisacdo da reforma. Por outro
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lado, veiculos da grande midia, fundacg@es vinculadas a empresas e setores
ligados a iniciativa privada manifestaram apoio e ratificaram a necessidade da
reforma com o conteldido que estava sendo proposto.

Diante disso, a Reforma do Ensino Médio ganhou repercussdo e gerou
discussao sobre as alteracdes referentes a uUltima etapa do ensino bésico, o Ensino
Médio.

No caso da educacéo, as alteragBes mais substanciais foram promovidas no
ensino médio. Aprovou-se a lei n. 13.415 de 16/02/2017 (BRASIL, 2017),
homologou-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) do ensino médio
(BRASIL, 2018a) e as novas Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (DCNEM) (BRASIL, 2018b), visando empreender uma reforma
curricular no dltimo nivel de ensino da educacéo bésica brasileira (BELTRAO,
TAFFAREL E TEIXEIRA, 2020, p. 657).

Assim, a BNCC (2018), se coloca como um documento norteador da politica
educacional, complementando a Lei n. 13.415, que serve como "Referéncia nacional
para a formulacao dos curriculos dos sistemas e das redes escolares dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios e das propostas pedagodgicas das instituicoes
escolares” (BRASIL, 2018, p. 8). Diante disso, a Educacao Fisica por sua vez, vai
estar no curriculo com as mudancas que o citado documento propde, a partir da sua
homologacao. Segundo Brasil, (2018, p. 469-470):

As aprendizagens essenciais definidas na BNCC do Ensino Médio estédo
organizadas por areas do conhecimento (Linguagens e suas Tecnologias,
Matematica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas), conforme estabelecido no artigo 35-
A da LDB. Desde que foram introduzidas nas DCNEM/1998 (Parecer
CNE/CEB n° 15/199856), as areas do conhecimento tém por finalidade integrar
dois ou mais componentes do curriculo, para melhor compreender a complexa
realidade e atuar nela.

A partir disso, a area de conhecimento Linguagens e suas Tecnologias tera
suas competéncias especificas, desenvolvidas e aprofundadas ao longo da etapa do
ensino médio. Assim, de acordo com a BNCC (2018) a Educacéo Fisica se apresenta
nesta area juntamente com Lingua Portuguesa, Arte e Lingua Inglesa, e seguem nesta
area do conhecimento por estar ligada a corporeidade e a motricidade que séo
compreendidas como linguagens.

Além disso, destacamos que de acordo com a Lei 13.415/17, a Educacéo Fisica
no Ensino Médio deixa de ser Componente Curricular, passando a ser considerada
“estudos e praticas”, o que configura perda de espaco no "Novo Ensino Médio". Neste

aspecto, concordamos com Beltréo, Taffarel e Teixeira (2020, p. 656): "A educacgao



26

fisica perdeu o status de obrigatdria e sua condicdo de componente curricular nao
estd assegurada". Portanto, as propostas vigentes na Lei 13.415/17 e na BNCC
(2018), divergem das conquistas que a Educacéo Fisica alcancou ao longo da histéria.
Na LDBEN 9.394/96, a Educacdo Fisica foi considerada componente curricular
obrigatorio, e na atual proposta fica a depender do Projeto Politico Pedagdgica (P.P.P)
de cada escola. A partir de 2017, vemos como negativa a politica educacional
referente ao “Novo Ensino Médio” no tocante a Educacgao Fisica, como destaca Silva
(2022, p.12):

[...] sua legalidade vem sendo ameacada pela atual Reforma do Ensino Médio
(Lei 13.415/2017) que retira da Educagao Fisica a designacao de “componente
curricular’, garantida na LDB n. 9394/96, passando a ser identificada, na
Reforma, como “estudos e praticas”: “Art. 35 A § 2° A Base Nacional Comum
Curricular referente ao ensino médio incluira obrigatoriamente estudos e
praticas de educacgéo fisica, arte, sociologia e filosofia” (Lei 13.415/2017)(grifo
nosso). Consideramos um retrocesso muito significativo, uma vez que
retornamos ao entendimento da Educacédo Fisica como mera atividade escolar.

Contudo, vale destacar que em 1996, mesmo com o amparo legal de
componente curricular obrigatorio a Educacéo Fisica citada na LDBEN 9.394/96, era

facultativa para alunos em casos especificos, conforme destaca Monteiro (2022, p.2):

| — que cumpra jornada de trabalho igual ou superior a seis horas; || — maior de
trinta anos de idade; Ill — que estiver prestando servico militar inicial ou que,
em situacdo similar, estiver obrigado & pratica da educacgédo fisica; IV -
amparado pelo Decreto-Lei no 1.044, de 21 de outubro de 1969; V — (VETADO)
e VI — que tenha prole (BRASIL, 1996, Art. 26, § 3°).

Portanto, antes mesmo da nova reforma e do documento da politica
educacional (BNCC 2018), a Educacéo Fisica ja chamava atencdo por sua nao
obrigatoriedade para os casos especificos apontados na citacdo acima. Entdo, mesmo
amparado pela LDB de 1996, a Educacdo Fisica buscava reconhecimento e
legitimidade, pois ndo vinha sendo acessada por todos alunos, em todos 0s momentos

da educacéao basica. Como confirma Cruz, Negrdo e Abreu (2020, p. 11-12):

Se a LDBEN n° 9.394/96 ja traz limites de compreensao e de insercdo da EF
na escola, retirando esse direito integral e ampliado das préaticas corporais aos
estudantes, a BNCC-EM, aprofunda o prejuizo envidado pela lei, pois cerceia
ainda mais os conhecimentos, traduzidos em estudos e praticas, que estdo
subsumidos na &rea de linguagens e suas tecnologias, ou seja, ndo ha énfase
na relevancia epistémica, ontolégica, social, politica, cultural da EF, podendo
servir apenas como um meio para alfabetizar os alunos.
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Outro aspecto relevante sobre a Educacao Fisica que podemos ver na BNCC
(2018), € em relac&o ao conhecimento tratado: jogo, luta, danga, ginastica, esporte e
0 mais recente tema esportes radicais, que passam a ser considerados como estudos
e praticas da Educacéo Fisica e ndo como conhecimentos historicamente construidos
e legitimados na éarea. Com isso, apresenta uma abordagem distorcida das
manifestagcdes da cultura corporal, Beltrdo; Taffarel; Teixeira (2020). Na atual BNCC,

o0 objeto de ensino da Educacéo Fisica € a linguagem corporal:

Cada conjunto de praticas corporais (jogos e brincadeiras, dancas, lutas,
ginasticas, esportes e atividades de aventura) apresenta especificidades de
producdo da linguagem corporal e de valores e sentidos atribuidos as suas
praticas. Essa diversidade de modos de vivenciar e significar as praticas
corporais é objeto de aprendizagem da area (BRASIL, 2018, p. 495).

Assim, verifica-se que a Reforma do ensino médio promoveu uma ruptura
politico-pedagdgica significativa, pois a proposta tratada na BNCC 2018, traz poucas
compreensdes referentes ao conhecimento, limitando-se a priorizar as habilidades
sem vinculo com os conhecimentos da area. Segundo Beltréo, Taffarel E Teixeira
(2020, p.677):

Pode-se afirmar ainda que a linguagem corporal, objeto de ensino da educacéo
fisica adotado nessa proposta, recebe pouca atencdo na BNCC, as habilidades
almejadas preterem ou ndo exigem o0s conhecimentos cientificos, além de
perspectivar para os jovens um limitado desenvolvimento.

Portanto, fica evidente que diante do que foi visto neste topico, referente a
BNCC (2018), ocorre uma ruptura no trato com os conhecimentos da cultura corporal,
sendo priorizado um conjunto de competéncias e habilidades. A partir disso, Beltrao,
Taffarel e Teixeira (2020, p. 676) diz que:

Ao secundarizar, por exemplo, 0 acesso ao conhecimento cientifico, o
conteldo da cultura corporal e privilegiar o desenvolvimento de competéncias,
de habilidades e de comportamentos, demonstra-se que 0 ensino
sistematizado nessa proposta ndo é considerado imprescindivel, quer dizer, o
ensino gradativo dos elementos culturais, socialmente produzidos, em suas
formas mais desenvolvidas, sdo meios para uma finalidade e, por isso,
passiveis de serem substituidos, dispensados ou excluidos.(BELTRAO;
TAFFAREL; TEIXEIRA, 2020, p.676).

Visto isso, podemos afirmar que existe um estreitamento curricular e uma
desvalorizacdo da Educacéo Fisica, conforme Beltrdo, Taffarel, Teixeira (2020). Neste

sentido, Neto, Dias, Santo, (2021, p.156), enfatizam sobre a Educacdo Fisica que:
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"Para a BNCC, a ideia € trabalhar em conjunto com as outras disciplinas para garantir
as competéncias esperadas pela area de linguagem®.

Diante disso, é relevante destacar nesta pesquisa, referéncias que identificam
com clareza o objeto de estudo da Educacdo Fisica, bem como a abordagem que
sustenta sua pratica, como por exemplo a abordagem Critico Superadora apontada
pelo (COLETIVO DE AUTORES, 1992), que influenciou nas ultimas décadas a
Educacédo Fisica escolar, propondo o conhecimento da cultura corporal como seu
objeto de estudo. Neste contexto, trazemos o PCPE (2013), documento anterior de
Pernambuco, que propde conhecimentos historicamente construidos pela
humanidade como contetddo de ensino que no curriculo da Educacéo Fisica prioriza

e valoriza o conhecimento da cultura corporal. Segundo Pernambuco (2013, p. 15):

Os Parametros Curriculares de Educacéo Fisica reafirmam o modelo de ensino
comprometido com uma formacdo que garanta aos estudantes a acdo-
reflexdo-nova acdo sobre um conjunto de praticas da cultura corporal
(COLETIVO DE AUTORES, 1992; 2012) — Ginastica, Luta, Jogo, Danca e
Esporte. A organizacao e a sistematizagdo do trabalho com a Educagéo Fisica
estdo estruturadas em EIXOS que consideram o compromisso da disciplina
com a acao-reflexdo-nova acao critica sobre a Cultura Corporal. Sdo cinco os
eixos do curriculo: ginastica; luta; danca; jogo; esporte.

Com isso, os conhecimentos da Cultura Corporal vinham sendo pesquisados,
ampliados e consolidados, servindo de referéncia para proposicdo de politicas
publicas de educacdo em matrizes curriculares em redes escolares, a exemplo de
Pernambuco (2013), e em universidades, adotando como objetos de ensino e

pesquisa: o Jogo, o Esporte, a Ginastica, a Luta, e a Danca.

A cultura corporal, seus conhecimentos, sdo indispensaveis aos estudantes no
sentido da ampliacdo do seu universo cultural e para sua compreensado da
realidade em que estdo inseridos, a fim de gque possam exercer uma agao
consciente e segura no mundo imediato e histérico (PERNAMBUCO, 2013, p.
25).

Voltando para analise da BNCC (2018), outro aspecto importante que
destacamos é sobre a concepcédo de educacdao integral que a proposta defende, pois
guando ligada ao referencial teérico da Educacéao Fisica, criticas sdo apontadas. De

acordo com, Neto, Dias, Santo, (2021, p.139) a proposta:

néo deixa devidamente claro o referencial tedrico utilizado. Conclui-se, entre
outros elementos, que o documento apresenta uma concep¢ao de educacao
fisica de cunho praticista e por isso mesmo, ndo se mostra coerente com 0
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discurso em relagdo a defesa de uma Educagéo Integral (NETO, DIAS,
SANTO, 2021, p.139)

Diante do exposto, fica evidenciado que a Educacédo Fisica sofre perdas
significativas no campo pedagdgico escolar, visto o que orienta e propde a BNCC
(2018), sobretudo quando se vé que os objetos de estudo da Educacéo Fisica ndo
séo priorizados, nem compreendidos em sua historicidade, nem contextualizados com

a realidade atual, se limitando a desenvolver competéncias e habilidades.

Parece que as competéncias e habilidades que se referem diretamente ao
objeto de ensino da educacdo fisica, na area de Linguagens e suas
tecnologias, ndo apontam para essa finalidade, ou seja, explicar e transformar
a realidade (BELTRAO; TAFFAREL; TEIXEIRA, 2020, p.674).

Aléem disso, complementando sobre perdas diante das mudancas nesta
proposta, Cruz, Negrdo e Abreu (2020, p.14), concluem em seu trabalho de pesquisa
(artigo) que:

As perspectivas a EF na BNCC-EM indicam para a possivel supresséo e/ou
diluicdo deste campo de conhecimento, induzindo as préaticas corporais a acdo
alfabetizadora mercadolégica capitalista. Perspectiva, portanto, uma EF a-
histérica e distorcida epistemoldgica, humana e socialmente, afastando-a do
debate educacional aprofundado e a balizando em fragilidades e
inconsisténcias.

Portanto, diante das analises que apontam como negativa a BNCC (2018), e
importante dizer que por via dos documentos da politica educacional, a Educacao
Fisica na escola deve ser valorizada, com espa¢co necessario para poder atuar

pedagogicamente expondo sua historia, com a identidade epistemoldgica preservada

3.2 CURRICULO DE PERNAMBUCO - ENSINO MEDIO

O documento foi implementado pela Secretaria de Educacédo e Esportes de
Pernambuco (SEE), e surgiu no contexto dos desafios que a educacéo passa a partir
da reforma do Ensino Médio. "No caso de Pernambuco, o Curriculo do Ensino Médio
foi aprovado pelo CEE/PE, por meio do Parecer n°® 07/2021, em 10/02/2021". (LIMA,
GOMES, 2022, p.322). Este Curriculo, esta pautado em conformidade com a
necessidade de atender a nova diretriz estabelecida para ensino médio, segundo
PERNAMBUCO (2021, p.15):
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O Curriculo do Ensino Médio ocorreu em fungéo de mudancas determinadas
pela Lei 13.415/2017, que promoveu a Reforma do Ensino Médio. A lei imp6s
a necessidade de uma reorganizacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) destinada a essa etapa de ensino, que vinha sendo construida na
perspectiva de organizacdo por componentes curriculares, como a do Ensino
Fundamental, e passou a ser pensada a partir de uma nova perspectiva.

Entdo, com o surgimento da BNCC (2018), documento federal que direciona o
ensino da educacdo béasica no Brasil, o Curriculo de Pernambuco para o ensino médio,
foi construido por uma parceria entre estado e municipios sendo um dos documentos
da politica educacional, segundo (PERNAMBUCO, 2021, p.11):

Este documento curricular foi construido numa parceria entre Estado e
UNDIME (Uni&o dos Dirigentes Municipais da Educacédo), com amplo debate
de professores das escolas estaduais e municipais que ofertam ensino médio,
além da participagdo de professores das instituicbes de ensino superior
publicas do Estado, Conselho Estadual de Educacdo, Sindicato dos
Profissionais da Educacdo do Estado de Pernambuco, entre outras
instituicdes. Este Curriculo também responde aos anseios das juventudes em
ter um ensino médio mais sintonizado com as demandas atuais dos jovens,
articulando-se aos pilares da pesquisa, do trabalho, da inovacéo e tecnologia,
da cidadania critica e do engajamento social, tdo caros para a formacgdo dos
jovens.

Contudo, acrescentamos que a primeira versédo do Curriculo de Pernambuco
foi em 2019, e com a ultima verséo 2021. O curriculo escolar do Ensino Médio foi alvo
de mudancas determinadas pela Lei 13.415/2017, que promoveu uma reorganizagao
da Base Nacional Curricular Comum a partir de uma nova perspectiva, composta pela
Formacdo Geral Basica e por Itinerarios Formativos. A partir disso, o Curriculo de
Pernambuco 2021, para o ensino médio tem objetivo definido no que recomenda o
documento o oficial que rege sobre a educacao basica, como visto, (PERNAMBUCO,
2021, p.83):

O Curriculo de Pernambuco tem por objetivo nortear as propostas dos projetos
politico-pedagdgicos das escolas e as praticas pedagdgicas vivenciadas em
sala de aula; estd em consonéncia com a Base Nacional Comum Curricular e
com as Diretrizes Curriculares para o Ensino Médio, considerando a formacao
cidadd dos estudantes pernambucanos; constitui-se em um documento
orientador para a rede estadual. Também é inspirador para as modalidades da
educacdo basica, embora ndo contempladas diretamente nele. Essas, por
suas singularidades, deverdo ter documentos curriculares especificos
construidos em ambito estadual e municipal.

Com a reestruturacéo do curriculo, conforme evidencia o art. 10 das DCNEM
(BRASIL, 2018b) e estabelece o art. 4°dalei n. 13.415/2017, “[...] o curriculo do ensino

meédio sera composto pela BNCC e por itinerarios formativos [...]” (BRASIL, 2018a, p.
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1), ou seja, em via de regra, o ensino médio passara a ter dois momentos, um comum
a todos os alunos, com os conteudos previstos na BNCC, e outro diversificado, quando
o aluno ira realizar estudos em uma area do conhecimento. Diante disso, verifica-se
gue estudos apontam como negativa a nova proposta, Beltrdo; Taffarel; Teixeira,
(2020). Neste sentido, Silva (2022, p.28) explica:

Na Reforma do Ensino Médio, a escolha de somente um itineréario
formativo, implica numa reducdo dos conhecimentos e essa medida
tem como justificativa: a escolha trara flexibilidade e o protagonismo
do estudante em sua aprendizagem e na constru¢céo de seu projeto de
vida.

Portanto, o Curriculo de Pernambuco tendo como base a BNCC, surge de
imediato com questionamentos na area da educacédo a partir da reforma, que foi
propagada nos meios de comunicagdo como Novo Ensino Médio, onde mostra-se
énfase a questdo da formacao técnica profissional, amparada nos termos da Lei n°
13.415/2017, que constitui a flexibilizacdo da etapa do Ensino Médio". Desse modo, o
gue ganha forca é o contexto da formacéo de mao de obra para o trabalho, e a partir
disso, nota-se um retrocesso a partir da flexibilizacao do curriculo, quando volta-se ao
tecnicismo.

Além disso, o Curriculo de Pernambuco 2021 é formalizado e implementado
com propostas que trazem consigo diversos problemas relevantes, como podemos
ver nos resultados da pesquisa de Lima e Gomes (2022), em questionarios aplicados

nas escolas para técnicos, gestores e docentes,

Os dados mostraram sentimentos de inseguranca, incerteza e expectativas
guanto & efetivacdo da reforma, associados & escolha de trilhas e itinerarios
formativos, considerando inimeras complicages apresentadas nos distintos
contextos do chdo da escola, apontando para futuras disparidades na
formacgéo dessa etapa e na ndo garantia de equidade aos/as estudantes.
(LIMA;GOMES, 2022, p.315).

Desse modo, pode-se evidenciar que o presente Curriculo de Pernambuco
apresenta pontos a serem analisados, como por exemplo, a questao da flexibilizac&o

do curriculo composto por itinerario formativos, pois:

Com relacdo a flexibilizagdo curricular, o novo desenho define sua
organizacgédo, a partir de percursos formativos dispostos em consonancia com
areas do conhecimento propostas pela BNCC/EM (BRASIL, 2018). Dentre os
principios basilares na construcdo da proposta pernambucana, o documento
destaca o projeto de vida dos/as estudantes e o percurso profissional dos/as
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professores/as como elementos centrais para a elaboracdo dos itinerarios
formativos que compdem a parte flexivel do curriculo. (LIMA; GOMES, 2022,
p.323).

A partir disso, € notado uma perda no que diz respeito a formacao integral e
geral do aluno, pois o itinerario formativo reduz a formagéo do discente uma vez que
sua escolha em atuar em uma area do conhecimento (linguagens e suas tecnologias,
matematica e suas tecnologias, ciéncias da natureza e suas tecnologias, ciéncias

humanas e sociais aplicada, formagé&o técnica profissional).

Embora dedicada a formacgdo geral, apenas as disciplinas de Lingua
Portuguesa, Matematica e Lingua Inglesa sdo obrigatérias nos trés anos.
Nessa nova versao curricular, as demais disciplinas sofreram mudancas com
relacdo a distribuicdo da carga horaria anual, 0 que parece um paradoxo: ao
passo que se ampliam as jornadas escolares, visando oferecer a formacéao
mais abrangente e diversificada, outras experiéncias formativas s&o
estreitadas ou mesmo aligeiradas (SILVA, 2021). Resta claro que ha uma
reducdo dos contetidos a serem ensinados/aprendidos ao longo do ensino
médio, que sdo submetidos a uma (re)distribuicdo na parte dedicada ao
aprofundamento do percurso formativo de cada estudante: os lItinerarios
Formativos — IFs. (LIMA;GOMES, 2022, p.324).

Outro aspecto relevante referente ao Curriculo esta na observacao em relacao
a formacao profissional para pratica docente no ensino médio, nas escolas publicas

de Pernambuco. Segundo Lima e Gomes (2022, p. 330):

lacunas na formag&o inicial ou continuada entram em consonancia com o
discurso neoliberal presente na prépria BNCC, incorporado, aparentemente,
na préatica desenvolvida pela SEE-PE, na qual cada docente é responsavel por
sua propria qualificacéo.

Como visto, de modo geral a educacao tem suas problematicas no cenario da
atual reforma do ensino médio, e na especificidade do curriculo de Pernambuco, que
se insere sem um melhor olhar para questédo da formacéao geral e integral dos alunos,
bem como a formacédo e capacitacdo dos professores, para enfrentarem os desafios
de superar lacunas que implicam negativamente no processo pedagogico de ensino
aprendizagem.

Diante de tudo, a partir atual reforma do ensino médio, a Educacao Fisica se
apresenta no cenario da educacdo escolar sob os desafios de se legitimar na
educacéo basica, sobretudo no ensino médio, pois esta etapa teve sua reformulacéo
e, o curriculo de Pernambuco por sua vez, apresenta a Educacéo Fisica em um nivel
de menos importancia quanto em relagdo aos outros conhecimentos estudados na

escola. Neste sentido, € valido enfatizar sobre o tdpico anterior deste capitulo, onde
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apontamos as perdas que a Educacéo Fisica sofreu diante da imposta BNCC 2018,
em consequéncia se formaliza o Curriculo de Pernambuco que também n&o destaca
enfaticamente a Educacao Fisica na sua proposta.

Ressaltamos que na atual proposta a Educacao Fisica encontra-se como
"estudos e praticas" sem obrigatoriedade, ficando a pertencer a area de conhecimento
das linguagens e suas tecnologias, sem identidade de componente Curricular. Neste
sentido,

paradigmas histéricos em relagdo a hierarquia de conhecimentos escolares, o
gue confere a Educacédo Fisica um lugar menos importante nesta hierarquia.
Nesse contexto, a partir de 2017, apesar das conquistas de legitimidade, sua
legalidade vem sendo ameacada pela atual Reforma do Ensino Médio (Lei
13.415/2017) que retira da Educagado Fisica a designacado de “componente
curricular’, garantida na LDB n. 9394/96, passando a ser identificada, na
Reforma, como “estudos e praticas”(SILVA, 2022 p.11;12).

Entdo, a Educacéo Fisica presente no Curriculo de Pernambuco perde espaco
no status de componente curricular, € com isso aumentam as discussdes sobre como
superar as perdas que a Educacéao Fisica sofreu diante da nova proposta estabelecida

a partir do Curriculo de Pernambuco 2021 orientado pela bncc 2018.

4 JOGOS NA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR: BREVE HISTORICO E A
LEGITIMACAO DO CONTEUDO DE ENSINO

Antes de entrar na especificidade do jogo constituido na Educacao Fisica
escolar e analisar como este conteudo se legitima no campo pedagdgico, no ensino
médio nas escolas publicas de Pernambuco, € relevante apontar sobre a abrangéncia
e importancia que este fendbmeno ocupou e ainda ocupa ha sociedade. Neste sentido,
enfatizamos que o jogo é um elemento tdo antigo na histéria do homem, que o leva a
ser questionado se € um elemento natural ou cultural da espécie (HUIZINGA, 2007).
Na sociedade, o0 jogo tem sua presenca marcada na cultura dos povos, na historia e
contemporaneidade, segundo MASCHIO E RIBAS (2009, p.11)

O jogo, ao longo da histdria, se fez presente na forma de vida das pessoas e
na sociedade, aonde vieram por ocupar espacos e tempos diferenciados
atribuindo-se significados e sentidos diversos entre cada cultura. Na
contemporaneidade, o jogo se faz presente, no mundo da infancia e na

memoria dos adultos, eventos culturais de diversas etnias e, também no
espaco formal de ensino - a escola.



34

Ainda neste sentido, ampliamos a relevancia da pratica do jogo a partir das

concepcdes geradas ao longo do tempo, Maschio e Ribas (2009, p. 23)

A concepcao de jogo que foi se construindo ao longo dos tempos é decorrente
da dita “evolugao das sociedades” em que o trabalho produz bens, enquanto o
jogol/lazer foi reconhecido como sendo proprio de criangas. Houve um tempo
em que nao fazia distingdo entre o que é jogo de crianca e de adulto; o que é
proprio de menino e menina; o que pertence a uma classe social ou outra, 0
carater ludico; o prazer. O jogo pode acontecer em espacos distintos: na
escola, na rua, em parques, em festas entre outros.

Portanto, diante dos varios recursos de como e onde 0 jogo pode estar presente,
enfatizamos sobre o0 jogo na escola como conteudo de ensino, que diante de sua
pratica, a acdo jogar, resulta como positiva na perspectiva de contribuir na formagéo

consciente, pois:

Quando a crianca joga, ela opera com o significado das suas acdes, 0 que a
faz desenvolver sua vontade e a0 mesmo tempo tornar-se consciente das suas
escolhas e decisdes. Por isso, 0 jogo apresenta-se como elemento basico para
a mudanca das necessidades e da consciéncia. (COLETIVO DE AUTORES P.
42, 1992).

Portanto, podemos dizer que o jogo deve ser estudado e aprendido por meio
da Educacéao Fisica escolar por ser considerado um elemento basico de contribuicdo
na formacdo de consciéncia. Visto isso, na especificidade de Pernambuco é valido
citar referenciais anteriores a nova proposta como por exemplo o parametro curricular
de Pernambuco (PCPE 2013), e Orientacfes Teorico Metodoldgicas (OTM 2010), pois
foram relevantes norteadores da Educacdo Fisica e seus conteudos de ensino.
Pernambuco (2013, p.25), (PCPE) sinaliza que:

A educacéo fisica na escola deve ter como objetivo possibilitar aos estudantes
0 acesso ao rico patriménio cultural humano, no que diz respeito a ginastica, a
luta, a danca, ao jogo e ao esporte. Trata-se de ensinar préticas e
conhecimentos construidos historicamente, de refletir sobre esse conjunto
gue merece ser preservado e transmitido as novas geracoes.

Desse modo, no campo escolar o jogo tem sua importancia sendo um

conhecimento que deve ser selecionado, organizado e sistematizado, pois:

Os contelidos selecionados, organizados e sistematizados devem promover
uma concepgdo cientifica de mundo, a formacdo de interesses e a
manifestacdo de possibilidades e aptidées para conhecer a natureza e a
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sociedade. Para isso, o0 método deve apontar o incremento da atividade
criadora e de um sistema de relag8es sociais entre os homens. (COLETIVO
DE AUTORES p.57-58, 1992).

Nesta perspectiva, a Educacao Fisica versa sobre transmitir o conhecimento
produzido pela humanidade, que culturalmente se consolida ao longo da histéria junto
a sociedade. Neste contexto, Maschio e Ribas (2009, p.15)

A Educacgdo Fisica tem por conteddo a cultura corporal, construida e
acumulada pelos homens. Partindo das mais diversas formas de
representagbes corporais do ser humano e de sentir-se no mundo, busca
desenvolver a pratica da reflexdo, observando principios curriculares e
metodoldgicos apontados pelo Coletivo de Autores (1992), na elaboracéo e
sistematizacdo da pratica pedagoégica.

Entéo, o jogo € uma invencdo humana, que culturalmente pode permanecer na
sociedade passando de geracdo para geracdo, acompanhando a evolucdo da
sociedade a qual esta inserido, até mesmo se reinventando ou surgindo como novo,
a exemplo dos jogos eletrbnicos que ganham espaco diante do avanco tecnolégico.
Contudo, o conhecimento sobre os diversos tipos de jogos, deve estar presente na
escola e ser desenvolvido com visdo pedagdgica, permanecendo com seu brilho
ladico, valorizando o aspecto cultural e a capacidade de proporcionar prazer aos
estudantes. Segundo Maschio e Ribas (2009 p.13),

A légica que o jogo assume na pratica pedagdgica deve ser significativa, ele
ndo deve abandonar, totalmente, seu carater ludico para cumprir unicamente
seu objetivo pedagdgico. Campagne citado por Kishimoto (1998) coloca que
jogo de funcéo lddica ao ser escolhido pode oferecer diversdo, prazer e até
mesmo desprazer, mesmo quando ele é escolhido de forma voluntaria.
Quando o jogo é utilizado em uma funcéo educativa pode ensinar varias coisas
que completam o individuo em seu saber, seus conhecimentos e na forma de
ver o mundo. Kishimoto (1998) nos alerta para a necessidade de buscar o
equilibrio entre a fun¢éo ludica e a fungdo educativa nas aulas.

Entdo, na escola, o professor deve apresentar o jogo no sentido de contribuir
na transformacao da realidade dos alunos, como podemos ver na definicdo do jogo.
Segundo o COLETIVO DE AUTORES (1992, p. 45): “O jogo (brincar e jogar sao
sinbnimos em diversas linguas) é uma invencdo do homem, um ato em que sua
intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo para modificar,
imaginariamente, a realidade e o presente”. Visto isso, podemos dizer que € atuando
na escola que os professores intervém pedagogicamente para que as novas geracoes
se apropriem do conhecimento constituido historicamente na sociedade, e possam

avancar a partir daquilo que ja se tem como saberes consolidados, e a partir disso,
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aplicar o jogo como contetdo de ensino com intencionalidade pedagdgica, atentando
aos objetivos educativos.

A educacéo fisica na escola deve ter como objetivo possibilitar aos estudantes
0 acesso ao rico patriménio cultural humano, no que diz respeito a ginastica, a
luta, a danca, ao jogo e ao esporte. Trata-se de ensinar praticas e
conhecimentos construidos historicamente, de refletir sobre esse conjunto que
merece ser preservado e transmitido as novas geragcées (PERNAMBUCO,
2013, p. 25).

Assim, neste referencial orientador de 2013 o Jogo € constituido na escola como
conhecimento transmitido pela Educacao Fisica, sendo elemento da cultura corporal
gue € o objeto de estudo da Educacéo Fisica. (Pernambuco, 2013) diz que:

A cultura corporal deve ser ensinada e aprendida pelos estudantes na
dimensédo do saber (tentar) fazer, mas também deve incluir o agir e o saber
sobre esses conteldos. Isso significa vivenciar as praticas corporais e refletir
sobre suas relagbes com o mundo, a cultura, a politica, a economia e a
sociedade em geral (SECRETARIA DE EDUCACAO DE PERNAMBUCO,
2013, p. 25).

Neste contexto, segundo o Coletivo de Autores (1992, p. 87). “os
conhecimentos da Cultura Corporal a serem apreendidos na escola devem emergir da
realidade dindmica e concreta do mundo do aluno”. Nesta dimenséo, o professor
através das suas aulas, tem a possibilidade de apresentar de forma sistematizada,

para alcancar objetivos pedagdgicos, uma vez que:

[...] Essa sistematizacd@o objetiva trazer uma estruturacdo mais especifica a
respeito do conhecimento do referido conhecimento, a fim de proporcionar uma
melhor delimitacdo, em forma de conteldos de ensino, para a pratica
pedagdgica da educacéo fisica na escola (PERNAMBUCO, 2013, p. 52).

Nesta perspectiva, a politica curricular da Secretaria de Educacdo de
Pernambuco (2013), que contribuia norteando a Educacdo Fisica no viés de
orientacdo para proporcionar aos estudante o acesso aos contetudos de ensino da

Cultura Corporal, buscando:

desenvolver uma reflexdo pedagégica sobre o acervo de formas de
representacdo do mundo que o homem tem produzido no decorrer da historia,
exteriorizadas pela expressdo corporal: jogos, dancas, lutas, exercicios
ginasticos, esporte, malabarismo, contorcionismo, mimica e outros, que
podem ser identificados como formas de representacdo simbdlicas de
realidades vividas pelo homem, historicamente criadas e culturalmente
desenvolvidas (COLETIVO DE AUTORES, 1992, p. 38).
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7

Diante de tudo, € relevante destacar que, para o trato pedagdgico dos
conteudos na Educacgédo Fisica, deve-se observar seu significado humano e social.
Segundo o Coletivo de Autores (1992, p.19):

a relevancia social do conteddo que implica em compreender o sentido e o
significado do mesmo para a reflexao pedagogica escolar. Este devera estar
vinculado a explicagdo da realidade social concreta e oferecer subsidios para
a compreensdo dos determinantes sécio-histéricos do aluno, particularmente
a sua condicao de classe social.

Para isso, é necessario o0 aporte de uma teoria pedagdgica que conduza aos
objetivos da funcdo social que a escola exerce. Assim, Pernambuco (2013) na
especificidade dos Parametros Curriculares de Educacédo Fisica (PCPE), tem como
base a abordagem Critico-Superadora. Sabendo disso, € importante entender o que
€ proposto para a atuacdo da Educacéo Fisica na escola basica. Segundo Maschio e
Ribas (2009, p.15), dizem:

Para uma melhor compreenséo da abordagem é preciso apresentar de forma
breve os pressupostos em que ela se sustenta. Esta abordagem se propde em
trabalhar a cultura corporal como conhecimento produzido e acumulado pelo
ser humano e ndo somente como reprodutor de praticas de repeticdo. Desta
forma ndo reduzimos o papel educacional da Educacéo Fisica a fatores de
ordem biol6gica para ter saide, mas como um conhecimento que auxilie na
formacao de cidadaos.

Diante disso, observa-se relevancia quando o documento citado se baseia na
abordagem Critico-Superadora, que se mostra indicada para atuar na escola, pois
estabelece os nexos e as relacdes entre o curriculo e a pratica pedagdgica, para 0s
determinados fins propostos pela educacéo da rede publica estadual de Pernambuco.
Entdo, nesta proposta, por sua vez, o jogo se evidencia, segundo Maschio e Ribas
(2009 p.15):

O jogo como conteldo escolar é compreendido na abordagem critico-
superadora como um dos conhecimentos a ser desenvolvido no espacgo
escolar, juntamente com a danca, esporte, ginastica, lutas e capoeira. Para
desenvolver esse conhecimento é importante que 0S mesmos sejam
selecionados de acordo com a memodria ludica da comunidade em que o aluno
vive, bem como, da possibilidade pedagdgica que ele proporciona conhecendo

jogos/expressdes culturais das diversas regifes do pais.

Segundo Coletivo de Autores (1992, p.43): "a escola, na perspectiva de uma
pedagogia Critico Superadora aqui defendida, deve fazer uma sele¢éo dos contetdos
da Educacéo Fisica". Vale salientar que as propostas contidas no PCPE (2013), estao

pautadas nesta abordagem pedagogica expressa na obra Coletivo de Autores (1992).
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A abordagem critico-superadora foi proposta pelo Coletivo de Autores (2012)
gue, fundamentados nas teorias pedagogicas de Demerval Saviani e José
Carlos Libaneo, tém como objeto de conhecimento a cultura corporal,
abordando os temas jogo, danca, esporte, ginastica e capoeira, como
elementos construidos social e historicamente pela humanidade,
possibilitando aos alunos um posicionamento critico diante dos contetddos
trabalhados e a reflexdo sobre a relevancia social desse aprendizado para sua
formag&o enquanto cidad&os criticos (ROCHA, TENORIO, JUNIOR E NEIRA,
2015, p.183).

Além disso, outro aspecto relevante referente ao Jogo exposto na proposta de
PCPE 2013, é a questdo de estar presente em todas as séries do ensino médio de
modo a ser uma excelente ferramenta para contribuir na atuacdo do professor.
Segundo Decian, Rigo e Marin (2015, p.57):

No referencial curricular do estado de Pernambuco, além de agregar o eixo
tematico jogo nos trés (3) anos do ensino médio na perspectiva de vivéncia e
de reflexdo micro e macro cultural e social, propde o debate sobre o
conhecimento de que trata o jogo com o fim de subsidiar o professor.

Ao contrario disso, na nova BNCC (2018), vemos que 0 jogo é posto de forma
secundaria, ndo levando em conta que é um conteudo de ensino da Educacéao Fisica.
Segundo,Grillo, Navarro, Rodrigues (2020 p.123)

Sumariamente, a BNCC evidencia que o Jogo € mais uma “atividade” (jogo
pelo jogo) e um “instrumento pedagdgico” (jogo utilitario), do que um eixo
tematico ou conteldo a ser explorado pedagogicamente (falta uma didatica).
O Jogo néao é trabalhado com vistas ao conhecimento de Jogo culturalmente
acumulado e passivel de significacdo, reconstrucdo e producéo pelos alunos
no contexto escolar.

Entdo, podemos afirmar que no contexto atual o jogo segue em consonancia
com a propria Educacéo Fisica na busca pela merecida legitimacdo no campo escolar,
pois vemos perdas de espaco por causa das mudancas formalizadas pela BNCC
(2018) e o Curriculo de Pernambuco (2021).

Diante de tudo, sabendo da relevancia e importancia do conteudo de ensino
jogo na Educacao Fisica, devemos buscar solucfes para que haja o lugar merecido
no curriculo e que seja valorizado, oferecendo um conhecimento historicamente
construido de forma pedagdgica, sendo selecionado, organizado e sistematizado, e

gue assim contribua por sua importante funcéo social e cultural.
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5 ANALISE DE DADOS

5.1 ANALISE DO CONTEUDO DE ENSINO JOGO NAS PROPOSTAS DA
EDUCACAO FISICA A LUZ DOS PARAMETROS CURRICULARES DE
PERNAMBUCO (PCPE 2010 e 2013)

As propostas curriculares de Pernambuco para o Ensino Médio estéo pautadas
a luz de documentos oficiais da politica educacional do ambito federal, ou seja, os
documentos norteadores da educacao, na rede publica de ensino em Pernambuco
gue seguem a logica das recomendacdes federais. Neste contexto, € relevante
referenciar, nesta pesquisa, os documentos anteriores as novas propostas, pois neles
buscaremos informacbes que possam dar embasamento para este capitulo,
analisando sobre as propostas e principios em relacdo a Educacéo Fisica e ao tema
jogo. Assim, destaca-se, por exemplo, os Parametros Curriculares de PE (PCPE 2010
e 2013).

Estes documentos estabeleceram as propostas e os principios para Educacao
Fisica e o conteudo jogo. Diante disso, evidenciamos que sua formalizacéo
documental foi importante contribuidor para o ensino e pratica pedagoégica, pois: "[...]
Um documento/proposta curricular, portanto, constitui um aporte teorico
-metodolégico que subsidia a pratica pedagogica do professor, no que concerne a
sistematizacdo do conhecimento especifico desse componente curricular na escola”.
(SOUSA, JUNIOR, 2013 p.17).

Portanto, é possivel afirmar que os principios e propostas contidas nos
documentos oficiais da politica educacional, estdo diretamente ligados a pratica
docente, na relacdo do processo de ensino e aprendizagem, e neste sentido, Dacian,
Rigo e Marin (2015, p.52) confirma que: "[...] a proposta curricular tem a finalidade de
orientar a pratica pedagogica dos professores em ambito estadual”. Assim,
compreende-se a importancia da elaboracdo de documentos, como por exemplo, 0s

Parametros Curriculares de Pernambuco (PCPE) 2013,
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[...] A producédo de documentos curriculares como os PCPE é de extrema
importancia para que os professores acessem e produzam um entendimento
conceitual de certos temas da EF e possam, consequentemente, pensar nhuma
elaboracao de estratégias para alcancar seu papel social diante da funcao da
escola. Além disso, propiciar uma formacgéo continuada aos envolvidos que
permita momentos de reflexdo conceitual para qualificar a pratica pedagdgica
dos docentes e até mesmo problematizar e ressignificar as propostas
curriculares é algo imprescindivel (OLIVEIRA, LIMA, JUNIOR, MELO E SILVA,
2016, p. 340).

Entdo, com intuito de orientar a préatica pedagdgica e o bom funcionamento
durante o periodo de escolariza¢do na educacao basica em Pernambuco, a Secretaria
de Educacéao (2013, p. 11), por meio do PCPE 2013, tem como objetivo:

[...] orientar o processo de ensino e aprendizagem e também as préticas
pedagogicas nas salas de aula da rede estadual de ensino. Dessa forma, antes
de tudo, este documento deve ser usado cotidianamente como parte do

material pedagogico de que dispbe o educador.

Portanto, com subsidio documental adequado, o docente tem papel
fundamental na contribuicdo no processo de ensino e de aprendizagem. Assim, a
Secretaria de Educacéo (2013, p. 14) o (PCPE) busca:

[...]Jcontribuir para a qualidade da Educacéo de Pernambuco, proporcionando
a todos os pernambucanos uma formacéo de qualidade, pautada na Educacédo
em Direitos Humanos, que garanta a sistematizacdo dos conhecimentos
desenvolvidos na sociedade e o desenvolvimento integral do ser humano.
Neste documento, o professor irA encontrar uma discussdo de aspectos
importantes na constru¢cdo do conhecimento, que néo traz receitas prontas,
mas que fomenta a reflexdo e o desenvolvimento de caminhos para
gualificacdo do processo de ensino e de aprendizagem. Ao mesmo tempo, 0
docente tera clareza de objetivos a alcancar no seu trabalho pedagdgico.

Diante disso, nota-se que é uma proposta de ensino que visa o alcance dos
objetivos da Educacao Fisica, por meio do trato com conhecimento que deve estar
bem fundamentado e com clareza quanto ao objeto de estudo dentro da proposta

curricular, gue na ocasidao em 2013, o documento PCPE diz:

[...] a proposta de ensino que aqui se apresenta fundamenta-se na cultura
corporal como objeto de estudo e ensino da Educacdo Fisica, cuja acao
pedagdgica deve estimular a acdo-reflexdo-nova acdo sobre o acervo de
formas e representacdes do mundo que o ser humano tem produzido,
exteriorizadas pela expressdo corporal em jogo, danca, luta, ginastica e
esporte (PERNAMBUCO, 2013, p.16).

Nesta perspectiva, encontramos o0 Jogo juntamente com danca, luta, ginastica

e esporte, que sdo conhecimentos da cultura corporal, que devem atuar na escola e
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atender a funcdo social de educar. Para isso, podemos dizer que 0s principios
curriculares séo relevantes no trato com o conhecimento, pois orientam os docentes
na selecéo dos contetdos a serem trabalhados na Educacéo Fisica, frente a realidade
dos alunos, no contexto da pratica pedagogica. Visto isso, nesta proposta os ciclos de
aprendizagem entram como fator primordial na organizacdo dos saberes escolares,
na perspectiva da Abordagem Critica Superadora, a qual o PCPE (2013) se
fundamenta. Segundo Coletivo de Autores (1992, p. 23), o conhecimento se organiza
em Ciclos de Aprendizagem:

O primeiro ciclo vai da pré-escola até a 3?2 série. E o ciclo de organizagio da
identidade dos dados da realidade. Nele o aluno encontra-se no momento da
sincrese. Tem uma visdo sincrética da realidade. Os dados aparecem (sédo
identificados) de forma difusa, misturados. Cabe a escola, particularmente ao
professor, organizar a identificagdo desses dados constatados e descritos pelo
aluno para que ele possa formar sistemas, encontrar as relagfes entre as
coisas, identificando as semelhancas e as diferencas. Nesse ciclo o aluno se
encontra no momento da "experiéncia sensivel’, onde prevalecem as
referéncias sensoriais na sua relacdo com o conhecimento. O aluno da um
salto qualitativo nesse ciclo quando comeca a categorizar os objetos,
classifica-los e associa-los.

O segundo ciclo vai da 42 & 62 séries. E o ciclo de iniciaco a sistematizac&o
do conhecimento. Nele o aluno vai adquirindo a consciéncia de sua atividade
mental, suas possibilidades de abstracdo, confronta os dados da realidade
com as representacdes do seu pensamento sobre eles. Comeca a estabelecer
nexos, dependéncias e relacdes complexas, representadas no conceito e no
real aparente, ou seja, no parecer social. Ele da um salto qualitativo quando
comeca a estabelecer generalizacdes.

O terceiro ciclo vai da 72 & 82 séries. E o ciclo de ampliagéo da sistematizag&o
do conhecimento. O aluno amplia as referéncias conceituais do seu
pensamento; ele toma consciéncia da atividade tedrica, ou seja, de que uma
operacdo mental exige a reconstituicdo dessa mesma operacdo na sua
imaginacao para atingir a expressao discursiva, leitura tedrica da realidade. O
aluno d4 um salto qualitativo quando reorganiza a identificacdo dos dados da
realidade através do pensamento teérico, propriedade da teoria.

O quarto ciclo se da na 12 22 e 32 séries do ensino médio. E o ciclo de
aprofundamento da sistematizacdo do conhecimento. Nele o aluno adquire
uma relagdo especial com o objeto, que lhe permite refletir sobre ele. A
apreensdo das caracteristicas especiais dos objetos é inacessivel a partir de
pseudoconceitos préprios do senso comum. O aluno comeca a perceber,
compreender e explicar que ha propriedades comuns e regulares nos objetos.
Ele d4 um salto qualitativo quando estabelece as regularidades dos objetos. E
nesse ciclo que o aluno lida com a regularidade cientifica, podendo a partir
dele adquirir algumas condi¢des objetivas para ser produtor de conhecimento
cientifico quando submetido a atividade de pesquisa.

Desse modo, os ciclos de aprendizagens estdo compreendidos como uma
forma de organizacdo dos conhecimentos da Educacdo Fisica, pressupondo a
aprendizagem como um movimento continuo, processual, coletivo e cumulativo. Neste

contexto, de acordo com o Coletivo de Autores (1992), o ensino médio como o ultimo
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ciclo de escolarizacdo, € o0 momento oportuno de aprofundar os conhecimentos ja
adquiridos e avancar na aprendizagem dos conhecimentos cientificos. Segundo o
PCPE (2013): "a proposta de ensino aqui apresentada abrange o desenvolvimento de
capacidades que estdo organizadas em expectativas de aprendizagem (EAs) para
vivenciar e compreender criticamente a cultura corporal" (PERNAMBUCO, 2013, p.
27). Neste contexto, "[...]a perspectiva da Cultura Corporal, na Abordagem Critico-
Superadora, sempre fundamentou tais documentos e serviu de referéncia conceitual
para o professor em sua formacéo continuada e sua pratica pedagoégica" (OLIVEIRA,
LIMA, JUNIOR, MELO E SILVA, 2016, p.327).

Portanto, o jogo enquanto conteddo de ensino nesta proposta, se consolida no
documento como elemento essencial para promover educacéo através das aulas de
Educacao Fisica ministrada pelo profissional da area. Diante de tudo, a analise é que

na ocasiao a proposta teve sua relevante importancia.

5.2 ANALISE DO CONTEUDO DE ENSINO JOGO NAS PROPOSTAS
CURRICULARES DA EDUCACAO FiSICA NO ENSINO MEDIO: BNCC (2018) E
CURRICULO DE PERNAMBUCO (2021)

Nas analises das atuais propostas BNCC (2018) e Curriculo de Pernambuco
(2021) para o ensino meédio, também mencionadas em capitulos anteriores desta
pesquisa, vale reforcar inicialmente que: "verifica-se que a reforma do ensino médio
promoveu uma ruptura politico-pedagodgica significativa em relacdo a proposta
anterior" (BELTRAO, TAFFAREL E TEIXEIRA, 2020, p.664), o que afetou e provocou
mudancas com perdas significativas no componente curricular educacéo fisica,

conforme aponta Beltrdo, Taffarel e Teixeira (2020, p.677):

a proposta para a educacdo fisica ndo visa orientar a organizacdo, a
ordenacdo légica e o ensino dos seus conteddos de modo a possibilitar aos
estudantes o dominio dos conhecimentos tedérico-praticos das atividades da
cultural corporal. Ademais, a destituicdo dos conteldos préprios dos
componentes curriculares em fungéo da subordinacdo ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades, em uma perspectiva que sobrevaloriza o
praticismo, o tacito e o utilithrio, como € o caso da BNCC do ensino médio,
constitui-se em barreira para uma formacao integral. Ao mesmo tempo,
concorre com O rebaixamento teérico em todas as areas, inclusive na
educacdo fisica, reforcando nesse caso abordagens que secundarizam ou
negligenciam a reflexdo sobre a cultura corporal.
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Entéo, diante dessas novas propostas para Educacao Fisica, verifica-se que se
torna uma area do conhecimento com pouca importancia, sem prestigio de
componente curricular, com seus conteudos secundarizados, sendo apenas
considerados estudos e praticas. Neste contexto, 0 jogo como contetdo de ensino da
Educacédo Fisica no ensino médio, ndo € dada a ele relevancia ao conhecimento

historicamente construido, segundo Grillo, Navarro, Rodrigues (2020, p.122):

No Ensino Médio, os PCNs assumem o jogo sob um viés educativo e utilitario,
tendo como cerne os Temas da Comunidade Escolar (ética, meio-ambiente,
saude e outros) e Temas Especificos da Educacao Fisica (Esporte,Ginastica).
Dessarte, o Jogo perde a configuracdo de eixo tematico ou de conteuldo,
sendo, com isso, somente trabalhado como método para a consolidagao de
outros tipos de conhecimento, em especial, os Temas Transversais. Além do
mais, 0 jogo continua ideado tdo-somente como um dos suportes para o ensino
das modalidades esportivas.

Diante de tudo, vale ressaltar a relevancia social e cultural do jogo, que deve
atuar como conteudo de ensino proprio da Educacéao Fisica, contido e amparado

legalmente na proposta curricular, pois:

Em se tratando de propostas que orientam a pratica pedagdgica de
professores, € de fundamental importancia que cada referencial curricular
possua clara a compreensao de sociedade, educacéo, educacéo fisica, jogo e
dos demais contelidos da cultura corporal. Para que o jogo seja apropriado na
Educacdo Fisica escolar e tratado pedagogicamente como conhecimento
produzido historicamente a partir da cultura corporal € necessario que além de
estar presente nas propostas curriculares, preocupamos-nos com a maneira
com que ele é tratado em tais documentos (DECIAN, RIGO, MARIN, 2015,
p.61).

Desse modo, podemos afirmar que o0s jogos devem ocupar um espaco legitimo
e com identidade propria na Educacao Fisica escolar. Segundo Decian, Rigo e Marin
(2015, p.60): "[...] A importancia do jogo na educacéo e, sobretudo, na Educacao
Fisica, é inegavel, podendo-se perceber a énfase e o0 reconhecimento no carater
educacional que é atribuido a ele ao longo da histéria".
Concordando com a relevancia dada ao jogo, Decian, Rigo e Marin (2015, p.
62), defendem que o jogo deve estar nas propostas curriculares no segmento de
contetdo da Educacéo Fisica escolar "a partir do debate histérico, social, cultural e
pedagdgico”. No entanto, sobre o trato com conhecimento do jogo nos documentos
da atual proposta referente ao ensino médio, nota-se que sdo contrarios ao que
realmente se espera deste fendmeno na escola. Portanto, diante da desvalorizagéo

do jogo nas novas propostas curriculares, podemos dizer que os alunos do ensino
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médio das escolas de Pernambuco, ndo terdo o devido acesso ao contetdo que deve
ser tratado pedagogicamente, contextualizado a partir do resgate histérico. Além
disso, o jogo na escola deve manter a rica caracteristica que é a ludicidade enquanto
possibilidades educativas. Visto isso, destacamos que:

A ludicidade deve, cada vez mais, ser enriquecida e estar presente nas aulas
de Educacéao Fisica nas escolas. Assim sendo, o professor, ao problematizar
0s jogos tratados em sala de aula, terd a oportunidade de ver os estudantes
resgatarem outros jogos, frutos de suas realidades, de suas vidas fora da
escola. Jogos que, ao estarem presentes nas aulas, contribuem para
enriquecer a ludicidade [...]. Momento em que a alegria e o prazer de participar
ficam evidentes, até porque 0s jogos representam uma parte de suas vidas
(PERNAMBUCO, 2013, p. 50-51).

Neste contexto, 0 jogo como conteudo de ensino proporciona o aprendizado
com alegria e prazer, ao ser trabalhado pedagogicamente na escola:

O professor, ao trazer para as aulas de Educacao fisica a alegria e o prazer,
resultantes do resgate da histéria de vida das criancas e do confronto com o
cotidiano em que elas vivem, possibilita um novo repensar para o ensino do
Jogo na escola (MELO, 2003, p. 57).

Assim, a partir do aporte tedrico que fundamenta esta pesquisa, podemos
analisar e entender melhor sobre a importancia do jogo na escola e como ele esta
constituido nas propostas curriculares. Diante disso verifica-se como relevante, nesta
pesquisa que, na BNCC (2018):

Novo Ensino Médio” e seus eixos: esporte; lazer; promog¢do de saude e
qualidade de vida), somente trabalhar-se-do as unidades tematicas: Esporte,
Danca, Lutas, Ginastica e Praticas Corporais de Aventura. Nesse
entendimento, tem-se a “morte do jogo”. Em poucas palavras, esse eixo
tematico ou conteudo da Educacéo Fisica é transformado em “jogo utilitario”,
tendendo, especialmente, ao Esporte (jogos pré-desportivos), as Lutas (jogos
de oposicdo) e a Ginastica (jogos ginasticos) GRILLO, NAVARRO E
RODRIGUES (2020, p.123).

Analisando as novas propostas curriculares, podemos afirmar que destituem
conteudos proprios da Educacéao Fisica, quando propde, por exemplo, o jogo atuando
na escola para atender/auxiliar outros conhecimentos, de modo a ndo observar sua
relevancia social enquanto conhecimento. Portanto, infelizmente, é na condi¢céo de se
inserir adequadamente na proposta do novo ensino médio, que contetdo de ensino

jogo se encontra atualmente.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos que, a partir das analises dos documentos oficiais em relagdo com
escritas cientificas colocadas em evidéncia nesta pesquisa, novos debates devem
emergir sobre as atuais propostas curriculares voltadas ao ensino médio. Sobretudo
na perspectiva de nossa especificidade tematica. Os artigos cientificos mostram que
a Educacao Fisica e 0 jogo sofreram perdas significativas, conforme analisamos e
apontamos nesta pesquisa. Neste contexto, enfatizamos que os artigos apontam que
as atuais propostas curriculares das politicas educacionais apresentam varios pontos
negativos, 0s quais devemos considerar como um risco para 0 campo do
conhecimento da Educacéo Fisica, afetando o trabalho pedagogico dos professores
e distanciando alunos de conhecimentos essenciais da educacdo. A Reforma do
Ensino Médio vem precarizando o trabalho do professor de Educacéo Fisica, uma vez
gue desvaloriza com a nao obrigatoriedade deste componente curricular, ao ser
considerado "estudos e praticas” e abre margem para que profissionais com “notério
saber” ministrem aulas mesmo sem formacao especifica.

Outros aspectos relevantes referente a Educacéo Fisica que observamos sao:
reducdo do conhecimento sobre o objeto de estudo, a partir da perda de status de
componente curricular, inconsisténcias enquanto conhecimento e perda na
guantidade de aulas semanais, causando fragilidade diante dos componentes
obrigatérios. Quanto ao Professor, perde espaco de trabalho, e de certa forma, é
desvalorizado diante das novas propostas para o ensino médio.

Além disso, sobre o0 jogo, tematica desta pesquisa, existe um esvaziamento do
conteudo/conhecimento, sendo considerado como um auxiliador no aprendizado de
outros conteudos. Significa que é considerado apenas como mera pratica corporal,
um meio ou método de ensino para servir a outros componentes curriculares,

apresentando falta de sistematizacéo e de intencionalidade pedagogica clara.

A partir do exposto, buscamos responder ao problema desta pesquisa, através
da andlise das atuais politicas educacionais, nas quais verificamos um retrocesso na
Educacao Fisica, que vinha buscando e se consolidando como componente curricular
em propostas anteriores, com contetdos proprios para atuar nas escolas publicas de

Pernambuco, tendo como objeto de estudo os conhecimentos da cultura corporal, na
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perspectiva da abordagem Critico-Superadora, defendida na obra Metodologia do
Ensino da Educacao Fisica, Coletivo de Autores (1992).

Também, acrescentamos que diante das discussdes apresentadas neste
trabalho, fica sugerido novos aprofundamentos através de pesquisas sobre o tema,
sobretudo a luz dos documentos orientadores da préatica da Educacéo Fisica escolar
e sobre o contetdo de ensino jogo. Observamos que ainda sdo poucas as obras
encontradas, principalmente na especificidade do conteldo jogo relacionado aos
novos documentos oficiais. Entdo, fica evidente a necessidade de uma maior
discussao sobre a temética, no sentido de compreender sua posicdo merecida na
Educacéo Fisica nas novas propostas oficiais de ensino.

Por fim, a partir dos estudos cientificos que evidenciam e afirmam sobre a
relevancia social do jogo na Educacao Fisica, somado a novas pesquisas que podem
e devem surgir, é esperado uma reestruturacdo ou revogacado das propostas
curriculares atuais, de modo que possam contribuir para pratica pedagogica, dando
maior espaco ao professor de Educacédo Fisica na proposicdo das politicas
curriculares e em consequéncia que haja maior contribuicdo por via da atuacao da
Educacao Fisica escolar e do conteudo jogo, para uma verdadeira formacao justa e
integral dos alunos. Como diz, Beltrdo, Taffarel e Teixeira (2020 p. 677), "[...] aos que
defendem a educacéao fisica escolar, e uma formacdo democratica e integral, resta

lutar pela revogacéo das medidas que reformularam o ensino médio”.
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