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RESUMO

Entendendo que o museu existe por e para estabelecer uma relacdo entre sua
comunidade e objetos significativos de sua cultura, o presente estudo tem como
objetivo compreender o papel social do Memorial da UFRPE como espago que
cumpra com essa dimensao dos museus. Para isso realizamos uma reflexdo sobre
as acOes pedagdgicas e jogos didaticos desenvolvidos pela equipe do Memorial.
Para a pesquisa foi realizada a leitura dos referenciais teéricos relacionados aos
campos da museologia e da Historia dos museus. Também buscamos conhecer 0s
processos de constituicdo da UFRPE sua importancia social para entender o sentido
da construcdo de um Memorial para uma universidade. E dessa forma, dialogando
com a discussao sobre o Memorial da UFRPE, utilizamos teoricos ligados aos
campos da Memdria, Educacdo em Museus, ensino de Historia em Museus e
Educacao Patrimonial. A metodologia empregada também inclui a analise das fontes
disponiveis no acervo do memorial e analise da execucdo dos jogos. Por fim,
concluimos que os jogos didaticos utilizados ndo atuam isolados em si mesmo, mas
buscam se fundamentar na pesquisa tedrica e no acervo do Memorial da UFRPE.
Eles fazem com que cada peca seja utilizada como referéncia e fonte de
conhecimento sobre a histéria da universidade. Entendemos que a comunicacao
realizada dentro do Memorial corresponde a um processo educacional que estimula
e facilita a interacdo entre a comunidade visitante e a equipe responsavel pela

manutencdo do memorial, possibilitando a construcéo e a troca de conhecimentos.

Palavras-chaves: A¢bes educativas; Atividades didaticas; Memorial da UFRPE;
Museu; UFRPE.



ABSTRACT

Understanding that the museum exists for and to establish a relationship between its
community and significant objects of its culture, the present study aims to understand
the social role of the UFRPE Memorial as a space that fulfills this dimension of
museums. For that, we made a reflection on the pedagogical actions and didactic
games developed by the Memorial team. For the research, the theoretical references
related to the fields of museology and the history of museums were read. We also
seek to understand UFRPE's constitution processes and their social importance to
understand the meaning of building a Memorial for a university. In this way, in
dialogue with the discussion about the UFRPE Memorial, we used theorists linked to
the fields of Memory, Education in Museums, Teaching History in Museums and
Heritage Education. The methodology employed also includes an analysis of the
sources available in the memorial collection and an analysis of the execution of the
games. Finally, we conclude that the educational games used do not act in isolation
in themselves, but seek to be based on theoretical research and on the UFRPE
Memorial collection. They make each piece used as a reference and source of
knowledge about the history of the university. We understand that the communication
carried out inside the Memorial corresponds to an educational process that
stimulates and facilitates the interaction between the visiting community and the team
responsible for maintaining the memorial, enabling the construction and exchange of

knowledge.

Keywords: Educational actions; Didactic activities; UFRPE Memorial, Museum;
UFRPE.
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1. INTRODUCAO

Através do desenvolvimento das sociedades modernas algumas praticas
foram criadas em busca de recordar e relatar os seus feitos do passado no intuito de
celebrar a sua histéria. Como também conservar e preservar 0 que pPoSSui
significado para essa comunidade e é entendido como importante para a percepgao
da sua transformacéo interna e da sua relagdo com outras comunidades, nesses ou
em outros tempos, nessa necessidade surge e se desenvolve a instituicdo que

chamamos de museu.

Mais recentemente percebemos que diversas instituicbes estédo interessadas
em construir mecanismos de preservacdo e divulgacdo de sua memoria. Dessa
forma se insere 0 nosso objeto de pesquisa, 0 Memorial da UFRPE que sendo um
museu institucional, visa resguardar a memoria da instituicio de ensino

Universidade Federal Rural de Pernambuco.

Mario Chagas afirma que selecionar, reunir, guardar e expor coisas num
determinado espaco, projetando-as de um tempo num outro tempo, como 0 objetivo
de evocar lembrancas, exemplificar e inspirar comportamentos, realizar estudos e
desenvolver determinadas narrativas, sdo as primicias do que entendemos como as

fungbes de um museu.

Essa ideia nos permite compreender que O museu existe por e para
estabelecer uma relacdo entre sua comunidade e objetos significativos de sua
cultura. Verificamos entdo que essa instituicdo ndo € mais entendida enquanto
elemento paisagistico e sim um local que resguarda a memdéria dessa comunidade.
Portanto com o objetivo de compreender a importancia de um Memorial para a
Universidade Federal Rural de Pernambuco, se faz necessario a verificacdo da

histéria dessa comunidade e compreender sua trajetoria de constru¢cdo de memoria.

A comunidade académica Universidade Federal Rural de Pernambuco
(UFRPE) tem a sua origem na Escola Superior de Agricultura e Medicina Veterinaria
Sédo Bento de Olinda- PE. Mas também é valido ressaltar que diferentes processos
histéricos ocorreram para que a Universidade Federal Rural de Pernambuco fosse

constituida.
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Diferentes integrantes atuaram para essa expansdo como 0S monges
beneditinos, professores, alunos, técnicos e o proprio Governo do Estado e o
Governo Federal. Sdo esses agentes que foram responsaveis para o que hoje
carinhosamente conhecemos como a “Rural.” Portanto é pertinente que busquemos

compreender a sua trajetoria e as memoarias que formam essa identidade.

Os materiais que servem para evocar as lembrancas do crescimento da
UFRPE ao longo do tempo devem ser guardados para que, através deles, a
memoria do processo de sua fundacdo e efetivacdo possa ser transmitida e
compartilhada com os estudantes, professores, técnicos e a comunidade que reside

ao seu redor.

Essa atividade de guarda e preservacdo esta concentrada no Memorial da
UFRPE, que sediado na casa lvan Tavares possui a funcdo de: Pesquisar, coletar,
identificar, recuperar, catalogar, conservar e expor documentos e outros objetos

ligados a diferentes fases evolutivas da UFRPE.

O interesse de pesquisar o Memorial da UFRPE surgiu no primeiro periodo
guando cursei uma disciplina optativa chamada Educac&o e Museus, ministrada pelo
Professor Dr. Ricardo de Aguiar Pacheco. J& nessa disciplina tive o interesse de

realizar o meu trabalho final do curso voltado para educagdo em museus.

Logo no segundo periodo o mesmo professor me convidou para prosseguir
com uma pesquisa PIBIC em andamento dentro do espaco do Memorial vinculada
ao Laboratorio de Estudos e Intervencdes em Patriménio Cultural e Memdéria Social
(LEPAM).

No semestre seguinte fomos para uma bolsa de Extensao no projeto intitulado
o Memorial da UFRPE. Meu plano de trabalho tinha o objetivo de manter aberto ao
publico o Memorial da UFRPE, expor o seu acervo e difundir a trajetéria historica da

UFRPE para a comunidade interna e externa da universidade.

Na condicdo de bolsista de extensdo vinculada ao Memorial da UFRPE
pudemos pesquisar e conhecer mais a casa Ivan Tavares e 0s objetos de meméria
gue ela possui. E tive a oportunidade de escrever e publicar um artigo numa revista
cientifica intitulado “OS MUSEUS E A IDENTIDADE DAS INSTITUIQ@ES NO
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MUNDO CONTEMPORANEOQ” (Oliveira; Pacheco, 2018). Assim como pude
apresentar e publicar em anais de congresso fora da UFRPE o trabalho com o titulo
de “A INSTITUICAO E SUA MEMORIA: A IMPORTANCIA DO MEMORIAL DA
UFRPE” (Oliveira; Pacheco, 2018).

Também submetemos resumos simples para submeter em eventos na prépria
UFRPE como o JEPEX, e apresenta-los em painel que foram publicados em anais
(Oliveira; Pacheco, 2017; 2018). Assim como resumos expandidos que foram
publicados e apresentados no 1l Ciclo de Debates o Rural e o Urbano: Praticas

Docentes e o Ensino Global (Oliveira; Pacheco, 2018)

Através da orientacdo de Ricardo conciliamos o interesse de pesquisar
educacdo em Museus com as pesquisas ja realizadas para projeto de extensdo em

atividade, dando inicio a esta monografia.

O objetivo geral desse trabalho € compreender o papel social do Memorial da
UFRPE dentro da universidade por meio da andlise das acfes pedagdgicas e jogos

didaticos.

Tendo como objetivos especificos, primeiramente, construir uma revisao
bibliografica sobre o inicio da instituicdo Museu, para compreender as fun¢cbes desta
instituicdo e o seu papel social. No segundo momento vamos averiguar 0 processo
de fundagéo e constituicdo da Universidade Federal Rural de Pernambuco, e dessa
forma compreender sua histéria. No terceiro momento vamos entender e analisar a
importancia do Memorial da UFRPE. E por fim, descrever e analisar as a¢fes
educativas e jogos didaticos utilizados dentro do espaco para compreender o seu
papel social através das acdes educativas.

Para a realizacdo dessa pesquisa foi necessaria a leitura dos tedricos ligados
aos campos da museologia e da historia dos museus discutidos no primeiro capitulo.
Nosso referencial tedrico para construir essa discussao € composto por Cury (2003),
Poulot (2013), Nascimento (2013) e Possas (2013), através desses autores
buscaremos entender as funcdes e 0s processos percorridos pela instituigdo museu,
que deixou de ser um museu visto “depdsito de coisas” para 0 museu visto como

“‘expositivo de valores”.
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Utilizando no segundo capitulo autores como Siqueira (2010) e Araujo (2013),
assim como a ata da primeira sessdo da congregacdo da Escola Agricola e
Veterinaria do mosteiro de Sdo Bento de Olinda, e o primeiro Relatorio das Escolas
Superiores de Agricultura e Medicina Veterinaria do Mosteiro de Sdo Bento em
Olinda, no intuito conhecer os processos de constituicdo da UFRPE e compreender
a sua importancia, para que houvesse sentido a constru¢cdo de um Memorial para

esta universidade.

Para a discussao sobre o Memorial da UFRPE utilizaremos teéricos ligados
aos campos da Meméria, Educacdo em Museus, ensino de Histéria em Museus e
Educacao Patrimonial como Horta (1999), Almeida e Vasconcelos (2006), Candau
(2008), Oliveira (2008), Abud (2010), Pacheco (2010), Circe Bittencourt (2011),
Guimaraes (2012).

Apdbs esse levantamento apresentamos as acdes pedagdgicas e 0s jogos
didaticos desenvolvidos no Memorial da UFRPE. Os registros materiais dessas

atividades estéo disponiveis no site www.memorial.ufrpe.br.

Através disso dessas referéncias construiremos uma justificacdo do papel
social do Memorial da UFRPE através da identificacdo das acfes didaticas e dos

jogos didaticos.



15

2. OS MUSEUS E A IDENTIDADE DAS INSTITUICOES NO MUNDO
CONTEMPORANEO

2.1. O Museu moderno

Com a complexificagdo das sociedades modernas criam-se diversas praticas
e instituicdes para evocar suas lembrancas, relatar e guardar seu passado de forma
sistematica, bem como manter presente aquilo que julga como importante para a
percepcdo da sua transformacéo interna e da sua relagdo com outras comunidades,
nesses ou em outros tempos. A instituicdo museu surge e se desenvolve desta
necessidade da preservacao do que foi selecionado e reunido como representativo
do conhecimento de uma determinada comunidade. E, mais recentemente, diversas
instituicbes também passaram a estabelecer estratégias de preservacdo e

divulgacao de sua memoria.

7z

Na busca de analisar o lugar do museu na sociedade € necessario que
olhemos para ele como pratica social que ao longo do tempo foi agregando novos

significados e func¢des na sociedade.

Inseridos nessa discussdo, entendemos as func¢des da instituicdo Museu
através da definicdo de Mario Chagas:

Selecionar, reunir, guardar e expor coisas num determinado espago,

projetando-as de um tempo num outro tempo, como o objetivo de evocar

lembrancas, exemplificar e inspirar comportamentos, realizar estudos e

desenvolver determinadas narrativas, parecem construir as agées que, num

primeiro momento, estariam nas raizes dessas préaticas sociais a que se
convencionou chamar de museus. (2009, p. 22)

Essa ideia nos permite compreender que sdo as acdes do museu junto a
sociedade que evidenciaram a sua importancia. Ou seja, 0 museu existe por e para
estabelecer uma relacdo entre sua comunidade e objetos significativos de sua

cultura.

As primeiras concepcdes formadas a respeito do que hoje chamamos de
museu se constituiram a partir do ato de reunir objetos e lhes atribuir significados
culturais evidenciando a acdo de evocar lembrangcas e memorias sobre o0s

conhecimentos histéricos, cientificos, artisticos que esses objetos materializam. Em
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Dominique Poulot temos uma interpretagdo comum que associa a instituicdo museu
ao Templo das Musas da mitologia grega:
O termo “museu”, segundo a etimologia classica, remete a uma pequena
colina, o lugar das Musas. A genealogia tradicional do museu evoca, de
bom grado, o testemunho do gedgrafo Pausania, que, em sua Descricao da
Grécia, fala de um pdértico na agora de Atenas que era uma espécie de

museu ao ar livre, assim como da Pinacoteca dos Propileus, na Acrépole.
(2013, p. 15)

Nessa representacdo, oriunda da antiguidade, se produz um duplo
esteredtipo: museu como conservatorio do patrimoénio e da civilizacdo. E 0 museu
como escola das ciéncias e das humanidades. Mas em ambas esta presente o ato
de guardar para produzir lembranca.

Marilia Xavier Cury (2005) lembra que, na mitologia classica, Orfeu foi
esfacelado por Erineas e teve seu corpo espalhado pelo mundo através de um
sopro. Coube a Museu, filho de Orfeu, resgatar toda a plenitude da poesia de seu
pai recolhendo e ordenando suas partes. Afirma assim que museu nao € um espaco,
mas uma intencionalidade:

O museu do que falo, ndo é o lugar, o templo das musas que gerou a
conceituacdo de museu-depdsito de coisas. O Museu de que falo pensa no

sentido das coisas no mundo e na vida e (re)elabora constantemente a sua
missao poética. (2005, p. 22)

Nesses mitos de origem percebemos, novamente, 0 museu ligado ao Templo
das musas. Mas agora como lugar que foi transformado, de depdsito de coisas, em
organizador das coisas do mundo. Em sentido metaférico o museu esta ligado a

recuperacéo, ao recolhimento e reordenacédo das coisas espalhadas no mundo.

Para entender a construcdo do significado moderno da instituicdo museu é
preciso ter em mente esses sentidos mitologicos da acao de preservar. Manter em
vista que a pratica de guarda das coisas, de estudos dos objetos, de exposi¢cdo dos

bens culturais sédo praticas ontolégicas.

Na sociedade ocidental o museu se insere no contexto da necessidade de
preservacao dos testemunhos da cultura material das sociedades que se percebem
em transformacdo. Inicialmente exerceu um papel de guardido de acervos de

natureza artistica e documental de carater privativo. Dessas cole¢bes fechadas
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pertencentes a individuos e organiza¢des se converteu em instituicdes publicas — ou
privadas abertas ao publico — que ganharam importancia juntamente com o
pensamento cientifico ocidental durante a Era Moderna. A instituicAo museu,
portanto, surgiu do interesse do colecionismo e se entrelaca com uma rica historia

do pensamento ocidental.

Segundo Silvania do Nascimento (2013) os primeiros gabinetes de
curiosidades foram organizados pelos afortunados da Era Moderna que ajudaram a
financiar as expedicdes exploratérias em diferentes regides do mundo. Essas
primeiras colegcbes eram de acesso restrito, eram exibidas aos visitantes
acompanhados do proprio colecionador. Assim essas cole¢des se transformam em
simbolo de poder do seu proprietario.

[...] Os gabinetes a principio, revelam um sentido enciclopedista, uma
tentativa de se ter ao alcance dos olhos, pelo menos, o que existe em
lugares distantes e desconhecidos. Ainda ndo existe uma preocupagao
nitida com a classificacdo, a nomeacdo de tudo o que se descortina diante
desses homens. Antes de qualquer coisa, trata-se de juntar, de colecionar
objetos que dao a idéia da existéncia de “outros”. O ato de colecionar

transfigura-se em compreensdo de tudo o que hd no mundo. (Goncgalves,
2013, p.159)

Segundo Helga Cristina Possas (2013) as colecfes dos gabinetes dos
séculos XVI e XVII eram organizadas em dois grandes eixos, o Naturalia e o
Mirabilia. No primeiro eixo tinha-se exemplares dos reinos animal, vegetal e mineral.
No segundo eixo era dividido em duas partes a primeira correspondendo a objetos
produtos da acdo humana e a segunda composta de antiguidades e objetos exoticos
que remetem a povos até entdo desconhecidos das Américas e da Asia, vendidos

aos colecionadores por viajantes e marinheiros das expedi¢des de exploragéo.

Com a consolidacdo da sociedade burguesa e dos Estados nacionais apos o
evento da Revolugdo Francesa a tradicdo do colecionismo fechado mudou. Nas
jovens nacdes abriram-se as portas das grandes cole¢cbes formadas por reliquias

religiosas e artes plasticas criando espacos para exposicdes de artes e oficios.

Essa abertura das cole¢Ges produziu os museus modernos que assumiam a
missao de reunir, apresentar e difundir os elementos identitarias das jovens nacdes.

A esse respeito diz Poulot:
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A fundacdo dos museus nacionais, iniciada em grande parte pela Revolucao
Francesa, converte, em seguida, o direito de entrar no museu, em um direito
do cidaddo e, ao mesmo tempo, em uma necessidade para a identidade e
para a reproducao de novas comunidades imaginarias. (2013, p. 59)

Segundo esse autor 0S museus nacionais, que se construiram na esteira das
Revolucdes Burguesas do século XVIII, sdo instituicdes com a misséo de estreitar 0s
lacos identitarios de seus visitantes a uma ideia de nacéo através da cultura material

ali exposta.

Da Revolucdo Cientifica em curso foram acrescentados outros elementos
para 0 universo expositivo: maquinas, artefatos e as descobertas recentes da
ciéncia. Na sociedade moderna foi identificado um novo objeto a expor: os avancos

da tecnologia. E um novo publico visitante: o cidaddo urbano no seu tempo de lazer.

Ao longo do século XIX os museus foram considerados como simbolos da
nacao tomada como coletividade. Todos 0s objetos que possuia eram de alguma
forma, ligados a uma tradicdo cultural formadora da identidade nacional no seu
passado, valorativo de seu presente e propositiva de seu futuro. Como percebemos
em Poulot esse sentimento nacionalista revela-se em grandes acontecimentos:

[...] A evolugdo desse modelo cultural é o resultado de transferéncias e
intercAmbio que acabaram assumindo a forma de imperialismo seja das

cooperacdes reguladas pelo direito e pelas organizagdes internacionais.
(2013, p. 64)

Ou seja, as narrativas nacionais construidas pelos museus tornam-se
simbolos que contam a histéria do poder daquela nacao diante das outras e para ela
mesma. Organizadas com cada vez mais cientificidade, mas sem perder o carater de
ajuntamento. Os museus se transformam refletindo ndo mais um simples
conhecimento enciclopedista, mas a uma memoéria especifica que se deseja

guardar. Aquela ligada as identidades nacionais homogeneizantes.

2.2. O Museu do mundo contemporéaneo

O Conselho internacional dos Museus (ICOM) é uma instituicdo criada no pos
Segunda Guerra Mundial junto a UNESCO para discutir o papel dos museus no
mundo contemporaneo apontando novas exigéncias de utilidade social para eles e

para patrimonio. Para isso organizou diversas reunides tematicas.
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Em 1958 no Rio de Janeiro foi realizado o Seminario Regional da UNESCO
sobre a Funcdo Educativa dos Museus. Nessa reunido debateu-se a funcéo
educativa do museu, o papel das exposicées como formadora de vinculo entre os

museus e a sociedade.

Em 1972 ocorre uma mesa redonda em Santiago do Chile onde é introduzida
a nogao de “museu integral, isto €, levando em consideragdo a totalidade dos
problemas da sociedade” e “do museu acédo, instrumento dindmico de mudanga
social”. Foram discutidos os conceitos que aprofundam o entendimento da
instituicAo museu como lugar de debate e de problematizacdo das diversas
identidades que uma mesma sociedades comporta.

Atualmente as instituicbes museoldgicas buscam obedecer, com maior ou
menor grau de conformidade, a definicdo do ICOM elaborada em 2007, aprovada

pela 222 Assembleia Geral em Viena:

O museu € uma instituicdo permanente sem fins lucrativos, ao servico da
sociedade e do seu desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire,
conserva, investiga, comunica e expfe o patriménio material e imaterial da
humanidade e do seu meio envolvente com fins de educacgédo, estudo e

deleite..

Com a Declaracdo de Caracas, organizada pelo ICOM em 1995, é construido
o entendimento dos museus ndo apenas como fontes de informacdo ou
instrumentos de educacdo, mas como espagos e meios de comunicagdo que

buscam a interacdo da comunidade com o processo e com 0s produtos culturais.

Com essas referéncias entendemos que o Museu ndo € mais o colecionador
de poesias da antiguidade. Nem se limita a ser o colecionador de objetos exéticos,
proprio da Era Moderna. Contemporaneamente o museu € compreendido como
instituicdo cultural que se dedica a guardar os objetos para, por meio deles,
estabelecer uma relacdo da comunidade com sua propria tradicdo cultural em

dialogo com as demais tradi¢des.

1 Conferéncia Geral do ICOM em Viena, em 2007. icom-portugal.org
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Para isso a instituicdo museoldgica se utiliza de uma sele¢édo de objetos para
constituir a sua exposicdo. E através dessas escolhas que promovem uma valoragéo
da tradicédo cultural que se deseja ver ali materializada. Para alcancar esse objetivo
utiliza a expografia que, no século XX, foi entendida por Marilia Xavier Cury (2005, p.
27) como “a forma da exposigao de acordo com os principios expologicos e abrange
0s aspectos de planejamento, metodolégico e técnico para o desenvolvimento da

concepgao e materializagao da forma”.

Como podemos observar a expografia mudou o foco da exibicdo do objeto
para a cultura que representa. Iniciou a producdo de cenas préprias para a
apresentacdo de objetos em seu contexto de uso e de significacdo cultural

amplificando a possibilidade de percepcédo dos seus usos e valores.

Nesse mesmo momento 0 museu segue pelo caminho da expansao, da
modernizacao e da criacdo para se sustentar em meio a crise econémica global do
final dos anos sessenta. Com isso 0s grandes projetos de renovacdo e de
construcdo de museus ocorridos nos anos oitenta foram encarados como estratégia
de geracdo de renda para si e para sua comunidade. Segundo Figueiredo e Vidal
(2013) neste momento os museus acabam entrando, junto com outros equipamentos
culturais, na era da economia, da gestéo, do marketing, da comunicagéo de massas,
ou seja, direta ou indiretamente o museu foi visto como um negécio, aberto ao

mercado de consumo de massas, para superar a crise econémica.

Por essa razdo os museus criados nos anos 1990 buscaram valorizar as
historias locais em lugar das narrativas universais. Surgem também o0s museus
tematicos como o museu da cachaca, 0 museu das medidas e de tantos outros
objetos particulares. O discurso em torno do objeto exposto se tornou de grande
importancia, pois sua particularidade o tornava capaz de seduzir o publico. Ou seja,
‘o museu deixa de ser elemento da paisagem urbana para se tornar um local de

memoria” (Nascimento, 2013).

Inteiramente reorganizado os espacgos internos dos antigos museus tornaram
possivel a transformacdo do museu no local de hipdteses e davidas. A nova
museologia procura estabelecer a comunicacdo entre o objeto e o visitante com

base na analise de problemas contemporéneos.
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[...] A relacdo entre 0 Homem e o Objeto ocorre em uma situagdo aprovada
institucionalmente. O cenario institucionalizado que aqui estd denominado
como museu, atualmente, assume diversas formas. (...) Esse museu
trabalha com certo aspecto da realidade e muitas outras coisas. (2005, p. 32)

Por conta dessa preocupacdo recorrente de estabelecer a relagdo entre o
visitante e a exposicdo ocorre uma renovacao nos museus nos anos 1990. Essa
comeca com o planejamento museoldgico ganhando uma unicidade, propondo uma
busca de sentido a ser oferecida ao visitante no percurso da visita. Para isso é feito
um estudo preliminar do todo e das partes que compde a exposi¢cdo. S&o montadas
equipes arquitetbnicas, educativas e museoldgicas.

Na virada para o século XXl uma nova tendéncia é tornar a exposicdo um
lugar onde se encontram diferentes discursos, onde se produz discussfes e trocas
de visbes sobre o mesmo objeto cultural exposto. Mas também vemos, na
atualidade, os museus concorrendo com outros equipamentos culturais e de
comunicacdo social nessa disputa pela narrativa sobre a identidade cultural da

comunidade.

Num mundo onde a presenca de novas tecnologias de comunicagdo como
imagens, sons, luz e cores sao obrigatérias 0 museu segue como um lugar de
aprendizagem social. Mesmo identificando o museu como local de patriménio, de
colecOes de objetos e de artefatos, entendemos que o museu é também um local de

lazer, encantamento, diversdo associada a procura por conhecimento.

2.3. As fungdes da Instituicdo Museu

Como podemos perceber pelo debate anterior a definicdo contemporanea de
um Museu deriva de sua tradicdo e, como ja dito, todas as caracteristicas

apresentadas se baseiam nas fun¢des que 0 museu ja exerceu.

Dominique Poulot refere-se ao Joseph VeachNoble, entdo presidente da
Associacdo Americana dos Museus, como identificador de cinco fungdes: colecionar,
conservar, estudar, interpretar e expor. E remete também a sintese do musedlogo

holandés Peter Van Mensch que evoca somente trés: preservar, estudar e transmitir.
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7

O museu é comumente identificado como depdsitos de objetos que foram
escolhidos para compor a colecao e formar a exposi¢éo. Isto foi confirmado através
de sua histéria marcada por varios debates em cima de quais colecdes 0s museus

poderiam colecionar abrigar e expor ao publico.

Mas a fungdo de colecionar de um museu esta interligada ao dever de
conservar e preservar o objeto para ser posteriormente exposto. Esse vinculo entre
museu e a conservacao foi determinante para o desenvolvimento da instituicdo, pois
alguns museus foram criados para evitar a degradacdo e a dispersao de alguns

objetos que eram considerados patrimonio publico.

Poulot nos da o exemplo do que ocorreu na cole¢do dos Médices no século

XVIII:
[...] Assim foi a estatizacé@o da colecdo dos Médicis, apds a morte do grande
duque Gian Gastone (1671 — 1737), que abriu a via a conservacao museal

moderna dos Uffizi, cuja galeria acolhe os visitantes, em horario regulares,
desde 1789. (2013, p. 22)

O principio do museu a respeito da sua funcdo de exposicdo se detém
constantemente na busca de construir uma relagéo entre o objeto que é apresentado

e 0 publico que a observa através das referéncias compartilhadas pela comunidade.

Ao mesmo tempo 0 museu encontra no estudo e na pesquisa museoldgica
uma forma de gestdo como também uma forma de se comunicar com 0 objeto
museoldgico e de realizar a comunicagdo dele com o publico e com a exposi¢ao. A
pesquisa no museu justifica porque adquirir o objeto, porgue conserva-lo e por que o
expb-lo. A pesquisa da a direcdo da atividade documental que se detém e se
produz por um museu. Todo o conhecimento produzido no museu busca criar uma
associacao entre a colecdo, a equipe de conservagao, a exposicédo e a comunidade
local. Busca promover a identificacdo do objeto com a exposicao.

E a pesquisa também possibilita a construgédo dos catalogos. Como exemplos
Poulot narra a respeito dos catalogos produzidos pelo Museu Pio-Clementino e pela
Galeria do Eleitor Palatino:

[...] O Museu Pio-Clementino, no Vaticano, dota-e a partir de 1782 de um

catalogo exemplar, terminado em 1807, ao encargo de Giovanni Battista e
Ennio Quirino Visconti. O grande catalogo da Galeria Eleitor Palatino, em
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Dusseldorf, é publicado em 1778, em Basilleia, pela empresa de Christian
Von Mechel. (2013, p. 24)

Logo se verifica que o intuito da criagdo dos catalogos consistiu na promoc¢ao
do Museu, como também acentua o carater de lugar de estudo do Museu, pois sua
realizacdo somente é possibilitada pelas pesquisas realizadas pelas equipes

responsaveis por criar a associa¢ao entre a colecao e construir a exposicao.

Esses catdlogos entdo produzidos nos séculos XVIII e XIX correspondiam ao
inventario patriético das riquezas do pais, logo a histéria dos catalogos de museus
coincide posteriormente com a historia do livro da arte e da fotografia e também a do

CD-ROM, por ser um meio de propagacao.

O museu também é composto da exposicdo do que é preservado e estudado.
Essa exposicdo € a marca da transformacdo do museu enquanto “depdsito de
coisas” para o museu como “expositivo de valores”. Consistindo ndo apenas em
tornar visivel, mas em oferecer condicbes para essa visibilidade, facilitando a
compreensao e a comparacao com outros objetos, a identificacdo de valores com a
comunidade visitante. E tendo como caracteristica a utilizacdo de diferentes formas
de expor para os visitantes, como por exemplo, o uso de dispositivos interativos ou

de materiais explicativos.

Esses meios interativos contribuem para a notoriedade dos museus,
permitindo a construcdo da originalidade do espaco museal através do olhar do
visitante, visando ndo apenas o que esta sendo exposto, ou qual a origem de suas
colegcdes, mas como esta sendo feita a sua comunicacdo. A respeito dessas
transformacdes na forma de expor o objeto Marilia Xavier Cury afirma que:

A transformagdo do museu autocratico, com suas exposi¢cdes de enfoque
taxonbmico, e 0 museu comunicativo teve em seu bojo uma transformacéo
na forma de se trabalhar: na primeira situacédo as exposi¢cdes sdo concebidas
por uma pessoa (ou centralizada em poucas pessoas) e eram
contemplativas. Essas exposicbes eram organizadas com base na
apresentacao das estruturas classificatoria das colecdes. [...] Na segunda as

exposi¢cdes sdo concebidas por equipes para serem compreendidas e
provocarem uma atitude ativa no visitante. (2005, p. 37)

A partir disso compreendemos a exposi¢cdo museoldgica como um espaco de

construgdo de conhecimentos. Essa é auxiliada ndo apenas pelo objeto e pelo
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mediador, mas pela disposicdo dos objetos exposto, diante disso sua forma de

organizacédo € que produz o sentido.

Do que foi exposto compreendemos que a construcdo museolbgica é
realizada pela interacéo entre o museu enquanto depdsito de valores culturais, como
centro de pesquisa e espago expositivo. Noutro sentido diremos que a exposi¢cao
museoldgica tem a sua importdncia na conexdo construida entre os objetos
expostos e comunicados ao publico. Ou seja, da compreensao do museu como um

espaco expositivo de valores culturais.
2.4. Constituicdo do Memorial da UFRPE

O Memorial da UFRPE é um museu institucional mantido pela Universidade
Federal Rural de Pernambuco, sediado na casa lvan Tavares e criado pela
resolucao 65/84, do conselho Universitario e instituido como unidade administrativa
vinculada a Pro-reitoria de Ac¢lBes de Extensdo pela resolucdo 80/90 do CEPE,
nesses documentos as funcdes do Memorial da UFRPE séo:

Pesquisar, coletar, identificar, recuperar, catalogar, conservar e expor
documentos e outros objetos ligados as diferentes fases da vida da
instituicdo, desde a criagcdo de ‘Célula Mater a Escola Superior de
Agricultura e Veterinaria S&o Bento.

Propiciar & comunidade universitaria, aos estudiosos e a sociedade de um
modo geral, um acervo de elementos balizadores das a¢bes e servicos
prestados pela instituicdo a educacdo local, regional e nacional,
notadamente na esfera do conhecimento tedrico-pratico-cientifico, ligados ao
setor primario da economia.

Expor documentos e pecgas significativas de seu acervo que testemunhem as
diferentes fases evolutivas da UFRPE. (UFRPE, 1984)2

Portanto, se observa nessa resolu¢cdo administrativa a preocupacao de
manter viva a historia da universitaria e por ser importante o seu compartilhamento
com aqueles que hoje a pertencem, esse espaco é preenchido pela memaria social
e de identidade correspondente a comunidade fundadora e pertencente, e com isso
tendo que ser afirmada e transmitida essa identidade através da propria

preocupacao de ndo deixar ser esquecida essa historia e trajetoria.

A partir de uma percepcéao da instituicdo, composta por professores, técnicos

e discentes representados nos colegiados da administracdo superior, de que as

2 UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO. Resolugdo do Conselho Universitario n2 64/84. Recife,
1984.
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trajetérias e conquistas desenvolvidas pela universidade ndo poderiam ser
esquecidas, logo se encontra a necessidade do surgimento e estabelecimento do
Memorial da UFRPE.

Essa preocupacao se insere na perspectiva museal descrita por Oliveira:

Os museus, hoje, tém publicos distintos e variados, que neles vao buscar
bens e experiéncias capazes de construir suas identidades. S&o centros
identitarios, que acumulam as funcbes de conferir valor e de definir
autenticidade como a de ser lugar de lazer, de consumo e de estetizacdo do
cotidiano, o que revaloriza o seu papel. Desse modo, 0s museus e 0
patriménio agregam novas fun¢des, ainda que continuem a construir e
representar identidades locais, regionais, nacionais, globais. (2008, p. 147)

Logo através disto se percebe que o Memorial corresponde esse interesse de
se realizar nos e com 0s museus, realizando ndo apenas a guarda, investigacao e
comunicacdo do acervo, mas busca refletir sobre as relagdes entre educacao,
mem©éria e patrimbénio histérico e investiga sobre as representacdes sociais

constitutivas de identidade coletiva académica.

Ao longo das atividades que foram importantissimas para efetivacdo do
projeto do Memorial da UFRPE, como arrumacgéo do espaco da Casa, a montagem
dos acervos, a procura de financiamento para os projetos e a equipe de bolsistas.

Em 2012 foi concebida e organizada uma exposicdo permanente que
utilizasse a cultura material da UFRPE, com o tema “UFRPE 100 anos de Ensino,
Pesquisa e Extensdo.” Essa exposi¢do, registrada em Pacheco (2017), busca
mostrar documentos e objetos, conservados e guardados pelo Memorial que contam
a histéria da UFRPE e, sendo assim, do ensino agricola e do ensino superior em

Pernambuco.

A respeito dos objetos que foram selecionados para compor essa exposicao

Pacheco afirma que:

Os objetos guardados em museus sdo alegorias do passado que se deseja
lembrar. Isso significa que eles ndo sdo o proprio passado, mas objetos
culturais selecionados e agrupados para produzir um dado discurso sobre o
passado que atenda as demandas da comunidade de evocar o seu
passado. (2017, p. 105)
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Logo a escolha dos objetos para compor a exposi¢cdo do museu institucional
partiiam de uma selecdo de valores que permitiriam ao publico visitante evocar o

passado através desses objetos.

A triade universitaria, ensino, pesquisa e extensao universitaria, foi escolhida
para ser a tematica que construiu a expografia. Cada acdo foi exposta
separadamente e, de acordo com Pacheco (2010), na parte do ensino se encontra
numa linha cronoldgica dos cursos de graduacdo, uma série de cadeiras e outra de
projetores de imagens utilizados em diferentes periodos nas salas de aula da
UFRPE. A parte sobre a pesquisa é composta por uma série de teodolitos e outra de
microscoépios, além da de vidros de ensaio. J& a parte de extensdo é apresentada
através de fotografias de diferentes acbes empreendidas pela UFRPE, com um
destaque para o conjunto de documentos sobre o “Projeto Pau-Brasil’, no qual esta

presente uma amostra de caule da arvore.

A exposicdo também faz referéncia aos trés grupos da comunidade
universitaria: professores alunos e técnicos administrativos. Para isso séao utilizados
objetos em cima de mesas que remetem aos professores, alunos e técnicos
administrativos. H4 também expositores diferentes que apresentam informacdes e

objetos que se referem ao hospital veterinario, a biblioteca, aos colegiados

superiores, ao campus universitario e a cerimonia de formatura.

Quando nos referimos ao Memorial da UFRPE, nos deparamos com as suas
acOes na comunidade, na tentativa de preservar, expor, pesquisar, e dialogar com
0s visitantes a respeito das trajetdrias e conquistas da mesma, entendemos também
que esta ndo é uma tentativa isolada de preservacao de objetos que descrevem o

passado através de sua exposicao.

Nesse sentido € necessario um interesse da comunidade universitaria da
UFRPE para o passado permitido pelos materiais que representam sua memoria, e
de entender que todos 0s processos incluidos na construcédo da universidade séao
responsaveis por aquilo que se identifica como o Patrimdnio Universitario, e excluir o
pensamento de que o0s atuantes nessa concepc¢do de patriménio estdo localizados

apenas no passado.
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3. AHISTORIA DA UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DE PERNAMBUCO E
SUAS TRAJETORIAS DE MEMORIAS
3.1. Escola Superior de Agricultura e Medicina Veterinaria de Sdo Bento
Quando nos referimos as transformacdes ocorridas na instituicio Museu ao
longo do tempo, percebemos que a partir delas foram construidas novas
caracteristicas sobre o entendimento do que é Museu para a comunidade que ele
esta localizado. Logo verificamos que ele ndo é mais entendido enquanto elemento

paisagistico e sim um local que resguarda a memoria dessa comunidade.

Portanto com o objetivo de compreender a importancia de um Memorial para
a Universidade Federal Rural de Pernambuco, se fez necessario a verificacdo da

histéria dessa comunidade e compreender sua trajetoria de construcdo de memoria.

No dia 17 de novembro de 1911, o Abade D. Pedro Roeser reline um grupo
de interessados em fundar a Escola Superior de Agricultura e Medicina Veterinaria
de Sao Bento. Essa questdo € novamente aberta no dia 03 de novembro do ano
seguinte numa reunido de congregacdao presidida pelo Abade D. Pedro Roeser com
a participacado de cinco monges e dois leigos alemées Dr. Hermann Rehaag e Dr.
Johann Ludwig Nikolauss que tinham a funcdo de preparar os monges para 0
magistério superior da Agricultura e da Veterinaria®.

Sobre o esfor¢co do Abade D. Pedro Roeser em instituir a escola no Mosteiro o

Dicionério Histérico-Biografico das Ciéncias da Saude no Brasil insere que:

Sem apoio governamental, o abade D.Pedro Roeser resolveu fundar a
Escola Agricola e Veterinaria do Mosteiro de S&o Bento de Olinda nas
proprias dependéncias do Mosteiro de Sdo Bento. Seriam duas escolas em
uma, particulares, mas de ensino gratuito. Em 3 de novembro de 1912 houve
o lancamento da pedra fundamental da instituicdo, e ao final de 1913 a obra
foi concluida.”

Logo depois que a obra foi concluida, as matriculas para o curso preparatério
foram abertas, porém sé em 1° de fevereiro de 1914 que as atividades comecaram
com a inauguracdo de dois cursos, 0 de agricultura e o de medicina veterinaria.

Ainda no ano de 1913 a Escola de Veterinaria ja contava com 10 professores sendo

3 Ata da primeira sessao da congregacgédo da Escola Agricola e Veterinaria do mosteiro de Sao Bento
de Olinda. 03 de novembro de 1912.

4 Escola Agricola e Veterinaria do Mosteiros De Sao Bento de Olinda. Dicionario Histérico-Biogréafico
das Ciéncias da Saude no Brasil (1832-1930). Capturado em 18 abril 2020. Online:; Disponivel na
Internet: http://www.dichistoriasaude.coc.fiocruz.br
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oito monges enquanto a Escola de Agricultura contava com outros seis sendo cinco
monges (BRASIL, 1916).

Uma das dificuldades enfrentadas durante esse periodo foi a falta de
profissionais especializados na area para assumirem as responsabilidades das
disciplinas. Segundo o historiador e museo6logo Bruno Melo de Araudjo (2013)
profissionais especializados nas Ciéncias Agrarias e alguns monges foram enviados
para a Europa para se especializar em diversas areas, pois eles ministravam quase
todas as disciplinas. Porém mesmo que os profissionais da Alemanha fossem
citados como professores e estivessem nas reunioes, eles ndo eram os professores
responsaveis por uma disciplina especifica, tinhas as suas contratacfes periddicas

por um ano.

Em 5 de maio de 1914, na 32° reunido os beneditinos levaram em
consideracdo a mudanca de local para o Engenho Séo Bento que se localizava na
Estrada de Ferro Central de Pernambuco em S&o Lourenco da Mata. Em 1915, na
entdo denominada Escola Superior de Agricultura e Medicina Veterinaria de Séo
Bento, foram eleitos os vice-diretores pelo professorado das escolas de agricultura e

de medicina veterinaria®.

Y

Devido a impossibilidade de permanecer com a escola naquele local era
necessario uma um novo local para a manutencao daquela abadia. Foi proposto que
as escolas funcionassem separadamente, tendo uma vida independente, mantendo
como ligacdo os principios e as orientacdes. Nesse novo prédio seria construida
uma estrutura prépria para os estudos e as atividades do curso de Agronomia,
porém com a necessidade de construcdo de dois estdbulos a construcdo dessa
estrutura foi adiada. Sobre a compra de um novo terreno para a Escola a
historiadora Denize Siqueira (2010) afirma que:

[...] Os beneditinos em 1915 com ajuda oficial, compraram o Engenho de
Sao Bento, localizado no distrito de Tapera, municipio de S&o Lourenco da
Mata — PE, com uma érea territorial de 1.071 hectares. Nele construiram as

instalacdes da Escola Superior de Agricultura — ESA de Sdo Bento. (2010,
p.120)

5 Primeiro Relatdrio das Escolas Superiores de Agricultura e Medicina Veterinaria do Mosteiro de Sdo Bento em
Olinda — Pernambuco 1913 — 1915.
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As discussdes sobre um terreno conveniente acontecem dentro do mosteiro
desde 1913, porém apenas 1916 que o mosteiro aprovou a mudanca de local da
Escola. Contudo devido a problemas orcamentarios apenas em janeiro de 1917 sua
transferéncia foi efetivada, e as aulas iniciaram no dia 03 de marco. Segundo o
Dicionario Histérico-Biografico das Ciéncias da Saude em janeiro de 1917, o curso
de agricultura foi transferido para o Engenho de S&o Bento, entdo de propriedade da
Ordem Beneditina o principal motivo para a mudanca de local foi a disposicdo de um

local para as aulas praticas que o engenho possuia.

Porém s6 em margo de 1917 quando a primeira ala do edificio construido
para o ano letivo ficou pronta que as duas escolas foram desmembradas, essa
separacdo da comunidade beneditina de Olinda ja acontece desde fevereiro do
mesmo ano, quando o entdo diretor das duas escolas abdicou da gestdo do

engenho de S&o Bento®.

Acerca dos primeiros eventos que ocorreram depois da mudanca do local o
historiador Bruno Araugjo descreve que:
No dia 11 de janeiro de 1917, reunindo-se na Escola Superior de Medicina
Veterinaria, receberam o grau de médico veterinario: Frrancisco Xavier
Pedrosa, Armando Mais e Silva, Manoel de Barros Bezerra e Benjamim
Cavalcanti de Melo. [...] No dia 11 de janeiro de 1917, foi conferido o grau de
bacharel em Engenharia Agrbnoma a Gabriel Castello Branco, Ulisses
Cavalcanti de Nello, Filippe Carneiro Vieira da Cunha, Renato de Gusmé&o
Neves e Octavio Cabrral de Vasconscelos. Conferia-se também o grau de

agronomo a Armando Bandeira de Melo, Fernando da Rocha Cardoso, Jo&o
G. Carneiro, Jodo H. de Carvalho e Salvador Nigro. (2013, p. 82)

Entende-se que grandes nomes do ramo agricola brasileiros foram formados
pela iniciativa privada dos beneditinos. Nas maos dos beneditinos também se
percebe que ndo houve presenca da elite agraria pernambucana na construcdo da
instituicdo. Portanto a EAMVSB foi um grande passo para o Ensino Agricola em
Pernambuco e também para a area de Medicina Veterinaria, pois desde sua

fundacéo até as demais modificacfes o0 ensino revelou grandes resultados.

No ano de 1918 as congregacdes das duas instituicdes, da Escola Superior
de Medicina Veterinaria de Sao Bento e da Escola Superior de Agricultura do

6 Terceiro e Quarto Relatoério das Escolas Superiores de Agricultura e Medicina Veterinaria do
Mosteiro de Sdo Bento em Olinda — Pernambuco 1917-1918.
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Engenho de S&o Bento, decidiram no més de dezembro assumir a denominagao de
Escolas Superiores de Agronomia e Medicina Veterinaria Sdo Bento para ambas as

escolas.

O curso de veterinaria permaneceu na cidade de Olinda com 19 alunos
matriculados, e por conta da falta de candidatos ao curso assim como de corpo
docente, em 1922 foi cogitado o encerramento da Escola Superior de Medicina
Veterinaria de Sao Bento, o que resultou no seu fechamento em 1926, na ultima

turma formada pela escola tinha 4 alunos.

Entre os formados na concepcdo de estudo de treinamento dos beneditinos

“on the job”’

, entdo alguns dos que foram posteriormente detentores da catedra na
Escola Superior da Medicina Veterinaria da Universidade Rural de Pernambuco,
entre eles estdo Armando Maia e Silva, Artur Lopes Pereira, Guilherme Alvares de

Carvalho, José Wanderley Braga, Almir Pires Ferreira e Carlos Cavalcanti Paes®.
3.2 Escola Superior de Agricultura de Pernambuco

Em 1936 o Engenho S&o Bento foi desapropriado com os seus bem,
vinculando-se a Secretaria Estadual da Agricultura, industria e comércio passando a
denominar-se Escola Superior de Agricultura de Pernambuco financiado e mantida

pelo governo.

O que estava faltando para o proximo passo de efetivacdo da nova gestédo era
a criacdo de uma nova regulamentacdo para Escola Superior de Agricultura de
Pernambuco, Essa nova regulamentacéo estabelece um padrdo para as profissdes
de nivel superior no pais, ou seja, a certificacao e validacdo dos cursos para serem
equiparados aos diversos cursos que ja existem, produzindo entdo um padrédo
minimo para que 0S cursos pudessem seguir, como exemplo o que queria que
acontecesse com a ESAPE, o intuito era fazer com que a sua estrutura fosse

equiparada a Escola Nacional de Agronomia, criada em 1934.

7 Este termo designa o treinamento realizado no local de trabalho.

8 Escola Agricola e Veterinaria do Mosteiros De S&o Bento de Olinda. Dicionario Histérico-Biografico
das Ciéncias da Saude no Brasil (1832-1930). Capturado em 18 abril 2020. Online: Disponivel na
Internet: http://www.dichistoriasaude.coc.fiocruz.br
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A escola teve o seu regulamento aprovado por meio do decreto n° 22, de 23 de
abril de 1937°, e depois de dois anos a instituicdo foi transferida para uma fazenda
em Dois Irm&os no Recife, no qual permanece nesse espaco até os dias de hoje,

criando entdo um novo regulamento foi aprovado em 14 de fevereiro de 1947%°.

Segundo Bruno Araujo (2013) neste documento foi estipulado um prazo de
um ano para que as Escolas Superiores de Agricultura e Medicina Veterinaria
pudessem se adequar a esse regulamento proposto pelo Ministério e Agricultura.
Entdo a partir dessas novas exigéncias federais para o ensino agricola, a Escola
Superior de Agricultura de Pernambuco procurou as melhores formas se de adequar

a essas afirmacfes em ambito federal.

Como vemos a atual Universidade Federal Rural de Pernambuco ja Teve
diferentes formas para se manter e teve diferentes nomes. Iniciando suas atividades
em 1912 como ESAVSB e sendo mantida pela Ordem Beneditina, em 1936- foi
comprada pelo Governo do Estado de Pernambuco e passou a se chamar ESAPE;

Em meio a reorganizacdo da educacao durante a Republica Populista (1945-
64) surge o decreto estadual n° 1.741, de 24 de julho de 1947 que instala junto a
ESAPE a Escola Superior de Medicina Veterinaria, o curso de Magistério de
Economia Doméstica Rural e a Escola de Agrotécnica de S&o Lourenco da Mata.

Através dessas novas estruturas de atividades uma nova forma de
organizacdo do ensino agricola foi construida na ESAPE, e em 1943 a escola
passou a ser oficializada, e foi equipara a Escola Nacional de Agricultura e a colocou

na lista entre as instituicdes amparadas pela Unido, sendo nomeada de URPE.

Em 1955 a URPE foi federalizada e passou a integrar o Sistema Federal de
Ensino Agricola Superior do Ministério da Agricultura. Com o decreto n® 60.731, de
19/05/1967, a instituicdo passou a denominar-se Universidade Federal Rural de

Pernambuco.

9 Regulamento da Escola Superior de Agricultura de Pernambuco, 1939. Imprensa

Oficial: Recife. Acervo: Memorial da UFRPE.

10Regulamento da Escola Superior de Agricultura de Pernambuco, 1947. Imprensa

Oficial: Recife. Acervo: Memorial da UFRPE.

11 Escola Agricola e Veterinaria do Mosteiros De Sao Bento de Olinda. Dicionario Historico-Biografico
das Ciéncias da Saude no Brasil (1832-1930). Capturado em 18 abril 2020. Online: Disponivel na
Internet: http://www.dichistoriasaude.coc.fiocruz.br
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3.3. Pensando a Meméria Institucional

Diante da intencdo de buscar enfatizar a importancia de valorizar o patrimoénio
universitario € necessario lembrar que a preservacao do patriménio cultural realizada
por instituicbes publica, é considerada uma pratica recente, as primeiras diretrizes
ocorrem na década de trinta do século XX, principalmente nos paises europeus.
Nesse sentido analisaremos a preocupacgao em salvaguardar os bens culturais, para

gue se tenhamos um sentido mais aprofundado do por que se preservar.

Entdo, foram buscadas formas de ressaltar que a UFRPE por conta de sua
histéria composta de grandes processos, pudera enquanto comunidade académica
se elencar aos meios evocativos de memoarias para compreender que a identificacéo
cultural com as Escolas superiores de Sdo Bento ou com todos os processos de
estadualizacédo e federalizacdo correspondente a formacao da identidade que hoje
se possui. E, portanto perceber que é através da preservacao que a universidade
evoca as suas lembrancas e as trazem para o presente, ndo entendidas como
unicamente vinculados ao passado. Pois entendemos com Dominique Poulot (1956)
gue o patrimbnio ndo € passado, jA que a sua finalidade consiste em certificar a
identidade e em afirmar valores, além da celebracdo de sentimentos, se necessario,

contra a verdade historica.

Logo é compreendido que sdo todos os passos feitos pela UFRPE que
constréi hoje o entendimento que temos por ela. Desde a ESAMVSB, a ESAPE, e
URPE e a sua federalizac&o. Esses processos sdo responsaveis pelo firmamento do
projeto de ensino agricola em Pernambuco e podemos também entender que o
mesmo processo foi responsavel para o desenvolvimento da memoria coletiva da

comunidade universitaria.

Quando entendemos o que Pacheco (2017) quis abordar ao escrever sobre o
Patrimoénio Cultural e a Memoria Social como uma juncdo de praticas imateriais e
objetos materiais selecionados por uma determinada comunidade que tem o objetivo

de representar sua identidade coletiva.

Percebemos que para a comunidade académica é de grande relevancia a

criacdo de mecanismos de preservacdo que possibilitem que a comunidade local
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tenha conhecimento das trajetérias desenvolvidas pela universidade, dessa forma
construindo o fortalecimento da identidade.

Como lemos, nossa querida universidade que carinhosamente chamamos de
“‘Rural” ja teve diferentes nomes e ambos o0s autores descrevem a trajetOria da
Universidade analisando os diferentes responsaveis para a sua formacdo em
diferentes momentos, mas sempre destacando a importancia de todas as fases

evolutivas.

Com base na bibliografia citada julgamos que uma acéo educativa voltada a
valorizac&o dos bens culturais da comunidade — como a exposi¢cado — deve divulgar
esses diferentes nomes, mas sem desconsiderar que toda a comunidade chama a

universidade de “Rural.”
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4. O PAPEL SOCIAL DO MEMORIAL DA UFRPE
4.1. Educacédo e museus

A comunidade académica Universidade Federal Rural de Pernambuco
(UFRPE) tem a sua origem na Escola Superior de Sdo Bento de Olinda- PE. Ela
passou por diferentes momentos que permitem que ela seja o que hoje
conhecemos. Diferentes integrantes atuaram para essa expansdo como 0S monges
beneditinos, professores, alunos, técnicos e o préprio Governo do Estado e da
Unido. Sao esses agentes que foram responsaveis para o que hoje carinhosamente
conhecemos como a “Rural.” Portanto € pertinente que busquemos compreender a

sua trajetdria e as memarias que formam essa identidade.

Os materiais que servem para evocar as lembrancas do crescimento da
UFRPE ao longo do tempo devem ser resguardados para que através deles a
memoéria do processo de sua fundacdo e efetivagcdo possa ser transmitida e
compartilhada com os estudantes, professores, técnicos e a comunidade que reside
ao seu redor. Essa atividade de guarda e preservacdo estd concentrada no
Memorial da UFRPE.

Através disto € interessante mencionar 0 museu como um lugar privilegiado
guarda. Sua funcdo da suporte a memdria coletiva, sustentando a sua identidade
simbolicamente através dos objetos que nesse museu € preservado. Sabendo que
esses objetos foram escolhidos pela prépria comunidade mantendo relacdo com o
presente, por ser valorado através dos mesmos elementos pertencentes dessa

comunidade por serem importantes de serem guardados.

A comunidade que estamos analisando corresponde a comunidade
académica que compde a Universidade Federal Rural de Pernambuco, que através
do Memorial da UFRPE asseguram a preservacdo dos seus objetos de
conhecimento, em que por esses materiais se conhece e se compartilha um pouco

mais de suas trajetorias e conquistas.

Katia Abud (2010) argumenta que o papel social dos museus na atualidade se
define a partir de sua fungédo educativa. A respeito do papel educativo Guimaraes

insere:
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Os museus sao frequentemente lembrados como “locais”, “espacgos
culturais” que cuidam da preservagcao da memoria dos povos. Os museus
grandes ou pequenos constituem importantes espacos de aprendizagem
contribuindo significativamente para o conhecimento, o respeito e a
valorizacdo do patriménio sécio-histérico e cultura dos povos. (2012, p. 383)

Ou seja, percebemos nessa citacdo que 0s museus ja surgirdo incumbidos da
responsabilidade de ensinar, sendo um espagco construido para produzir
conhecimento, a aprendizagem nao poderia esta separada das funcdes de um
museu para a sociedade. Esse papel social do museu ndo é uma criacdo para 0s
museus atuais, mas se insere nos museus desde a sua formag&o e no que ele

significa para a sociedade.

O Memorial da UFRPE, busca se afirmar na possibilidade de construir um
papel educativo entre suas funcdes, pois entendemos que essa instituicdo tem como
um dos seus pilares, contribuir para a construgcdo de conhecimento. Podemos
observar isso nas agOes desenvolvidas pela equipe do Memorial como exemplo: a
visita guiada, o jogos didaticos, as participacdes na feira de profissdo da UFRPE, a
participacdo da equipe na Expotec, a realizacdo de eventos dentro do espacos com

minicursos e cursos de extensdo no Memoirial.

Além disso, busca se adequar de acordo com a necessidade de seu publico. Vemos
gue o Memorial se apropria desse debate pois recebe visitantes muitas vezes
discentes dos cursos de licenciatura da UFRPE, como licenciatura plena em Historia,
licenciatura em letras e discentes do curso de pedagogia. Portanto é considerada
uma necessidade primeira que o Memorial da UFRPE contribua para a formagéao
docente destes visitantes imersos na cultura material e nos museus, o memorial
contribui com essa formacdo quando se observa as acdes educativas e jogos

didaticos produzidos e aplicados com os visitantes.
4.2. O Memorial da UFRPE e a Educacao Patrimonial

Almeida e Vasconcelos (2006) possuem uma opinido muito importante a
respeito da acdo educativa nos museus, pois consideram que a agédo educativa em
um museu nao devem estar centradas nas exposicdoes apenas mas, estas se

comportam como suportes ao aparato comunicativo que existe dentro de um museu.



36

N&o consideramos que a acdo educativa em museu deva estar centrada
apenas nas exposi¢cdes, mas que estas sdo 0S suportes essenciais que
permitem e aproximam a relacdo com o publico em geral, e o escolar em
particular. O contato com esses documentos materiais, a partir do suporte
comunicativo das exposicfes, permiti-nos inserir questdes relativas a
constituicdo de uma memoria e da preservacdo de um passado. (2006,
p.107)

Deveremos compreender com o0s autores que a Memoéria é objeto de
conhecimento, e € utilizada nos museus a partir do suporte comunicativo das
exposicdes que ele possui. A exposicdo material € um desses suportes, ou seja a
mediacdo ao espaco € outro, as a¢fes educativas correspondem a outro suportes
comunicativo e tudo isso auxilia no processo de compreender e de perceber a

memaoria como um objeto de conhecimento.

Sobre isto evidenciamos que umas das acdes educativas do memorial
corresponde na mediacdo ao espaco e na exposicdo, possibilitando que o visitante
conheca o Memorial e se identifigue com 0s objetos expostos. A nossa perspectiva €
a de que a memoria seja entendida enquanto objeto de conhecimento, assim como
nos descreve Almeida e Vasconcelos, e que, aliados com o processo de
transformacao dos museus, possamos contribuir também com o aprendizado dentro

dos museus, entendido como educagéo patrimonial.

De acordo com Lucia Lippi Oliveira esses processos de transformacfes que
0S mMuSseus passam:
O seu papel educativo do publico também vem sendo rediscutido. Tornou-
se relevante a questdo do aprendizado em museus, a chamada educacao
patrimonial, a ser introduzida no curriculo das escolas. A educagéo
patrimonial, ou seja, 0 processo permanente e sistematico de educagéo,
tomando o patriménio cultural como fonte primaria de conhecimento e
enriquecimento individual e coletivo, vem merecendo a atencéo de trabalhos

desenvolvidos nas &reas de artes, comunicacao, ciéncias naturais e historia.
(2008, p. 147)

Entendemos que o conceito de educacao patrimonial utilizado é formulado por
Maria de Lourdes Parreiras Horta, Evelina Grunberg, Adriane Queiroz Monteiro em
1999 no seu guia basico de educacgao patrimonial. Assim como Lucia Lippi Oliveira,
noés também nos apoiamos deste conceito para construir o papel educativo do
Memorial, pois buscamos o enriqguecimento individual e coletivo dos visitantes,

contribuindo para a construcdo de um museu enquanto lugar de aprendizagem.
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Guimaraes (2012) afirma que esse processo educativo vem favorecendo
discussbes sobre identidade, nogcdo de pertencimento, valorizagdo das diferentes
culturas sem distincdo, hierarquia e discriminacao que possa classificar umas como
melhores que as outras. Entendemos que esse processo alfabetizacdo e
aprendizagem historica ndo ocorrem longe das propostas de um museu para uma
comunidade, mas atua constantemente possibilitando ao visitante uma nova

compreensao historia.

Diante isto Circe Bittencourt afirma também que:

O potencial educativo dos museus tem proporcionado préaticas educativas
diversas, visitas monitoradas, oficinas, construcdo de kits com objetos
museoldgicos emprestados as escolas, especialmente para os alunos do
curso noturno com poucas possibilidades de visitas a essas instituicdes.
(2011, p. 356)

A autora também afirma que uma das preocupac¢fes da educacao patrimonial
origina-se da necessidade de refletir sobre o que tem sido constituido como memoria
social, como patrimbnio da sociedade, e no questionamento sobre se o resgate da

memoria de todos 0s setores e classes sociais se tem efetivado de fato.

O Memorial da UFRPE se apropria desse reflexdo teérica e o insere no
contexto universitario, formulando propostas e praticas educativas que dialogam
com seu publico visitante estudante/pesquisador. Podemos ver essa pratica na
producado bibliografica produzida pela sua equipe “Os museus e a ldentidade das
Instituicdbes no mundo contemporaneo” (2018) “A Instituicdo e sua Memoria: A
importancia do Memorial da UFRPE” (2018). “Memorial da UFRPE: Formas
alternativas para divulgacdo da Memdria Institucional através de A¢Bes educativas e
Jogos didaticos (2018)” “A InstituicAo Museu e a importancia de um memorial para a
Universidade Federal Rural de Pernambuco” (2018) Memorial da UFRPE:
Estratégias de divulgacdo da memoaria Institucional (2017).

Na tentativa de representar a memodria da universidade, dos setores e dos
processos responsaveis pela sua constituicdo, o memorial une estad acdo a crenca
nas possibilidades educativas do seu espaco. A utilizacdo de acbes educativas e
jogos didaticos dentro do Memorial, como forma de educagdo patrimonial,

corresponde a uma ferramenta de constru¢cdo do conhecimento critico e propde a
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apropriacdo da comunidade sobre o patriménio da UFRPE através de diversas
atividades.

Aqui faremos a descricdo e andlise da mediacdo da exposicdo, dos jogos
didaticos desenvolvidos e utilizados pela equipe. Dessa forma constitui-se um
fortalecimento do sentimento de identidade e preservacdo para aqueles que através
de uma aprendizagem historica ddo um novo significado a Casa Ivan Tavares, 0

espaco ao entorno e a propria universidade.

Na condicdo de bolsista de extensdo vinculada ao Memorial da UFRPE
realizamos as atividades de mediacdo da exposi¢do. O que segue é um descricdo

reflexiva do roteiro utilizado nessa recepcéao.
4.3. Mediacao

Ao chegar ao memorial os visitantes sdo recebidos pela equipe e
apresentados a area externa do memorial, para que eles observem o entorno da
Casa Ivan Tavares que sedia 0 memorial e sobre a instituicdo do Memorial. Ao ser

levados para a exposicdo uma mediacao € realizada em cada parte da exposicao:

1. Mediacéo aos calouros da UFRPE

Acervo Pessoal
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Iniciamos pela area do ensino observamos uma linha cronolégica dos cursos
de graduacao feita pela equipe, a exposicdo de cadeiras e outra de projetores de
imagens utilizados em diferentes periodos nas salas de aula da UFRPE com eles
podemos compreender e identificar aspectos relacionados com a evolugdo do

ensino ao longo das décadas no Brasil.

Posteriormente seguimos aos outros dois aspectos da triade universitaria, a
pesquisa e a extensao, e conversamos sobre como podemos verificar as inovacdes
tecnolégicas que favoreceram as pesquisas universitarias, através de um armario

que pertenceu a ESMVSB contendo teodolitos, microscépios e os vidros de ensaio.

Na questdo da extensdo universitaria falamos um pouco do nosso projeto de
extensado e relacionamos aos objetos que estdo nessa parte da exposi¢ao, pois Sao
cartilhas de projetos como o projeto pau-brasil e as fotografias de diversas acbes
realidades pela UFRPE.

O memorial também possui uma sala menor que contamos para retratar 0s
grupos que compde a universidade. Nesta sala montamos trés mesas cada mesa
tem a funcéo de retratar algum dos primeiros objetos que construiam o ambiente dos

técnicos administrativos, alunos e professores que compde a universidade.

A mesa dos técnicos é representada por uma maquina de datilografia e um
telefone. A mesa dos professores possui mimeografo, cadernetas de frequéncias
encontradas de alguns departamentos da universidade. A mesa dos alunos possui
alguns disquetes que fazemos uma analogia com 0s novos e modernos pendrives

gue os visitantes utilizam e algumas monografias que foram encontradas.

A exposicdo ainda possui uma ala composta com quatro cadeiras dos
colegiados superiores, uma maquete construida para representar o campus

universitario, dois expositores com medalhas e diplomas.

Apés a mediacdo os visitantes sdo trazidos para a sala do educativo onde
montamos para algumas atividades com jogos educativos. Como ja foi mencionando
a maioria dos visitantes que compde 0 NOSSO curso, sdo muitas vezes discentes de
cursos de licenciatura e pedagogia da universidade, logo ressaltamos a importancia

da realizacdo desses jogos apo0s a visita guiada.
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2. Sala do educativo do Memorial da UFRPE

Acervo Pessoal

Alguns dos jogos que elaboramos como estratégia de divulgacao da memoria
institucional séo eles: o jogo dos sete danos, o jogo da memdria, o0 quebra cabeca e

jogo do quadro.

Registros fotograficos dessas visitas assim como esses jogos tem a sua
versdao online podendo ser jogada no site do Memorial da UFRPE:

www.memorial.ufrpe.br.

Buscamos entender que a comunicacdo dentro do Memorial com a execuc¢ao
de jogos e atividades didaticas corresponde a um processo educacional que
estimula e facilita a interacdo entre a comunidade visitante e a equipe responsavel
pela manutencédo do memorial e elaboracdo das atividades e possibilita a troca de
conhecimentos. Essa forma alternativa de Educacdo Patrimonial pode ser utilizada
em outros espacos museoldgicos e locais de patrimdnios e de manifestagdo de

cultura.
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4.4. Jogo dos sete danos
Este jogo consiste numa versao adaptada do jogo dos setes erros.

Através da representacdo de dois teodolitos existentes no acervo do
Memorial, os jogadores precisam analisar as danificacbes em um teodolito e

compara-lo com o outro menos danificado, realizaram as marcac¢des no papel.

A proposta do jogo se concentra em sua tarefa principal, conscientizar os
jogadores sobre a importancia de se preservar o patriménio socio-historico-cultural
através da realizacdo de uma reeducacdo patrimonial sobre por que e como

conservar os objetos de um museu?

O jogo funciona em duas partes: a primeira € a observacdo da imagem
impressa de dois teodolitos que estao na sala de exposicéo, o que se pede no jogo &
gue analisem os dois microscopios e perceba onde estdo as danificacbes que
possui um objeto, enquanto o outro esta mais conservado e possui uma quantidade

menor de danos adquiridos pela falta de conservacao, por isso o0 nome do jogo.

Os jogadores podem observar a imagem no papel como também analisar 0s
préprios teodolitos na exposicdo do memorial. No final de cada jogo segue uma
pergunta direcionada aos jogadores: O que fazer para manter as pecas de um

memorial bem conversadas?

Primeiramente com esse jogo devemos entender que “cada objeto ou
evidéncia da cultura traz em si uma multiplicidade de aspectos e significados” (Horta,
1999, p. 8). Dessa forma buscamos observar nos objetos as informac¢des que
podemos obter com ele, primeiramente dentro da visita guiada por que eles estao
expostos, e segundamente nos jogos. Aplicamos a metodologia de Educacao
patrimonial instruida por Horta, Evelina e Adriana em que:

Neste processo de etapas sucessivas de percepcao, analise e interpretacao
das expressodes culturais € necessario definir e delimitar os objetivos e

metas da atividade, de acordo com o que se quer alcancar, e com a
natureza e complexidade do objeto estudado (1999, p.8)

Adaptamos essas etapas aos objetos e atividades possiveis com eles dentro

do espaco do Memorial, junto com visitantes, seja alunos da universidade ou
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secundaristas, observamos os dois teodolitos, o0s principais aspectos
fisicos/materiais, sua fungcdo/uso, que forma possui esse objeto, que
valor/significado esse objeto possui. Esses questionamentos serdo realizados com o
auxilio do a primeira fase do jogo, em que eles procuraram 0s danos nos objetos e

fardo os seus registros.

JOGO DOS SETE DANOS
| Memorial da UFRPE

Observando a imagem marque sete danos nas pegas.
Depois escreva porque as pegas sofreram estes danos.

[201]

Memorial da Ufrpe

LEPAM

Acervo: Memorial da ufrpe
Acessado no site: www.memorial.ufrpe.br
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Apbs a percepcdo deverdo analisar a problematica levantada pelo jogo,
levantar hipétese, discutir, e registrar por escrito ou da forma que preferirem suas
repostas, para através disso em conjunto desenvolver capacidades de analise a do

julgamento critico, para assim também interpretar e dar significado as evidéncias.

4.5. Jogo da memoria

O jogo da memoadria do memorial é realizado com as fotografias impressas e
recortadas de alguns objetos que possui na exposicdo do memorial: Um par de
teodolitos, telefone, cadeira, uma balanca, um pedacgo de pau-Brasil, um diploma,
dois super projetores de imagem com modelos diferentes, consistindo oito pares, ou

seja, dezesseis pecas.

O jogo tem como o intuito buscar; um olhar mais atento ao objeto e ao que ele
quer contar na exposicdo, ele pode ser utilizado antes ou depois da visitagao
fazendo que o visitante realize previamente a construcdo de identificacdo com a
exposicao que ira visitar, ou apos a visitacdo na tentativa de reafirmar a memaria do

visitante os objetos observados.

Jogado com duas pessoas, inicia com as cartas viradas a mesa de cabeca
para baixo e o primeiro a iniciar necessita encontrar um par de objetos, caso nao
encontre ele retorna com as pecas a mesa e 0 proOXimo a jogar realiza a mesma

ac;ao para encontrar os pares até as pecas que se encontram na mesa terminarem.

Ao finalizar o jogo é realizada uma conversa com a dupla, sobre os objetos
gue estdo no jogo, sobre onde eles estdo na exposi¢ao, qual o sentido desse objeto
na exposicao, e se ja tinha visto em algum outro lugar, se alguém de sua familia

poSsSsuiu.

Outras versdes de jogos podem ser realizados com as pecas desse mesmo
jogo, como por exemplo pedir para que cada integrante escolha uma peca do jogo e
encontre na exposicao depois da visitagcdo guiada, e realize a sua mediacdo sobre
ele, enfatizando a sua aproximag&o com esse objeto, por que ele escolheu, por ele o
chamou atencdo, se ele ja tinha visto algum objeto desse tipo. S6 ndo podemos

deixar a imaginacéo faltar na hora de jogar com as pecas.
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JOGO DA MEMORIA

Memorial da UFRPE INSTRUCOES

Laboratério de Estudos e Intervengdo em Patriménio Cultural e Meméria Social Imprima duas vias desse material

www.memorial.ufrpe.br Aplique papel contato sobre uma ou as duas faces da impressdo

.__r/%\\' L pAM Recorte as pecas de acordo com a linha pontilhada
Meworial da Ufeye SR TN CATIRAL  WWOBA SO0AL

Em seguida é s jogar

Acervo: Memorial da ufrpe
Acessado no site: www.memorial.ufrpe.br

Esse jogo € muito interessante pois utilizamos diversos autores ao criarmos
metodologias e defendermos o seu uso, o Guia de Educacdo Patrimonial por
exemplo, pois Horta (1999) insere que devemos entender que o objeto mais comum
grandes informacdes, como uma cadeira por exemplo, podemos criar grandes
discussbes sobre o seu contexto, trocar informacdes, e construir meios para
producdo de conhecimento.

O objeto mais comum de uso doméstico ou cotidiano pode oferecer uma
vasta gama de informacdes a respeito do seu contexto historico-temporal,
da sociedade que o criou, usou e transformou, dos gostos, valores e

preferéncias de um grupo social, do seu nivel tecnolégico e artesanal, de
seus habitos, da complexa rede de relagdes sociais (1999, p. 10)

Unimos a perspectiva de educacgao patrimonial de Horta, Evelina e Adriana
com o0s recursos didaticos do Memorial e percebemos que a observagdo e o
guestionamento ao objeto através de apontamentos e perguntas sdo fundamentais

para o fortalecimento daquilo que as autoras chamam de “alfabetizacao cultural’
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(1999, p. 4) dentro do Memorial. Portanto da mesma forma que ndo deixamos de

lado nenhum questionamento feito, ndo deixamos de lado nenhum objeto exposto.
4.6. Jogo do quadro

O jogo do quadro é inspirado no quadro de Lula Cardoso Ayres que se
encontra no saldo de atos no prédio central na UFRPE. O Quadro é uma
representacdo das atividades econdmicas desenvolvidas em Pernambuco em
meados do século XX quando ele foi pintado: a cana-de-agucar no litoral, a algodao

e o café no agreste e a pecuaria no sertao.

Desse quadro foi realizada uma versao adaptada que € possivel remover 0s
personagens do quadro e coloca-los novamente e esté situado na sala de exposi¢cao
no memorial. O jogo foi realizado através dessa versdo do memorial, produzimos um

jogo entdo em menor escala para os visitantes jogarem na sala de jogos.

O jogo pode ser jogado individual ou em dupla. Ele traz ao fundo do quadro
em um plano e os personagens ja recortados para que através da memoria do
guadro no saldo de exposicéo, eles possam montar novamente o quadro colocando

0S personagens recortados.

O quadro é bem emblematico para os alunos da UFRPE, uma das primeiras
imagens que temos da universidades quando chegamos, e como ja dissemos antes
nenhum objeto é deixado de lado. Portanto o Memorial utiliza ao o Jogo do Quadro
aliado a perspectiva da apropriacdo percebida em Horta (1999), ou seja fazendo
uma recriagdo do quadro buscamos o “envolvimento afetivo, internalizacao,

apropriagao, participacéo criativa, valorizacado do bem cultural” (Horta, 1999, p. 9).

Além disso ela insere que deveremos decidir que habilidades, conceitos e
conhecimentos queremos que os alunos adquiram, portanto além da realizacdo do
jogo, o intuito é realizar um didlogo sobre como o quadro retrata a agropecuaria
pernambucana, narrando através dele a monocultura de cana no litoral
pernambucano, a plantacdo do algoddo e do café na zona da mata, a pecuaria

bovina no agreste e a vegetacao arida do sertéo.



1. Parte 1 do Jogo do quadro

Tmprima as 3 paginas desse material

Memorial da UFRPE

JOGO DO QUADRO INSTRUGOES

Recorte as pegas da piigina 3 e posicione sobre o quadro da pigina 2

' JOGO DO QUADRO

wovwmemorial ufrpe.hr fazondo a leitura do quadro da pégina 1

Acervo: Memorial da Ufrpe
Acessado no site: www.memorial.ufrpe.br

2. Parte 2 do Jogo do quadro

INSTRUGOES

Justifique sou posicionamento

Memorial da UFRPE ‘ Reposicione as pegas méveis sob o quadro

Acervo: Memorial da Ufrpe
Acessado no site: www.memorial.ufrpe.br
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3. Parte 3 do Jogo do quadro

INSTRUGOES

Recorte as pegas para em seguida reposicions-las sob o quadro

JOGO DO QUADRO

Memona.l da UFRPE

ﬁ LEPAM wrvrw memonial.afrpe.br

Acervo: Memorial da Ufrpe
Acessado no site: www.memorial.ufrpe.br

4.7.Jogo do quebra-cabeca

Este jogo do quebra-cabeca € adaptado com a imagem do mesmo quadro de

Lula Cardoso Ayres ele tem a tentativa de exercer a memoria.

Jogado individualmente ou em grupo, possuiu o objetivo de construir a
imagem completa do quadro sobre as atividades econémicas de Pernambuco que
foi visto na exposicdo. O principal objetivo desse jogo € exercitar a memdbria, 0
gquebra cabeca € uma excelente forma de estimular o cérebro, ainda mais quando
acabamos de sair de uma visitacdo, pois além de conversarmos com 0s visitantes
sobre agropecuaria pernambucana, identificamos as principais caracteristicas que

eles se lembram do quadro na visitagao para a montagem do jogo.

O quadro € o nosso objeto, 0os questionamentos giram em torno dele e o
quebra-cabeca ndo é s6 a montagem das pecas e sim também responder as

perguntas como, quem € o pintor do quadro? Onde ele estava na exposi¢cao?
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O que os personagens estdo fazendo? Qual é a funcdo desse objeto
originalmente? Qual a funcdo desse objeto agora? Que valor tem esse objeto?
Todos esses objetos giram em torno da metodologia de educacédo patrimonial de
Horta, Evelina e Adriana, € muito importante notar que cada objeto traz aspetos e
significados possiveis se obter “percepgao, analise e interpretacdo”. E dessa forma
conseguir se obter um envolvimento afetivo, construir novas formas de obter
conhecimento, aprender a valorizar o bem cultural e como ja dissemos antes, obter

uma “alfabetizagao cultural” (Horta, 1999.)

De fato entendemos que os jogos didéaticos construidos no espaco: jogo da
memodria, jogo dos sete erros, jogo dos danos, jogo do quadro e o jogo do quebra-
cabeca sdo construidos com o intuito de fazer os alunos se apropriarem do
conhecimento com que entraram em contato a partir da cultura material da

exposicdo com o auxilio da mediacéo cultural.

Cada jogo em sua estrutura cumpre com seu objetivo, ndo havendo distingao
de idade, podendo ser jogado como uma ferramenta de ensino e aprendizagem para
turmas do ensino fundamental, ensino médio ou da propria universidade. A
aplicacdo dos jogos foi muito importante pois com eles entendemos que cada
objeto/evidéncia de cultura material pode trazer inidmeros significados, valores e
construir meios para producéo de conhecimento modos de ser trabalhar o patriménio

e outros contetidos.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

E muito importante entender o caminho que o Museu percorreu para deixar
de ser entendido como o gabinete de colecdes, e que as suas funcdes ndo se
resumem apenas a guardar coisas. Dessa forma sabemos como essa instituicao
museologica se dedica tanto a colecdo dos objetos reunidos quanto relacéo
existente entre a exposicdo museal e a comunidade visitante, ou seja, o inicio da

construgcdo do museu enquanto expositivo de valores (POULOT, 2013, p. 59).

Acreditamos e evidenciamos a partir dos tedricos Cury (2003), Poulot (2013),
Nascimento (2013) e Possas (2013), que a exposicdo museal ndo constroi a sua
importancia apenas em si mesma, notamos que 0s objetos expostos necessitam de
uma interacao junto ao publico e ndo apenas estar visivel, 0 que caracterizava o ato

de contemplar a exposicao feita pelos visitantes.

Nesse sentido nos preocupamos em abordar que todas as transformacgdes e
modificacdes ocorridas no conceito de museu, foram responsaveis para que hoje ele
seja identificado ndo mais como um elemento paisagistico de uma comunidade, mas

sim um local que resguarda a memoéria dessa comunidade.

Buscamos compreender a pesquisa dentro dos museus como uma possivel
ferramenta para a construcdo de uma exposicao que dialogue com a comunidade
visitante e que participe através da partilha entre o publico por meios de dispositivos
interativos, esses mecanismos possibilitaram a identificacdo do museu enquanto

também um espaco de pesquisa.

Pacheco (2017) também nos diz sobre os estudos historicos desses objetos
de memoarias, no qual se pode leva-los em diferentes perspectivas temporais, como
0 que se tem como evidente é a percepcdo de politicas culturais, oficinas e
ferramentas juridicas, o tombamento dos bens materiais e do registro cultural dos

bens imateriais.

Entretanto se pode dizer que agédo do estado n&o possui mais significado que
diferentes iniciativas das comunidades que elegem determinadas praticas sociais e
objetos para representar a sua identidade. Logo se trata de fazer historia com os
processos de reconhecimento social de determinado objeto como patriménio cultural

de uma comunidade.
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O Memorial da UFRPE se constroi a partir de um interesse de um grande
movimento de memoria que acompanhando a construgdo das identidades se insere
no meio académico, diante dos interesses de diversos agentes dessa comunidade.
Fazendo com que elementos que causam identificacdo coletiva nesses agentes
sejam expostos e guardados dentro de um local que resguarda o conhecimento e a
historia dessa universidade.

No6s da equipe do Memorial nos inspiramos em Abud (2010), Horta (1999),
Guimaraes (2012) e concordamos que o papel educativo do museu ndo deve esti
centrado na exposicdo, por isso percebemos que é através do uso de dispositivos
interativos, dos setores educativos responsaveis pela mediacéo e pela facilitacdo da
mensagem do museu para o visitante, o papel do museu adquiriu um carater social.
Assim ele deixa de ser uma instituicdo isolada da comunidade em que esta
instalado, mas se nutre da preocupacdo de conseguir ultrapassar a barreira de ser
apenas lembrado como um “local de guarda” para também um local onde se produz

conhecimento.

Por isso, entendemos que, para um museu localizado dentro de uma
universidade, tendo como seus integrantes universitarios, € de extrema importancia
gue haja mecanismos de interacdo. Para nos da licenciatura em Historia foi muito
gratificante e produtivo construir e executar os jogos didaticos para os alunos
secundaristas e para estudantes de outras licenciaturas. Pois nosso intuito foi
representar a memoria da universidade, portanto unimos estd acao as atividades

educativas produzidas no espaco.

Ao realizar visita guiada ao acervo do Memorial e ao entorno da casa lvan
Tavares, executar o jogo da memodria, o jogo do quadro, o jogo do sete erros, € 0
jogo do quebra-cabeca inspirados no acervo museoldgico do memorial cumprimos
com 0 nosso principal objetivo que é compreender o papel social do Memorial da
UFRPE dentro da universidade através das a¢cOes pedagdgicas e jogos didaticos.

Com a mediacdo ao espaco é possivel compreender como os alunos
observam a narrativa construida pela cultura material do espaco, e perceber que
através dela o papel social de comunicar a meméria da UFRPE é cumprido
veementemente. Na visitagdo concluimos que a comunicacdo do Memorial se

realiza perfeitamente quando ha aplicacdo dos jogos didaticos, pois no educativo
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entendemos que a interatividade faz parte da exposi¢do tanto quanto o acervo

material existente no espaco.

Ao aplicamos a metodologia de Educacdo patrimonial instruida por Horta,
Evelina e Adriana: percepcao, andlise e interpretacdo concluimos que buscamos
corroborar para o desenvolvimento afetivo, internalizacdo, apropriacao, participacao

criativa, e a valorizagao do bem cultural de cada visitante.

O nosso maior entendimento ao unir a perspectiva de educacao patrimonial
de Horta, Evelina e Adriana com os recursos didaticos do Memorial da UFRPE foi
que é possivel realizar o processo de “alfabetizagdo cultural” (Horta, 1999, p. 4)
dentro da UFRPE, e que ao divulgarmos a Memodria Institucional através das acoes
educativas estamos também contribuindo para que os visitantes saiam de certa
forma com inspirados para projetos futuros, para trabalhos académicos, para

trabalhos escolares, para valorizar o bem cultural.

Pois para os universitarios da UFRPE a aplicacdo dos jogos do Memorial
também é vista como fonte de aprendizagem, principalmente para os discentes dos
cursos de licenciatura. Pois as discussfes acerca de novas metodologias de ensino
estdo crescendo principalmente dentro dos cursos de Histéria e outras licenciaturas

como pedagogia.

Esse trabalho contribui ao observar que as acbes pedagdgicas podem ser
utilizadas por diferentes publicos para cumprir com diferentes objetivos. Eles séo
uteis como uma divulgacdo do acervo do memorial da UFRPE para os visitantes e
futuros visitantes. Contribuem como uma ferramenta ou metodologia de ensino de
histéria para aos futuros professores. Também sao uteis na apropriacdo do
conhecimento adquirido a partir do acervo do Memorial da UFRPE.

Observamos que ndo podemos ensinar e estudar historia nos isolando dos
acontecimentos e com conceitos também isolados, mas sim compreendendo que
nés enquanto historiadores participamos ativamente na construcdo da memodria
social. Quando entretecemos esses conceitos podemos compreender de forma
ampla o nosso objeto de estudo, o ambiente a nossa volta, 0s acontecimentos atuais
e passados, ou seja, nosso campo de visdo se alarga na medida que comeg¢amos a

compreender melhor o que estudamos assim como os seus detalhes.
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7. ANEXOS

Anexo 1
Memorial da UFRPE (frente)
Acervo pessoal

Anexo 2
Memorial da UFRPE (atras)
Acervo pessoal
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Anexo 3
Aplicacéo do jogo dos danos com alunos do ensino fundamental Il
Acervo pessoal

Anexo 4
Aplicacdo do jogo da memdria com alunos do ensino fundamental Il
Acervo pessoal
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Anexo 5
Mediagdo com a turmas do Ensino Médio
Acervo pessoal

Anexo 6

Mediagdo com a turmas do Ensino Médio
Acervo pessoal



59

Anexo 7
Sala de jogos com os calouros da UFRPE
Acervo Pessoal

Anexo 8
Mediacao com os calouros da UFRPE
Acervo Pessoal
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