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RESUMO

O presente trabalho monografico analisa a presenca das Historias em
Quadrinhos em dois documentos governamentais e uma colegdo de livros
didaticos: o Edital e o Guia do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) de
2018 e a colecao Cenas da Historia, voltada para o Ensino Médio. Por meio da
analise de conteudo sdo observadas em primeiro lugar, como as Histérias em
Quadrinhos aparecem no Edital, de que forma ele faz defesa a sua presenga nas
propostas de cole¢Bes didaticas. Em segundo lugar sdo analisados os trés
volumes da colecdo Cenas da Histéria. Usando o livro do estudante e do
professor sdo verificadas as formas como aparecem e sao utilizadas as
narrativas graficas sequenciais no ensino de Histéria, para isso serdo séo
descritos e analisados as HQs existentes na cole¢do (aquelas pertencentes a
mesma e HQs oriundas de outros locais de producdo), suas propostas de
atividade e as instrucfes trazidas para o professor no manual a ele dedicado.
Séo utilizadas na abordagem as seguintes categorias: uso da HQ como
ilustracdo, uso da HQ como fonte historica, HQ que favorece o protagonismo
docente e HQ que favorece o protagonismo discente. O ultimo objeto de analise
€ 0 Guia do PNLD 2018, no tocante a sua avaliacdo e sugestdes de uso colecdo
didatica analisada anteriormente. Ao fim da pesquisa sdo apresentados e
discutidos os resultados obtidos, como também séo feitas sugestdes visando o

aperfeicoamento dos documentos e do material didatico estudado.

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos, Ensino de Histéria, Livro didatico,
Programa Nacional do Livro Didatico.



ABSTRACT

The present monographic work analyzes the presence of Comics in two
government documents and a collection of textbooks, the Notice and the Guide
to the National Textbook Program (PNLD) of 2018 and the Cenas da Histéria
collection, focused on high school. Through content analysis are observed first,
as the Comic Stories appear in the Notice, how he defends their presence in the
proposals of didactic collections. Secondly, the three volumes of the Scenes of
History collection are analyzed. Using the student and teacher books, the ways
in which they appear and the sequential graphic narratives are used in the
teaching of history are described and analyzed in the collection (those belonging
to it and comics from other production sites), its activity proposals and the
instructions brought to the teacher in the manual dedicated to him. The following
categories are used in the approach: use of comic books as an illustration, use
of comic books as a historical source, comic books that favor the teaching
protagonism and comic books that favor the student protagonism. The last object
of analysis is the PNLD Guide 2018, regarding your assessment and suggestions
for use didactic collection previously analyzed. At the end of the research, the
results are presented and discussed, as well as suggestions made for the

improvement of the documents and the didactic material studied.

Keywords: Comics, History Teaching, Textbook, National Textbook Program.
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1. INTRODUCAO

As Historias em Quadrinhos, ou simplesmente, HQs, sdo um produto cultural
com forte presenca em nossa realidade, inclusive escolar, utilizadas de forma ampla
em vestibulares, no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), presente nas
bibliotecas e, claro, nos livros didaticos. Um estudante de nossos dias dificiimente
conseguiria imaginar esses dispositivos e materiais da educagdo basica sem ao
menos uma tirinha de jornal, precursora das HQs, no entanto, essa presenca é recente
na histéria de nossos materiais didaticos, sendo possivel data-la a partir de meados
da década de 1970.

E exatamente sobre essa emergéncia e mais ainda o uso que é feito das
narrativas gréaficas sequenciais — termo cunhado a partir dos estudos dos quadrinistas
e pensadores da area Will Eisner (1989) e Scott McCloud (1995) para se referir a esta
expressdo artistica — nas colecdes didaticas de Histéria que nosso trabalho se
debruca. Procuramos por meio desta pesquisa, contribuir de alguma forma para
preencher essa lacuna nos estudos sobre ensino de Histéria e HQs, que mesmo ja
alcancando determinada abrangéncia académica, ndo conseguiram abarcar com
profundidade este aspecto do campo.

A organizacao de nosso trabalho da-se inicialmente por meio de uma pesquisa
tipo estado do conhecimento/da arte, onde apresentamos alguns dos principais
trabalhos que pensam a relacdo das Historias em Quadrinhos com o Ensino de
Historia, do inicio do século XXI até os mais recentes.

Em seguida, nosso enfoque serd em analisar o Edital do Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD) de 2018, ao qual a colecdo foi submetida e posteriormente
aprovada, procuramos em seus critérios de avaliacdo itens que corroborem para o
uso das HQs nos livros didaticos e de que forma elas devem ser abordadas (como
ilustracdo, como fonte histdrica, dentre outros usos possiveis). Temos plena
consciéncia das peculiaridades desse instrumento de aprendizado escolar, o quao
importante € entender o contexto de sua producdo, especialmente no tocante as
forgcas que exercem poder e estabelecem as regras que compdem sua estrutura, neste
caso 0 Governo Federal por meio do Ministério da Educacéo, como bem nos explica
Alain Choppin (2004, p. 561), & impossivel analisar o conteudo de um livro didatico

sem levar em conta esses aspectos.
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A parte central de nossa analise se dara, contudo, em torno da colecédo Cenas
da Historia, a forma como a HQ aparece e € utilizada nos livros didaticos do estudante
e do professor, o conteldo destes materiais sera analisado de acordo com a
metodologia de Laurence Bardin (1977). Estudaremos o livro didatico a partir de suas
funcdes referenciais, instrumentais e documentais, conforme € pontuado por Choppin
(2004, p. 553). Este manual didatico nos chamou a atencdo, dentro dos varios
disponiveis dentro do PNLD para o Ensino Médio de 2018 devido a sua proposta
bastante incisiva no uso das HQs, que servem como elemento de conducao e
integracao entre os capitulos e unidades da obra, buscando por meio desta expressao
artistica uma maior proximidade com o estudante, que € o seu publico-alvo.

Noutro momento nosso trabalho se concentrara em observar na avaliacdo da
colecgéo feita pelo Guia do PNLD 2018, o que lhe chamou atencé&o esse livro didatico,
as diferencas existentes entre ele e os demais e as possibilidades de uso dessa
colecdo em sala de aula pelo professor de Histéria.

Ja tendo encerrada essa andlise trataremos de expor seus resultados, ao
mesmo tempo em que pretendemos elaborar sugestées no intuito de contribuir com
melhorias para a pratica pedagogica com as Historias em Quadrinhos, na esperanca
gue sejam utilizadas em toda a sua potencialidade no ensino-aprendizagem da

Historia.
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2. HISTORIAS EM QUADRINHOS E ENSINO DE HISTORIA: O
ESTADO DO CONHECIMENTO

7

No Brasil, a pesquisa sobre a nossa tematica é ainda recente sendo 0s
trabalhos de maior destaque e profundidade produzidos nos ultimos quinze anos.
Entretanto, nota-se um aumento significativo das pesquisas e producfes sobre a
tematica, no formato de artigos cientificos, livros, teses e dissertacdes. Neste capitulo,
iremos realizar um estudo do tipo estado da arte ou estado do conhecimento, o que
significa que se trata tipo de pesquisa de carater bibliografico, cuja intencdo é mapear
e discutir a producdo académica em determinados campos, observando como
determinados aspectos vém sendo tratados em diferentes periodos, lugares e
producdes cientificas diversas, como dissertacdes de mestrado, teses de doutorado e
publicagbes em periddicos, dentre outros (FERREIRA, 2002, p. 257).

A nossa busca concentrou-se em algumas das principais plataformas e
repositérios institucionais, como o de teses e dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), a plataforma EduCAPES,
bem como o acervo do periddico académico digital Historia Hoje. O critério para a
selecdo dos textos envolveu a busca nos respectivos portais eletrdnicos através dos
descritores: ensino de Histéria, quadrinhos e histéria em quadrinhos.

Podemos dizer que a primeira obra que convida pesquisadores e
pesquisadoras brasileiros a abordar o tema foi Como usar as Histérias em
Quadrinhos na Sala de Aula organizado por Angela Rama e Waldomiro Vergueiro,
editado pela primeira vez em 2004 e que compde uma cole¢ao publicada pela editora
Contexto, cujo objetivo é trazer para docentes em exercicio e em formacao, das mais
diversas areas do conhecimento, propostas de atividade envolvendo linguagens
alternativas, tais como o cinema, a masica, o teatro, dentre outras.

Nesta obra ha um capitulo dedicado ao uso dos quadrinhos no ensino de
Historia, de autoria de Marco Tulio Vilela, o pesquisador propde inUmeros usos da
nona arte nas salas de aula, desde o ensino de no¢cbes como temporalidade e
passagem de tempo até a discussdo de anacronismos e auxilio na melhor
compreensao de determinados periodos histéricos. O autor amplia estas reflexdes em
sua dissertacdo de mestrado, concluida em 2012, quando abordou a utilizagdo das

histérias em quadrinhos no ensino de Historia, nela estdo presentes diversas
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propostas de trabalho com os mais diversos géneros de narrativa grafica sequencial,
obtidas através da analise de conteudo das obras selecionadas.

Outra obra de relevancia € a dissertagdo de mestrado em Educacéo de autoria
de Selma Bonifacio (2005), também encontrada por meio do repositério de teses e
dissertacGes da Capes. Esta pesquisa ja traz significativas diferencas de enfoque e
problematica quando posta ao lado daguelas ja mencionadas anteriormente. A autora
partiu em busca da compreensdo do conhecimento histérico presente nas narrativas
gréficas.

A pesquisadora optou por analisar a colecdo Vocé sabia?, oriunda da Mauricio
de Sousa Producdes, na qual os personagens da Turma da Moénica, um dos
quadrinhos mais difundidos no Brasil, emulam diversas passagens da Histéria do
Brasil que se conectam a datas comemorativas, tais como o Descobrimento e a
Independéncia do Brasil, a Abolicdo da Escravatura e a Proclamacéo da Republica.
Selma Bonifacio ensejou, nesta colecao, identificar e formular hipéteses sobre a
articulacdo entre os saberes histéricos escolares com aqueles oriundos de outros
locais de aprendizado.

Em sequéncia, usando 0 mesmo mecanismo de buscas, obteve-se 0 acesso a
dissertacdo de mestrado em Educacao, de autoria de Marcelo Fronza, defendida em
2007, aqui é possivel delinear conexdes entre as producdes cientificas, pois este
pertence a mesma instituicdo de Selma Bonifacio, e ambos lidam com a perspectiva
tedrica da educacao histérica e os quadrinhos como objetos portadores de
conhecimento historico. A pesquisa de Fronza vai estudar as histérias em quadrinhos
no sentido de como elas sdo tratadas pelos manuais didaticos de Historia, o
desenvolvimento de ideias histéricas dos estudantes a partir do contato com essas
narrativas e, por fim, a elaboragcédo de uma metodologia de uso das HQs em sala de
aula, tendo como fundamento a Educacéo Historica. Nesta dissertacdo o autor traz
uma pesquisa sobre como as HQs aparecem em livros didaticos de Historia utilizados
na rede publica estadual do Parand, construindo uma ficha de analise que pudesse
verificar como essas narrativas sao utilizadas, se como documento historico ou
ilustracdo, bem como as estratégias didaticas propostas pelos manuais. Embora néo
seja o ponto central do seu trabalho, este esfor¢o € importante pelo que se propde a

realizar.
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No ano de 2010, numa publicacdo conjunta, Edilson Chaves, Adriana Sobanski
e Marcelo Fronza trazem uma proposta de trabalho com HQs nas aulas de Historia,
seguindo os passos da dissertacdo de mestrado deste ultimo. Numa primeira parte €
feita uma conceituacdo dos quadrinhos, abordando aquilo que foi teorizado por
quadrinistas como Will Eisner e Scott McCloud, enquanto que na segunda parte é
analisada uma experiéncia de pesquisa-acéo desenvolvida com estudantes do ensino
bésico a partir de leitura de trechos de Asterix e Cledpatra, HQ da dupla René
Goscinny e Albert Uderzo, respectivamente, roteirista e ilustrador.

Acompanhamos entdo um lapso temporal nas producdes académicas
analisadas, somente em 2012 identificamos novas pesquisas, a ja mencionada
dissertacdo de Marco Tulio Vilela e a tese de doutoramento do outrora citado Marcelo
Fronza, defendida neste mesmo ano, trabalho que tem sua origem, de acordo com o
préprio autor, nas experiéncias vividas durante o exercicio profissional e que da
continuidade aquilo que foi desenvolvido durante o mestrado.

O ponto central desta pesquisa é a entender o processo de formacao da
cognicao histérica situada e pensamento histérico por meio daquilo que eles
expressam a partir da leitura e producédo de histérias em quadrinhos. Empregando
duas diferentes narrativas graficas, uma delas coproduzida por uma historiadora, que
retratam um mesmo episddio da Historia do Brasil, os estudantes desenvolveram suas
proprias narrativas e responderam a um questionario. As conclusdes da pesquisa
foram tomadas tendo como base aquilo que foi respondido e produzido, tendo como
finalidade aperfeicoar a abordagem da aprendizagem histérica nas salas de aula.

Passemos para um outro I6cus de pesquisa, o periodico digital Historia Hoje.
Por meio do sumario das edi¢des foram selecionados artigos que se encaixaram na
tematica estudada. Publicado em 2015, de autoria de Marcelo Fronza, o artigo As
Narrativas Historicas Graficas como Expressdo da Aprendizagem Historica de
Jovens Estudantes do Ensino Médio € um desdobramento da sua tese de
doutoramento, ja comentada. No texto o pesquisador se debruca em analisar as
narrativas histéricas graficas produzidas por estudantes de ensino meédio oriundos de
quatro diferentes cidades brasileiras, a intencéo é identificar os diferentes niveis de
consciéncia histérica que eles detém por meio dessas narrativas. Fronza também pde

como conceito a ser analisado o de imagens candnicas dos fatos historicos, aquelas
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gue sao amplamente difundidas, consolidadas e que, por vezes, guardam em si visdes
estereotipadas.

Pedro Pio Fontineles Filho, em artigo publicado em 2016, na mesma revista,
estudou a relagdo da Historia com a Literatura e como isso pode ser colocado em
pauta nos cursos de licenciatura em Histéria, de forma que os futuros professores
possam fazer as devidas pontes entre as linguagens. Sua perspectiva € influenciada
pelas propostas de Waldomiro Vergueiro e Marco Tulio Vilela, nesta pesquisa ele
analisou uma HQ produzida com a temética da histéria do estado do Piaui, mas que
também se relaciona com o processo de independéncia do Brasil, Fontineles Filho
levantou questfes sobre a presenca/auséncia de personagens fora do eixo dos
“grandes da historia”, assim como a forma de abordar as HQs em sala de aula, dando
énfase a seu uso como fonte historica.

Ja texto de Douglas Mota Xavier de Lima, publicado em 2017, reafirma uma
posicdo de defesa do uso das Histdrias em Quadrinhos como instrumento pedagdgico
por meio de um retrospecto na producdao cientifica que contempla a tematica. O autor
parte de um periodo em que as HQs ainda eram vistas com certa desconfianga,
citando o pioneiro no estudo dessa arte aplicada ao ensino, Alvaro de Moya, até
publicacdes da ultima década, como a de Waldomiro Vergueiro e Angela Rama. No
ensino de Histodria, Douglas Lima menciona Marco Tulio Vilela, Selma Bonifacio e Luis
Fernando Cerri que vao defender o uso de historias em quadrinhos como
componentes importantes para a construgdo do conhecimento histérico dos
estudantes, ao irem muitas vezes, além do documento oficial. O autor contemplou em
seu texto, diversas HQs e possiveis abordagens a serem feitas em sala de aula, com
o professor lancando médo dos diversos géneros existentes para adequar-se a
tematica estudada.

De pronto, podemos concluir este breve estado do conhecimento discutindo a
recente producdo de dissertacdes de mestrado do programa ProfHistéria, onde foi
possivel encontrar alguns trabalhos que abordam a tematica das Narrativas Graficas
ligadas as salas de aula de Historia. Essas produ¢des formam encontradas por meio
de buscas na plataforma EduCapes.

Tivemos acesso entdo a dissertacdo de autoria de Mateus Bertolino, Das HQs
a imaginacao historica, defendida em outubro de 2018. Este trabalho foi

desenvolvido a partir da sua propria pratica como professor do ensino basico, sendo
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ele um docente que usa os quadrinhos em suas aulas. O recorte de sua pesquisa € 0
uso de HQs de super-heréis, no caso especifico da pesquisa 0 personagem
Superman, da DC Comics, como proponentes para dialogos sobre diversos temas,
como sistema politico, ideologia, fome e desigualdade, etc., a serem desenvolvidos
com os estudantes. As narrativas graficas trardo novas experiéncias para 0S
estudantes e |Ihes servirdo como suporte ao desenvolvimento de uma imaginagao
histérica, conceito fundamental do seu trabalho e que encontra suporte em autores
como Paul Ricouer, R. G. Colingwood e Hayden White.

Outro trabalho que nos serve de exemplo e nos permite perceber a proficuidade
dessas novas producdes € a dissertacdo de mestrado em Ensino de Histéria de
Roberta Marcelino Veloso, também defendida em 2018. Seu principal aspecto é a
confeccdo de uma HQ com finalidade didatica, tomando por base a obra
historiografica Caetana diz ndo: histéria de mulheres da sociedade escravista de
Sandra Lauderdale Graham. Através da adaptacédo, Roberta Veloso deseja trabalhar
em sala de aula as teméticas de género, patriarcado e cultura escravista no Brasil
oitocentista.

O corpo da dissertacdo traz um panorama historico dos quadrinhos nacionais
e reflete também sobre o papel da producdo em trazer uma abordagem feminista e a
participacdo feminina para os quadrinhos nacionais. O produto, uma narrativa gréfica,
conta com um enorme material adicional: informag6es sobre o periodo historico, perfil
dos personagens, roteiro de atividades, cronologia e glossario. Compondo um material
bastante completo e colocado a disposi¢do dos professores do ensino basico para a
utilizacdo em sala de aula.

Producdes académicas ricas e abrangentes, que trazem novas perspectivas
para o uso de HQs nas salas de aula de Histéria, como as de Mateus Bertolino e
Roberta Veloso mostram uma vasta seara de possibilidades disponiveis para todos
aqueles que se debrucarem sobre esta temética.

A importancia das HQs também pode ser demonstrada pela sua presenca
constante (ou onipresenca) nos livros didaticos do PNLD em todas as etapas da
escolarizagdo béasica. Eles aparecem em atividades de consolidacdo das
aprendizagens, questionarios inspirados nas perguntas do ENEM, em atividades de
interpretacdo de imagens, na abertura das unidades ou mesmo no corpo do texto

como fontes historicas para serem analisadas. Diante da importancia dos Livros
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Didaticos na cultura escolar brasileira, a excecdo da pesquisa empreendida por
Marcelo Fronza (2007) ndo encontramos outros trabalhos que analisassem de forma
mais aprofundada a presenca das HQs nestes que séo o principal material didatico
presente nas escolas brasileiras.

E nesta lacuna que nosso trabalho se insere, ao pdr em discussdo neste espaco
de producdes cientificas em expanséo a analise da presenca das narrativas gréaficas
nas colecdes de Histéria do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) para o
Ensino Médio.
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3. ANALISE DO EDITAL E DO GUIA PNLD 2018 E DA COLECAO CENAS DA
HISTORIA

3.1. Andlise do Edital do PNLD 2018

Faz-se necessario que antes de iniciarmos a incursdo pela colegao propriamente
dita, dediguemo-nos a compreender a presenca dos quadrinhos nos livros didaticos
de Historia, algo que provém dos mecanismos que regulam e selecionam os livros
didaticos a serem distribuidos nas escolas publicas de todo o pais. Tal instrumento é
o Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD).

O PNLD surge em meados da década de 80 sob o governo do presidente José
Sarney, ele ndo €, no entanto, a primeira tentativa do Estado brasileiro de promover a
producdo e distribuicdo de livros didaticos nas escolas, conforme explica a
pesquisadora Flavia Caimi (2014, p. 4), mas se diferencia das experiéncias anteriores
guando estabelece avaliacbes pedagodgicas a serem realizadas periodicamente, com
base em critérios cada vez mais rigorosos.

Esses critérios estdo descritos no edital, cujo alvo sdo as editoras de obras
didaticas que submetem suas colecdes as normas e ao escrutinio dos avaliadores do
PNLD. Na estrutura do documento estdo dispostas as regras que devem ser seguidas
pelas obras a fim de que sejam aceitas, h& aquelas de carater global (todos os livros
didaticos sdo a elas submetidos) e outras especificas para as areas do conhecimento.
Nossa andlise se concentra nestas Ultimas regras, no que se refere a disciplina de
Historia, nesses critérios avaliativos buscamos identificar aqueles que abrem a
possiblidade ou mesmo preconizam a presenca ou ndo das Histérias em Quadrinhos
nos manuais didaticos.

Nos principios e critérios de avaliacdo para a Histéria, subitem 3.2.1.1.3 do edital
(MINISTERIO DA EDUCACAO, 2015, p. 43), o documento fala da renovacgio
historiogréafica e suas reverberacdes no ensino da disciplina, dentre outros aspectos
essas questdes levaram ao uso de novas linguagens, contudo, nem sempre essa
abordagem é feita de forma aprofundada, aqui é possivel que mencionemos 0 uso
acritico da HQ, meramente como ilustracdo. Dito isto o texto do documento vai tratar
do uso de fontes histéricas diversas, em origem e tipologia, com o objetivo de analisa-
las em seu contexto de producédo, autoria e perspectiva que apresentam, abrindo

possiblidades a construgcdo do conhecimento histérico em sala de aula.
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Ao fazermos a leitura dos critérios eliminatérios especificos do componente
curricular Historia, subitem 3.2.4 do edital (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2015, p. 46-
47), hd uma enumeracao de diversos itens, dentre eles destacamos ol e ov. No | ha
mengao ao uso de variadas fontes, citando o termo “charges”, embora esse conceito
nao equivalha a HQ a charge € um dos elementos formadores dos quadrinhos, um
modelo de representacdo do ser humano com a finalidade de fazer com que o leitor
se familiarize com a historia e seja transportado para ela, conforme bem define Scott
McCloud (1995, p. 42). Ja no item v refere-se ao dialogo com a cultura juvenil, que
devem perpassar as atividades, o texto principal e os complementares, nesse quesito
as HQs também se veem incluidas, jA& que sdo artefatos comuns aos jovens
estudantes, seja na sua forma original ou por meio de adaptacdes em outros meios
de comunicacéo.

Quanto aos critérios eliminatérios do Manual do professor o documento do PNLD,
subitem 3.2.4.1 do edital (MINISTERIO DA EDUCACAOQ, 2015, p. 47-48), contém dois
itens que destacamos, o primeiro (item e) é a exigéncia de textos de apoio ao estudo
e andlise de imagens como um recurso didatico para o ensino. No segundo (item Q)
temos uma mencéao direta aos quadrinhos, ao se falar de sugestdes de materiais
complementares para o docente, com a funcéo de dar suporte e ampliar as propostas
de atividades do livro didatico do estudante.

Estas observagdes nos levam a concluir que sim, o edital do PNLD exige das
editoras a presenca de trabalhos envolvendo linguagens como as Histérias em
Quadrinhos. Nado somente com o intuito simplista de ilustrar o contetdo e deixar o
texto didatico menos cansativo, mas de servir como meio de aproximacao a cultura
juvenil e proporcionar diferentes analises sobre determinado contetdo histérico, a
partir de fontes histéricas diversificadas. Estabelecido isso, daremos continuidade a

esta pesquisa, movendo nosso olhar para a colecao didatica.

3.2. Descricdo e analise da proposta global da colecéo

Editada pela Palavras Projetos Editoriais (editora que, conforme consta em seu
site! tem como visdo fortalecer uma trajetéria alternativa para os livros escolares)

registra como autor Candido Grangeiro, referenciado como Bacharel em Histéria,

1 http://palavraseducacao.com.br/. Acesso em: 15 de novembro de 2019.
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Mestre em Historia Social, ex-professor de Histéria no ensino basico e superior, além
de editor de obras didaticas e paradidaticas.

Na apresentacéo feita ao docente, por meio do manual que lhe é destinado, a
obra Cenas da Histdria nos permitiu identificar alguns dos principais eixos teéricos e
metodoldgicos que declaram definir a sua proposta didatica. Através da leitura do
manual do professor, pudemos compreender aquilo que 0s autores que pensam sobre
o Ensino Médio, a disciplina de Historia e a aprendizagem histérica, trazemos a seguir
0s resultados deste estudo.

A proposta de Ensino Médio defendida pelo livro didatico declara basear-se nos
documentos oficiais que regulam esta etapa da educacdo basica e compartilhar a
visdo de uma formacdo do jovem para o mundo do trabalho e exercicio ativo e
consciente da cidadania. Ao mesmo tempo fala sobre o desafio dos professores, que
é estimular os estudantes a buscar e construir o conhecimento. Como também leva-
los a valorizar o proprio Ensino Médio como um meio de melhor prepara-los para o
futuro, facilitando o ingresso no mercado de trabalho e a melhoria das condi¢cbes de
vida (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 292-293).

A colecdo elabora um panorama histérico da disciplina escolar onde séo postas
em perspectiva as praticas adotadas durante a maior parte da historia das instituicdes
escolares brasileiras. No século XIX, a historia escolar privilegiou uma formacéo
intelectual e humanista, enquanto no século XX a énfase passa a ser a formacédo do
Estado-nacdo. J4 o atual curriculo contrapfe-se a essas abordagens e tem como
finalidade formar um estudante capaz de pensar historicamente e de forma critica,
compreendendo a sociedade em gue vive por meio do conhecimento daquelas que a
precederam, pensando nos processos de ruptura e permanéncia, de modo a realizar
sua propria leitura da realidade (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 294-295).

O manual investe no compromisso com a constru¢cdo da aprendizagem
significativa, conceito formulado pelo pesquisador David Ausubel. O ensino, portanto,
deve estar pautado na realidade e na articulagéo entre os conhecimentos prévios e 0s
novos, distanciando-se da simples memorizagcéao de conteudos (GRANGEIRO, 2016,
Vol. 1, p. 295).

As duas principais perspectivas da ciéncia histérica contempladas no Manual
do Professor giram em torno da assim chamada historia-problema, sendo mencionado

o0 nome de Marc Bloch, e da historia social britanica, especialmente a viséo teodrica de
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autores como Eric Hobsbawm e Edward Palmer Thompson. Compreende-se a
Histéria como um saber que parte do presente rumo ao passado mediante praticas
investigativas e levando em conta as diferentes temporalidades e valorizando os
sujeitos historicos (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 295-296).

Segundo o autor, a importancia da interdisciplinaridade reside na possibilidade
de contextualizar o conhecimento. Diante da complexidade da realidade, as areas do
conhecimento/disciplinas devem dialogar, mantendo, porém, sua identidade. O
trabalho interdisciplinar, no entanto, deve ser algo desenvolvido pelo professor de
acordo com a realidade escolar, com o auxilio de seus colegas e materiais didaticos,
consciente das possibilidades e limites (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 296-298).

A avaliacdo da aprendizagem é o ultimo ponto abordado nesta primeira parte
do manual. Ela é contemplada como um processo inserido no ensino-aprendizagem,
nao a sua finalidade, cujas implicacfes se estendem aos atores escolares, como 0
professor, o estudante, os pais ou responsaveis e a instituicdo de ensino. As
atividades avaliativas, segundo a perspectiva do material didatico, devem ser
pensadas em conjunto com o0s estudantes, por meio da exposi¢cdo dos objetivos a
serem alcancados com determinados conteidos (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 298-
299).

Diante do que acabou de ser apresentado, podemos tecer algumas conclusdes.
O autor busca nesta introducéo evidenciar que o contetdo de sua obra estd em
conformidade com os principais documentos curriculares oficiais (as Diretrizes
Curriculares Nacionais, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo e os Parametros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio), e com o edital do PNLD 2018 portanto,
ndo havia uma Base Comum Curricular homologada para o Ensino Médio.

Quando demonstra estar alinhado com uma historiografia atualizada e de
carater pluralista, que permita a inclusdo de diferentes sujeitos, temporalidades e
espacos, o livro didatico busca apresentar-se adequado como um auxiliar importante
para o professor de histéria diante da complexa realidade brasileira.

Esta € uma das principais caracteristicas dos manuais didaticos quando postos
ao lado de outras obras. O modo tanto como ele se apresenta para chamar a atengao
do docente quanto aquilo que a obra Ihe oferece (do ponto de vista do contetudo e do
aporte pedagadgico), afim de que ele opte por té-la em sala de aula, em detrimento de
quaisquer outras que ele tenha analisado durante o processo de escolha. Este apelo



26

mercadolégico € bem pontuado por Circe Bittencourt (2008, p. 311-312), o
convencimento do professor é um fator muito importante, pois sua escolha garante o

sucesso editorial e continuidade da obra.

3.2.1. A estrutura da colecao

O livro mantém o tradicional formato cronolégico e linear da historia (Pré-
histéria e Idades Antiga, Medieval, Moderna e Contemporéanea) ao longo dos trés
volumes, contudo, este é ligeiramente quebrado por meio de boxes, quadrinhos e
outras ferramentas dentro do texto didatico que trazem dinamismo a leitura, ao
estabelecerem relacdo de determinados periodos e acontecimentos ocorridos em
outros espacos geogréficos e temporalidades (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 300-
301).

Logo que abrimos o livro e avancamos para a sua primeira unidade nos
deparamos com seu maior diferencial diante de outras cole¢des didaticas, na abertura
h& uma Histéria em Quadrinhos. Seu papel é introduzir o conteddo histérico a ser
trabalhado, mas também de trazer a discussdao elementos que direcionam para
determinada linguagem e producéo cultural que recebe um enfoque especial em cada
um dos trés volumes, sdo estas: cinema, musica e imprensa, respectivamente.

De acordo com o manual didatico, esta HQ mobiliza os contetudos prévios dos
estudantes, |lhes instiga a curiosidade e faz refletir sobre aspectos do conteudo
histérico (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 303). As personagens destes quadrinhos, por
diversas vezes dialogam entre si e com o estudante ao longo dos capitulos, como
também fazem ligagdo com as atividades, por meio da segédo “De Olho na HQ”, e com
o encerramento das unidades na segao “Laboratério de projetos”, esta ultima envolve
propostas de trabalho mais amplas com a turma, empregando a producédo cultural
tema da HQ, mais adiante abordaremos estas questdes de forma detalhada, dentro
de nossa proposta de analise.

Sobre os ja mencionados boxes, que estdo inseridos nos capitulos, ha seis
tipos, seus conteudos envolvem caracteristicas do conhecimento histérico (conceitos,
termos, métodos, interpretacdes, etc.), leitura e interpretagdo de imagens, tecnologia,

uso do passado em producgdes culturais, relacionar o conteudo com a histéria do
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Brasil, e dicas de outros materiais além do livro didatico (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1,
p. 304-305).

Uma secao especifica presente em cada unidade € denominada “Mundo do
trabalho” e como o préprio nome indica seu objetivo € mostrar aos estudantes
diferentes formas de como o trabalho se apresentou ao longo do tempo histérico, em
diversas profissfes, técnicas e sujeitos historicos (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 305-
306).

As atividades estdo organizadas da seguinte maneira, além daquelas que
servem para introduzir o assunto principal da unidade e que se relacionam com a
linguagem que permeia o volume, “Para pensar o cinema/a musica/a imprensa”, ha
também as que se referem ao conteudo central do capitulo e ao texto de apoio da
abertura do mesmo, chamadas “Pense e Responda”. Ja no final dos capitulos hd uma
secao especifica para atividade, a “Amplificador’, que traz atividades
extraidas/adaptadas de vestibulares do ENEM, seccao “Prepare-se”, atividades que
levam os alunos a relacionarem com a HQ de abertura ou algum quadrinho existente
dentro do capitulo “De Olho na HQ” e produzirem materiais de carater alternativo,
dando vazéo a liberdade criativa dos estudantes (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 306-
307).

As trés ultimas seg¢des de atividades sao “Historia em movimento”, que aborda
as mudancas na sociedade, de forma que o estudante perceba o processo dinamico
da historia, “Pelas lentes da Historia”, trata de algum tema importante do capitulo
através da dimensao cultural e “Conexao”, que guarda uma fungao interdisciplinar,
pensando determinado contetdo estudado ao lado de outras areas do conhecimento
(GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 306-307).

3.2.2. Como a HQ é trazida no contexto da cole¢cdo?

Chegamos entéo ao ponto de partida de nossa discussao, de que maneira este
material didatico trata a HQ, o que ele diz sobre ela e seu papel como ferramenta
didatica para o ensino de Histéria. Devemos levar em conta aquilo que dissemos
anteriormente, o grande diferencial da colecdo Cenas da Historia esta em trazer as
HQs como ferramenta estruturante de sua obra, ajudando a desenvolver a proposta

geral dos volumes. Aqui podemos citar manuais didaticos de Historia pioneiros no uso
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de HQs como aquele produzido por Julierme de Abreu e Castro, bem comentado por
Selma Bonifacio (2005, p. 91-95), que também produziu narrativas graficas com o
objetivo de tornar o ensino da disciplina mais atrativo, mesmo com suas limitacbes
apontadas por Bonifacio em sua pesquisa, esta obra destacou-se gracas a seu carater
inovador dentre os manuais tradicionais de sua época. Cenas da Histdria, podemos
comentar desta forma, pode ser entendida como uma evolucdo da obra de Castro ao
trazer HQ j& mais sofisticadas e proximas aquilo que se vé nas narrativas graficas
existentes no mercado atual.

Ainda no Manual do Professor, ao tratar das possibilidades da colec&o, ha um
subtitulo voltado para os recursos didaticos. Ha aqui dois tépicos que nos interessam
bastante, o primeiro refere-se ao trabalho com imagens realizado pelos historiadores,
0 segundo volta-se especificamente para as Historias em Quadrinhos.

No primeiro, o autor nos traz um breve estado do conhecimento de como as
imagens vém sendo tratadas pelos historiadores ao longo do tempo. Desde a época
em que foi menosprezada por se distanciar das narrativas da historia politica e
econdmica, até sua valorizacdo decorrente das transformacdes na historiografia, que
deram lugar a aspectos como a cultura. E feita também uma sintese do progresso da
metodologia de analise das imagens, como aqueles que defendiam uma analise do
seu conteudo, aqueles que levam em conta a insercdo da imagem dentro de
determinada cultura (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 311-312).

Ja no segundo temos também um pequeno panorama histérico de como as
histérias em quadrinhos passaram de objetos culturais desvalorizados, associados a
informalidade até aos poucos se tornarem ferramentas didaticas aceitas e difundidas,
inicialmente no aprendizado da Lingua portuguesa. Logo o0 autor apresenta um pouco
da histéria das HQs no Brasil, desde o século XIX e sua difusdo e massificacdo ao
longo do século XX, encerrando com uma defesa desta linguagem como forma de
aproximar o conhecimento escolar da realidade dos estudantes, através do poder de
sintese detido pelas narrativas gréaficas, onde o conteddo imagético e escrito se
mesclam (GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 312).

Nestas passagens é sintetizado o pensamento do autor didatico sobre as
narrativas graficas, a importancia do seu uso em sala de aula e nesta cole¢cdo. No
entanto, o autor pouco comenta sobre as potencialidades da HQ em relacao

especificamente ao ensino de Histéria, que sdo multiplas, tendo em vista as
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caracteristicas dessa forma de expressao artistica. O autor concentra-se apenas nos
quadrinhos como meio de aproximacao entre o conteudo da disciplina e o aluno. Pois
bem, os estudos envolvendo as narrativas graficas dao énfase ndo somente a isto,
mas também aos elementos intrinsecos dos quadrinhos, como a passagem de tempo
através dos quadros, o0 uso de expressdes como “mais tarde...”, “enquanto isso...”,
que auxiliam na compreensdo de nocdes relativas ao tempo. Assim como 0S
quadrinhos como fonte histérica para se compreender determinado periodo da
historia, o que pode ser visto em obras como As Aventuras de Tintim de Hergé, entre
outros tipos de abordagem, como bem tratado por Tulio Vilela (2005, p. 107-112; 116-
120). Outro ponto nos quais podemos questionar e criticar é a auséncia de sugestdes
de leituras sobre HQ como arte e seu uso em sala de aula (GRANGEIRO, 2016, Vol.
1, p. 313-314).

3.2.3. Apresencae os usos daHQ no Livro didatico do estudante e do professor

Agora que ja apresentamos tanto o panorama geral da cole¢do, sua proposta
e a forma que ela pensa as Histérias em Quadrinhos alcancamos o ponto central de
nossa pesquisa, que € a analise do conteudo didatico desta colecdo, no tocante ao
estudante e ao docente.

Para fins de andlise, resolvemos considerar as maneiras através das quais o
HQ aparecia na colecdo investigada. Entdo, organizamos a analise em 4 espacos de
emergéncia do HQ: a HQ articuladora do volume e presente ao longo das unidades;
a HQ nos exercicios do livro didatico secbes Amplificador e De olho na HQ; a HQ
nos Laboratérios de projetos; e, finalmente, as men¢des a HQs comerciais, indo
além daquela produzida para a colecéo.

Antes de comecar, porém, € necessario trazer ao conhecimento as categorias
que elaboramos no intuito de facilitar a realizacdo deste trabalho, elas foram
inspiradas na pesquisa realizada por Marcelo Fronza (2007), onde o autor estabelece
categorias semelhantes, a partir delas desenvolvemos aquelas que melhor se
adequaram a nossos objetivos. S&o elas:

e Do ponto de vista das concepg¢bes pedagdgicas sobre a HQ: HQ como

ilustragéo; a HQ como fonte historica.
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e Do ponto de vista didatico-pedagdgico: a HQ como recurso didatico para
ensino e protagonismo docente; a HQ como recurso para aprendizagem

e protagonismo discente.
Confeccionamos também uma tabela, na qual inserimos os dados referentes a
aparicdo nos quatro espacos de emergéncia da HQ que elegemos anteriormente, ao

longo dos trés volumes.

Tabela 1 — Emergéncia das HQs ao longo dos trés volumes da cole¢céo Cenas da

Historia.
HQ HQ na secéao HQ no Mencdes
articuladora  Amplificador  Laboratoério HQs
do volume e e outros de Projetos Comerciais
no interior exercicios no texto
dos capitulos didatico
Vol. 1 17 14 3 1
Vol. 2 17 12 3 0
Vol. 3 15 10 3 0
Total 49 36 9 1

Fonte: Elaborada pelo autor.

Uma rapida observacéo nos permite ver que ha uma clara reducao na presenca
da HQ ao longo dos 3 volumes. Nao detectamos motivacao clara para esse fenbmeno,
mas é possivel supor, porém, que no caso do terceiro volume isto é decorrente do

proprio contetdo ser reduzido em relacdo aos demais, com menos capitulos.

3.2.3.1 O primeiro espac¢o de analise: a HQ articuladora do volume e presente ao

longo das unidades

ja comentamos, o primeiro espaco de emergéncia € a "HQ articuladora do

volume e presente ao longo das unidades". Ela perpassa toda a colecéo, na abertura
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das unidades e também, de forma mais discreta, por meio de alguns quadrinhos, ao
longo dos capitulos.

Assim como cada volume procura concentrar seus projetos a uma determinada
linguagem, a "HQ articuladora" segue este mesmo ritmo, cada volume ela traz novos
personagens, tramas e ambientacao, voltados para as teméaticas do cinema, musica
e imprensa. No entanto, o que ha em comum nos personagens esta relacionado a sua
faixa etaria, todos podem ser enquadrados como jovens, caracterizacdo que pode
estar relacionada a intencéo de gerar simpatia dos estudantes, que assim possam se
sentir mais confortaveis e capazes de interagir com a narrativa.

No primeiro volume os personagens da narrativa gréafica sédo jovens que estao
comegando a carreira como produtores de cinema, na primeira unidade eles discutem
a teméatica e o enredo daquele que sera seu primeiro filme. Buscando contar as
origens do Brasil eles acabam decidindo produzir uma narrativa cinematografica sobre
o naturalista e explorador dinamarqués Peter Lund, que no século XIX veio ao Brasil
e descobriu inidmeros achados do periodo pré-histérico. Nota-se logo na trama dos
quadrinhos a intencdo de apresentar de uma forma diferente o conteddo da preé-
histéria, um dos primeiros a ser contemplado pelo livro didatico e, além disso, iniciar
0s estudantes no aprendizado do cinema, preparando-os para outras atividades a
serem realizadas. Achamos por bem colocar a seguir a primeira pagina deste

quadrinho, afim de reforcar aquilo que ja falamos.
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Figura 1 — Primeira pagina da HQ Cacadores de Histéria
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As duas sequéncias da HQ déo prosseguimento a histéria da recém-fundada
produtora, primeiro com uma nova ideia de roteiro de filme, que trate da forma com
gue os povos pensam sobre si proprios e sua relagdo com os outros, com o objetivo
de discutir o etnocentrismo e, por ultimo, os personagens produzem uma série de
filmes educativos e dialogam sobre as transformacgfes ocorridas no Ocidente num
mesmo periodo, citando as grandes navegacdes e as reformas religiosas. Ambas as
histérias apresentam articulacdo com o conteudo programéatico do livro: a primeira
comentada precede os capitulos que abordam as sociedades e civilizages africanas,
asiaticas e americanas, enquanto que a segunda prepara o caminho para 0s
conteudos das expedi¢cdes maritimas e a era das reformas.

Na continuidade da colecédo, no segundo volume, a linguagem a ser trabalhada
€ a musica, mais especificamente a musica popular. A primeira histéria nos apresenta
0 personagem principal, Gui, um jovem apresentador de um programa de radio cujo
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foco é musica popular. E trazido a discusséo a presenca de elementos africanos em
diversos géneros musicais, como o0 jazz, blues e bossa nova e como isso retrata a
historia da propria América. A tematica da HQ corresponde a tematica deste volume,
que tem inicio a partir da idade Moderna, o que inclui o processo de colonizacdo das
Ameéricas pelos europeus, e se estende até o comeco do século XIX.

Ao longo do volume, as demais historias de abertura apresentam situacfes
onde as personagens debatem e vivenciam questdes relativas a musica negra,
chegando a conclusdes de que se trata uma fusdo de diversos tracos culturais,
europeus, indigenas e africanos, fruto das relacdes que existiram entre esses grupos
no continente americano. A ultima HQ tem como titulo “Sarau combativo”, referindo-
se a um evento realizado no bairro do protagonista Gui, onde diversos moradores
apresentam numeros musicais, entre eles estava um grupo de musicos de rap, que
levam Gui a refletir sobre este género e suas ligaces com o blues do comeco do
século XX, chegando a conclusdo que, tais como as transformacfes dos géneros
musicais perpassam o tempo, a Histéria prossegue e esta longe de alcancar seu fim.
Estas ultimas duas HQs dialogam com o conteudo didatico da seguinte maneira: em
primeiro lugar por tratarem do pluralismo cultural existente na América e que tem
raizes na formacéao deste continente, durante a coloniza¢édo, com énfase na populagéo
de origem africana; em segundo lugar ao mostrarem no evento do sarau combativo é
trazida a questao da luta por melhores condi¢des de vida, presentes nas composi¢oes
de rap, algo que é relacionado a Revolucdo Francesa e aos movimentos de
independéncia nas Américas.

No ultimo volume, a linguagem abordada nas HQs e nos projetos é a imprensa,
nestas historias o protagonista € o personagem Carlo, um estudante de Direito que
com seus colegas produz uma revista eletrénica de politica e cultura, denominada “A
Lanterna”. Na primeira historia somos apresentados ao personagem e seus amigos,
bem como podemos acompanhar quando ele conversa com trés operarios
aposentados que vao em busca do seu auxilio quanto a receberem reparagdes por
terem sido torturados pelo Estado no passado, eles fazem entdo um relato de suas
experiéncias durante o regime civil-militar no Brasil. A partir dai Carlo tem a ideia de
produzir um novo nimero da revista, cujo foco seja trazer as memorias das pessoas

gue foram oprimidas durante este periodo.
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As HQs subsequentes seguem este enredo, na segunda Carlo e seus amigos
debatem a proposta do protagonista e iniciam uma conversa sobre a democracia
brasileira, seu desenvolvimento ao longo da historia, ao fim do didlogo eles concluem
gue a construcdo da nossa democracia foi lenta e passou por diversas interrupgoes,
no entanto, ainda buscamos um Estado no qual todos possam participar ativamente.
A decisao dos escritores de “A Lanterna” é produzir uma revista com a tematica da
construcdo da democracia e liberdade no Brasil.

A terceira e Ultima historia em quadrinhos tem a trama desenvolvida durante a
festa de lancamento da edicdo pensada anteriormente, nela estdo presentes membros
da Comisséo Nacional da Verdade, que explicam seus papéis como investigadores
dos casos de violacao dos direitos humanos durante os regimes de excec¢ao no Brasil,
assim como pessoas que sofreram as agruras destes regimes ditatoriais. Quando da
entrada de antigos atores do Centro Popular de Cultura, atuante durante o periodo
civil-militar, a HQ traz um paréntese a historia que vinha sendo contada e mostra
primeiro uma entrevista, provavelmente ficticia, do artista Chico Buarque de Hollanda,
onde este fala sobre suas atividades neste periodo histérico e como esquivou-se da
repressdo. ApGs um trecho da peca de teatro Pequenas historias de um tempo sem
liberdade, que faz uma apologia a democracia, 0s personagens encerram a narrativa
gréfica reforcando a mensagem da producéo teatral.

Podemos notar que no volume final a HQ possui uma temética mais uniforme,
com um enredo mais linear (acompanhamos o surgimento de uma ideia para a revista,
a discussdao e desenvolvimento e seu lancamento), focado na defesa dos direitos civis,
da democracia e da liberdade de expressao. No entanto, esta mesma caracteristica
faz com que ela tenha um dialogo atrelado com a histéria do Brasil no século XX, uma
nacdo em busca da construcdo de uma democracia plena ao longo do periodo
republicano, sem deixar de trazer indicagdes do seu transcorrer na atualidade. A HQ
articuladora traz uma intencdo de estar ligada as questdes contemporaneas.

Afora as HQs que iniciam a unidade, estas personagens aparecem de forma
recorrente ao longo dos capitulos junto ao texto didatico, elas dialogam entre si e com
o conteudo, trazem novas informacdes e pontos de vista sobre um tema, assim como
guebram a quarta parede e conversam com o estudante, enriquecendo a experiéncia
do leitor. Para exemplificar esta fala trazemos aqui trés exemplos, extraidos de cada

um dos volumes, dessas apari¢des dos quadrinhos:



Figura 2 — Quadrinho existente no interior do capitulo

Fonte: Colecdo Cenas da Histéria (Volume 1, p. 112)

Figura 3 — Quadrinho presente no interior do capitulo

Fonte: Colecdo Cenas da Histéria (Volume 2, p. 95)
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Figura 4 — Quadrinho presente no interior do capitulo

£, mas de democracia
ali nZo tinha quase nada. Em todo
o pais, eram cerca de cinco mil
eleitores apenas!

Gente, nesta

revista, sera que vale
contar a experiéncia da
eleicdo pra regente, em
N pleno império?

Seria uma forma
de valorizar as eleigdes.
Até mesmo no tempo dos
imperadores!

Nossa “primeira
experiéncia
democrética'?!

Isso faz

agente pensar: quem
seriam as pessoas que
votavam?

Fonte: Colecdo Cenas da Histéria (Volume 3, p. 35)

O manual do professor traz indicacées bastante uniformes ao longo dos trés
volumes em relacdo ao uso que o professor pode fazer das HQs de abertura em sala
de aula, afora a leitura em conjunto com a turma. Aquelas que identificamos foram:
Estimular os estudantes a darem continuidade as ideias dos personagens durante a
narrativa sequencial, selecionar temas mencionados na HQ e debaté-los com a turma,
promover a pesquisa por parte dos estudantes ou o uso em sala de aula de elementos
presentes nas histérias e producéo de textos relacionados com o enredo das historias.

Numa andlise destas "HQs de abertura" podemos realizar inferéncias que
servem como ponto de partida para entender seu papel e suas possibilidades para a
pratica docente. Elas atendem muito bem o objetivo de apresentar e desenvolver as
linguagens adotadas ao longo dos volumes, trazendo informacgdes, curiosidades, sua
relacdo com a historia e informando o passo a passo de sua producao (no caso do
cinema e da imprensa). Além disso, a articulagdo com os contetdos didaticos de cada
volume é bem realizada, mesmo no caso em que a HQ esteja bastante voltada para
seu proprio enredo (no terceiro volume), as personagens possuem uma linguagem
proxima do publico escolar e tem o potencial de aproximar os estudantes das
tematicas. Como por exemplo, motivando-os a pesquisar mais sobre tematicas e
conteudos historicos, assim como, por meio das discussdes, fortalecer o aprendizado
de valores como a democracia, a cidadania, respeito aos direitos humanos, o

pluralismo cultural, dentre outros.
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No entanto, tecemos criticas a este material quanto a alguns aspectos internos,
como também das sugestdes de utilizacdo fornecidas pelo manual do professor. O
primeiro ponto que podemos mencionar € relativo as proprias HQs. Notamos um
predominio de protagonistas masculinos. Ainda que haja a participacdo de
personagens femininas, esta é reduzida, apenas no interior dos capitulos, nos
quadrinhos que dialogam com o texto didatico que sua participacdo ocorre com mais
frequéncia. Do ponto de vista de como o livro instrumentaliza o professor para o0 uso
deste material podemos criticar as curtas e por vezes limitadas sugestbes, mesmo
guando sugerem algo voltado para a producao textual ou fazem ligacdo com outras
linguagens, o que pode tornar esse material que contém riqueza pedagogica em um
artigo subutilizado.

Devido a seu carater de agente incentivador e introdutor do contetudo didatico
as HQs de abertura de Unidade se aproxima mais do uso da HQ como ilustracao,
embora seja necessario dizer que isso ndo a torna menor. Este uso é feito de forma
bastante refinada, j& que o material apresenta uma riqueza caracteristica, ao propor
articular linguagens como cinema, musica e imprensa com o conhecimento histérico
e dialogar com o estudante, apresentar-lhe novos conhecimentos e chama-lo a
pesquisa, com base em nossas leituras a HQ cumpre estes propdsitos. Na categoria
de usos pedagdgicos das Historias em Quadrinhos, percebemos que tanto o
protagonismo docente quanto discente estdo presentes na HQ, o professor exerce um
papel ativo no momento em que auxilia os estudantes na leitura e sugestéo de acdes
a serem realizadas a partir das narrativas graficas sequenciais, enquanto que o

estudante € chamado a interagir com a narrativa e 0os elementos nela presentes.

3.2.3.2. O segundo espaco de andlise: a secdo Amplificador e outros exercicios

O centro de nossa analise agora se dirige para a emergéncia da HQ na secéo
de exercicios da colegéo, assim denominada Amplificador, como ja tratamos quando
descrevemos a estrutura da colecao esta é a parte final dos capitulos, que contém
exercicios de diversos tipos (questBes abertas, de mdultipla escolha, extraidas e
adaptadas de vestibulares e do Exame Nacional do Ensino Médio). A HQ néo é
deixada de lado e tem aqui uma sec¢éo dedicada especialmente para si, De Olho na

HQ, de acordo com o proprio manual do professor estas atividades buscam fazer uma
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ponte com as histérias em quadrinhos de abertura de unidade e presentes no meio
dos capitulos. Também observamos, contudo, de maneira mais pontual, dois boxes
que contém exercicios nos quais a confeccédo de HQs se faz presente, achamos, por
bem também realizarmos uma andlise nessas outras ferramentas do livro didatico.
Diante daquilo que apresentamos na Tabela 1, podemos ver que as HQs tém
uma presenca significativa nos exercicios. Resta-nos entéo responder de que forma
elas sao citadas e quais as propostas de atividade. Observamos e entéo classificamos
as modalidades de exercicio, sempre em busca de contemplar uma maior diversidade
possivel, foram elas: aqueles que fazem conexdao direta a HQ de abertura ou dentro
dos capitulos; os que envolvem a confec¢ao de histérias em quadrinhos; e, por ultimo,
as que fazem a referéncia a outras obras de arte sequencial para além daquelas que
compdem a estrutura do livro didatico. Com esses dados elaboramos uma outra

tabela, apresentada a seguir:

Tabela 2 — Tipos de exercicios presentes na secdo Amplificador e outros exercicios
de acordo com o uso da HQ

Conexédo com a Confeccéao de Uso de outras
HQ da Unidade e Histdrias em HQs além das que
Capitulos Quadrinhos compdem o livro
didatico
Vol. 1 11 3 1
Vol. 2 7 4 1
Vol. 3 6 2 1
Total 24 9 3

Fonte: Elaborada pelo autor.

O primeiro tipo de exercicio € o mais comum. De pronto pode-se destacar o
total de suas aparicbes quando comparado ao demais e por vezes ele se confunde
com o segundo tipo (que aparece majoritariamente na mesma sec¢do, De Olho na

HQ), por razbes préticas para esta analise, achamos por bem fazer esta separacgéo,
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mais artificial. Citaremos, entéo, alguns exemplos existentes na colecdo, um em cada
volume, todos eles constam na secdo De Olho na HQ, que por sua vez esta inserida
num conjunto maior de exercicios, a se¢do Amplificador.

No volume inicial selecionamos ja o primeiro exercicio, presente no final do
capitulo um (p. 30). A atividade requer que o estudante releia a HQ de abertura e
produza um texto que relacione as pesquisas do arquedlogo Peter Lund (figura
histérica real mencionada pelas personagens) com o desenvolvimento das ideias
evolucionistas. O manual do professor faz um breve comentario sobre a intencéo da
atividade, que é de fato estabelecer conexdes entre o enredo da HQ e o conteudo
estudado, valorizando sobretudo o carater da narrativa grafica de mobilizar os
conhecimentos prévios dos estudantes. No final € sugerido ao professor que, se
possivel, peca aos estudantes que fagcam uma permuta dos seus trabalhos.

Selecionamos também um exercicio do primeiro capitulo (p. 25) quando de
nossa leitura do volume dois, cujo tema da HQ é a musica popular. A partir de um
quadrinho existente dentro do capitulo, onde dois personagens tém a ideia de fazer
um programa sobre a musica na época das monarquias absolutistas, o livro didatico
propde trés exercicios: que o estudante releia a HQ de abertura e faca uma
caracterizacdo das personagens e do enredo, em seguida ele deve analisar as
principais caracteristicas do programa de radio apresentado nos quadrinhos, e,
finalmente, produzir uma ementa para um programa sobre a musica na época do
absolutismo.

O livro do professor reafirma aquilo que vimos na atividade anterior, que a
intencdo desta proposta é retomar a HQ de inicio de unidade e relaciona-la ao
contetdo histérico do capitulo. Nos dois primeiros exercicios 0 manual apenas
descreve as respostas as perguntas, enquanto que no terceiro ele traz observacoes,
expectativas e sugestdes para o professor no tocante ao produto a ser feito. Espera-
se gue os estudantes discriminem a musica cortesa daguela dos ambientes populares,
com o objetivo de seguir as caracteristicas do roteiro da HQ. Como sugestdo ao
professor esta a indicacdo de dois artigos académicos sobre a musica do periodo,
este, por sua vez, pode apresentar esses textos aos estudantes.

Por fim, a dltima atividade deste tipo que analisamos esta no terceiro volume,
capitulo seis (p. 104). O livro didatico parte de quadrinhos dentro do capitulo, onde

determinado personagem ao ver o desenrolar da histéria do Império do Brasil e seus
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momentos de ascensao e crise, questiona a si proprio sobre o processo historico, se
esse, de fato, se constitui ndo em um sobe e desce, semelhante a uma gangorra. Essa
mesma questdo serd discutida em grupo pelos alunos, que levardo em conta dois
fatores lancados pela atividade: as permanéncias da sociedade colonial na atual
sociedade brasileira e as mudancas no cenario mundial, no ambito econémico e
politico. Um ponto de destaque € que junto da questdo ha um outro quadrinho no qual
uma personagem traz uma fala no tocante a dificuldade de realizar-se mudangas rumo
a melhorar a sociedade quando se ha tantas permanéncias, seus questionamentos
levam a uma outra direcéo, de uma histéria de eterna continuidade, sem rupturas.

O manual didatico, na parte voltada para o docente, sugere que este prepare
um tempo razodavel para a realizagcdo da atividade, para que a classe possa discutir
as relacdes entre presente e passado, a0 mesmo tempo em que possa pensar na
reverberacao de acontecimentos externos na realidade brasileira.

Através destas trés analises podemos fazer algumas consideracfes quanto ao
emprego das HQs nestas atividades. Em verdade o material esclarece que a HQ inicial
€ relembrada com o intuito de tecer elos com o conteddo curricular, mas quando
presenciamos uma ponte feita com os quadrinhos que estao ao lado do texto didatico
ha diferencas, pois aqui os personagens agem trazendo inquietacfes, opinides e
guestionamentos sobre o contetdo que podem ser as mesmas dos jovens estudantes.
O pesquisador Waldomiro Vergueiro (2005, p. 28-29) chama a atencdo para esta
caracteristica dos quadrinhos que pode ser utilizada no fortalecimento do
aprendizado, isso é o que visualizamos quando da analise destas atividades na
colecdo. As propostas, de forma geral estimulam o protagonismo do estudante, como
bem deve ser jA que se tratam de atividades que tem como prioridade o
desenvolvimento das suas capacidades em relacdo aos contetdos da disciplina. Aqui
0 estudante encontra espaco, através da elaboracdo destes diferentes materiais, de
expressar aquilo que aprendeu e aprimorar seus conhecimentos.

Uma critica que pode ser apontada nestes usos dos quadrinhos de abertura
a restricdo das producdes a materiais de carater textual, ainda que possuam
caracteristicas alternativas, no caso da ementa para o programa radiofénico.
Ressalta-se que na descricdo da secdo De Olho na HQ, presente na proposta geral
da colecédo, seu objetivo € justamente incentivar a expressdo dos estudantes em

formatos diferentes do usual.
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Nossa andlise agora estara voltada para as atividades que envolvam a
"confeccéo de HQs", elas estédo presentes ao longo dos trés volumes e selecionamos
aquelas que julgamos mais representativas, tanto pelo que esta no livro do estudante
quanto no do professor.

A principio selecionamos aquela que é a primeira de toda cole¢éo, no volume
dedicado ao 1° ano do ensino médio, ela possui um destaque especial em relacéo as
que vem adiante, o motivo sera trazido a seguir. Esta atividade esta localizada no
capitulo dois (p. 43) do ja referido livro, as proposi¢cdes pedem que os estudantes
realizem uma pesquisa sobre a linguagem das historias em quadrinhos e suas
caracteristicas, em seguida eles devem produzir uma HQ onde se narre o processo
de povoamento do que viria a se tornar o territério brasileiro.

No manual do docente encontramos um material bastante interessante, além
da explicacdo sobre o porqué da atividade, ha um texto complementar que aborda a
teméatica dos quadrinhos na educacao, trata-se do excerto de uma entrevista da
pesquisadora Soénia Luyten & TV Escola, trata-se de uma das pioneiras no estudo dos
quadrinhos no Brasil. Na entrevista a pesquisadora fala das potencialidades das HQs
como ferramenta para o ensino, dando énfase ao processo de leitura dos quadrinhos,
gue por ser uma linguagem descontinua estimula a imaginacéo do leitor, de forma que
este deva preencher os vazios a fim de compreender a narrativa.

A presenca desse texto no manual € importante do ponto de vista da nossa
analise, pois podemos perceber a preocupacao do autor didatico em reforcar para o
professor por meio das pesquisas sobre o uso dos quadrinhos na educacédo, a
importancia da HQ, a fim de estimula-lo a conhecé-la mais a fundo e sinta-se a
vontade em desenvolver trabalhos que envolvam os quadrinhos na sala de aula.

Ainda no volume um, a atividade da secéo De Olho na HQ do capitulo sete (p.
123) traz de inicio um quadrinho com os personagens da HQ de abertura da Unidade,
a partir do dialogo que eles constroem os estudantes, reunidos em equipe, devem
descrever as rupturas e permanéncias percebidas com o fim do mundo romano.
Noutro exercicio os estudantes devem elaborar uma tira em quadrinhos que
represente os conceitos da questao anterior no periodo estudado, é ressaltado que o
quadrinho deve ser de cunho humoristico. A Ultima parte da atividade consiste no

compartilhamento das producgdes, através de recursos digitais.
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No manual, o professor recebe apenas informacdes em torno da funcédo da
atividade e das expectativas das respostas dos alunos, assim como a sugestao de
organizacdo de um mural em sala de aula para expor as tiras produzidas pelos
estudantes.

Dando prosseguimento agora iremos dar destaque as atividades presentes no
segundo volume. A principio, nos deslocamos para uma atividade que esta fora da
secao Amplificador, inserida dentro do capitulo sete, compondo o boxe O Estudo da
Historia (p. 116). Constituida de um texto sobre os aldeamentos, ela propde trés
exercicios, no primeiro o aluno deve identificar elementos do texto como 0s sujeitos
histéricos, sua origem e papel na formacdo no Brasil, em seguida ele devera
confeccionar uma HQ sobre a importancia das ordens religiosas na colonizagcao
brasileira, ao fim de tudo essa narrativa grafica devera ser compartilhada com os
demais componentes da classe, por meio das redes sociais.

O contetdo do manual traz sobre essa atividade as possiveis respostas ao
primeiro exercicio, quando da confeccdo da HQ é sugerido que o professor possa usar
como exemplo para os estudantes aquela do proprio material didatico, para a proposta
final de compartilhamento das producfes o professor pode a posteriori estimular os
alunos a fazerem, se necessario, corre¢cdes em sua narrativa gréafica, reescrevendo-
a.

Ndo observamos, contudo, sugestbes de leitura ou textos de
instrumentalizacdo do professor ou mesmo do estudante, no que se refere aos
elementos constituintes de uma Historia em Quadrinhos, como elaboracao de roteiro,
enguadramento, bal6es, composicéo de cena, dentre outros. A auséncia de instrucées
torna mais dificil o trabalho do docente, que diante do desconhecimento e carga de
trabalho muitas vezes excessiva, pode simplesmente desistir da ideia de produzir uma
narrativa em quadrinhos com seus estudantes. Mesmo o estudante pode se sentir
paralisado diante de uma proposta para o qual ndo tem a devida orientacdo, o que se
torna pior quando ele ndo tem acesso a meios de pesquisa, como, por exemplo, a
internet ou bibliotecas.

Mais adiante, no capitulo oito, a secdo De Olho na HQ (p. 138) traz uma
atividade em grupo onde os alunos, munidos dos conhecimentos adquiridos no estudo
do capitulo produzirdo uma histéria em quadrinhos na qual eles retrataréo o cotidiano

das pessoas escravizadas. Cada equipe ficara responsavel por produzir 2 paginas de
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HQs que ao final serdo reunidas em um unico gibi sobre a tematica. No livro do
professor, é sintetizada o porqué da atividade, assim como orientacdes que o
professor pode dar aos estudantes, que estes organizem a HQ a fim de que esta se
assemelhe a uma rotina diaria da pessoa escravizada, sugerindo também que eles
observem o topico Vida de Cativo no mesmo capitulo para obterem mais informacoes.
A compreensao final da atividade €, segundo o autor didatico, obter diferentes
modelos de interpretacdo do mesmo conteddo, como também um exercicio de
aprendizado da construcdo da narrativa histoérica.

Do terceiro volume escolhemos mais duas atividades, uma na secdo De Olho
na HQ (Cap. 1, p. 21) e a outra presente no boxe Cenas do Mundo (Cap. 3, p. 48). A
primeira segue o modelo de atividades que ja analisamos, a partir do quadrinho de um
dialogo entre personagens em que se refere as grandes transformagdes ocorridas no
século XIX: o livro didatico sugere que de forma coletiva os estudantes elaborem uma
HQ de péagina Unica que retrate a Europa deste século. Posteriormente as diferentes
producdes da turma serdo expostas na sala de aula. Também traz sugestées de como
o docente pode orientar os alunos na confec¢do de HQs em diferentes teméaticas e
gue ao final possam ter como produto um uUnico gibi da turma em que o século XIX
seja apresentado de um modo cronolégico. Esse material seria depois doado a
biblioteca da escola.

Ja o boxe mencionado constitui-se em um texto sobre as representacées do
burgués e do operario criadas durante o oitocentos, no geral estereotipadas. A
atividade consiste no aluno produzir uma HQ sobre patrdes e empregados e seus
modos de agir no periodo destacado. O livro do docente traz as intencionalidades da
atividade, bem como o suporte ao exercicio pedagdgico, de acordo com o material
professor deve buscar, se necessario, apoio nas areas de Linguagens e de Artes para
a realizacdo das HQs, e, concluida a atividade, organizar uma exposi¢cdo dos
trabalhos para o restante da comunidade escolar.

Findas estas analises podemos formular algumas conclustes acerca dessas
atividades. A principio podemos elogiar a distribuicdo mais ou menos equitativa entre
os trés volumes, cada um conta com pelo menos duas sugestdes de exercicios
envolvendo a producdo de narrativas graficas, embora o nimero possa ser pequeno
em decorréncia da pretensdo da colecdo de trabalhar com as HQs, com mais

trabalhos seria possivel, inclusive, acompanhar os avanc¢os e/ou recuos do narrar dos
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estudantes ao longo do ano letivo de uma forma mais consistente. Também é
importante ressaltar o papel dessas iniciativas como promotoras do protagonismo dos
alunos, incumbidos da tarefa de narrar, a sua prépria maneira, os fatos e personagens
historicos.

Um ponto que merece ser colocado em discusséo € a relativa auséncia de uma
reflexdo sobre o significado dessas producdes como atividades para a avaliacao das
aprendizagens, tanto no livro do estudante quanto aquele voltado para o docente. O
professor, apesar de instado a analisar essas narrativas como forma de identificar se
os estudantes apreenderam determinados elementos e conceitos histéricos, ndo é
instrumentalizado de forma suficiente em como orientar os estudantes sobre as
especificidades da linguagem e em como ela pode ser aproveitada no ensino de
Historia, isto pode ser constatado na auséncia de textos complementares ou
sugestdes de leituras mais aprofundadas sobre a tematica. Essa caréncia pode tornar
essas atividades numa mera forma de ocupar os estudantes trazendo uma abordagem
nova, no entanto, de maneira pouco aprofundada, o que pode acarretar em um
desestimulo por parte do alunado, diante de uma tarefa que pode ser desafiante e
complexa que é a producdo de uma narrativa em quadrinhos.

Como solucéo a essa caréncia a colecéo didatica deveria incluir ndo somente
textos de apoio oriundos da literatura académica, como também links para videos ou
artigos on-line, bem como programas de computador gratuitos que auxiliam quaisquer
individuos, mesmo leigos no assunto, a produzir sua prépria Histéria em Quadrinhos.

A producdo dessas narrativas historicas graficas, como bem ressalta Marcelo
Fronza (2015) pode ser uma ferramenta importante para o desenvolvimento de uma
consciéncia histérica mais complexa por parte dos jovens estudantes, que ao terem a
oportunidade de narrarem por si proprios determinados acontecimentos histéricos, a
partir de sua intersubjetividade, pressupostos proprios somados aqueles que séo
apreensiveis em seu ambiente sociocultural. O que permite se desprenderem das
narrativas oficiais e imagens estereotipadas acerca destes fatos, a fim de construir a
nocéo de que ha multiplas perspectivas historicas para determinado fato.

O ultimo tipo de exercicio a ser descrito e analisado é aquele que envolve outras
HQs além daquelas originais da colecdo, mas que também n&o trata da escrita de
narrativas graficas. Localizamos trés exemplos na colecdo referentes a estas

caracteristicas, distribuidos entre os trés volumes.



45

O primeiro exemplo estd no primeiro volume, onde na secdo Histéria em
Movimento (Cap. 11, p. 188) é apresentada a HQ Persépolis, de autoria de Marjane
Satrapi. Apos um abreviado texto que contém a biografia da autora e sinopse da obra
a atividade pede que o estudante realize uma pesquisa sobre a obra e, se possivel,
assista a animacdao produzida a partir dela. Noutras questdes, a serem respondidas
em grupo, os alunos devem discutir as representacdes existentes na obra e sao
levados a refletir em como seria a obra caso a autora estivesse em uma posi¢ao
diferente em relagdo a Revolucao Islamica, finalmente pede-se uma comparacéo da
HQ com o texto de As Mil e uma noites presentes no livro didatico, colocando em
guestao as rupturas e permanéncias no territorio Persa, atual Ira.

O manual do professor se resume a oferecer trechos de uma matéria de revista
gue apresenta aos estudantes outros pontos de vista sobre a Revolugéo Iraniana e as
expectativas de resposta as questdes propostas.

Ja no segundo exemplo trata-se de uma questdo do Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) adaptada, compondo a secao Prepare-se (Cap. 12, p. 200), integrante
também da secdo maior de atividade e exercicios Amplificador. Na atividade cuja
tematica € o carater do trabalho no mundo industrial h4 uma tira em quadrinhos dos
personagens Frank e Ernst, criados pelo estadunidense Bob Thaves. No livro ha um
breve texto preambular em que pede que o estudante apés uma primeira leitura
discuta com um colega sobre as transformacdes do trabalho advindas com a
revolucao industrial. No manual do professor encontramos sugestdfes de como o
estudante pode responder essa questdo, neste caso ele € indicado a voltar a uma
guestao anterior com uma tematica semelhante.

O exemplo seguinte trata-se também de uma questdo do ENEM (Cap. 11, p.
197). Aqui também ha por parte do livro didatico um breve texto introdut6rio onde é
comentada a importancia da imagem como ferramenta de aprendizado e
comunicacéo, pede-se ao estudante que analise e descreva rapidamente a imagem
gue acompanha a questéo antes de propriamente respondé-la. A figura em questéo é
uma reproducédo da capa da edicdo n° 1 da revista em quadrinhos do Capitdo América,
onde o personagem aparece derrotando Adolf Hitler. No livro do professor
encontramos tdo somente uma explicacdo sobre a questdo acompanhada da

expectativa de resposta.
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As consideracdes que podemos formular em relacao a estas atividades seguem
dois caminhos, a questdo presente no volume dois emprega a HQ em carater de
ilustracdo, ndo abordando a historicidade daquela producdo. Ja a questao posterior
emprega a HQ como uma fonte historica, realizando comentario sobre sua producéo
e contexto historico-cultural, para a partir dai desenvolver a pergunta. O papel do livro
didatico com os textos de introducéo auxilia o estudante, auxilia na compreenséo da
qguestao e abre oportunidade para outras reflexdes. Sobre o manual do professor aqui

ele se limita a breves comentérios e a informar a expectativas das questdes.

3.2.3.3. O terceiro espaco de analise: Laboratorio de projetos

O penultimo espaco de emergéncia das HQs por nés escolhido esta presente
no Laboratorio de projetos, essa secao, conforme o proprio livro didatico tem como
objetivo ofertar propostas de trabalho diversos, mais especificamente a analise de
uma evidéncia historica, leitura e estudo de textos académicos e uma producdo a partir
da histéria em quadrinhos articuladora, ela sempre aparece ao fim de cada Unidade
(GRANGEIRO, 2016, Vol. 1, p. 304).

Procuramos especialmente estudar as Ultimas propostas de trabalho,
relacionadas a HQ de abertura de unidade. Ao todo sdo 9 dessas propostas, mas aqui
ja deixamos a seguinte ressalva, aquela que encerra a Unidade 3 do ultimo volume
ndo contém de fato uma proposta, mas apenas duas paginas de um quadrinho que
relne os personagens dos trés volumes numa ocasido em que eles se despedem do
leitor, que nesse momento esta prestes a encerrar o ciclo da educacdo basica e
prosseguir para outra etapa da vida. Ao todo, encontramos trés propostas que
envolvem a producéo ou a pesquisa sobre HQs, duas delas no primeiro volume e a
outra no terceiro. A seguir traremos um comentario resumido dessas propostas nos
livros do aluno e do professor.

A primeira que selecionamos (p. 104-105) vai abordar a relacéo estreita que as
HQs tém com outra arte, o cinema. Os personagens da Historia em Quadrinhos, que
sao jovens cineastas, sdo procurados por um professor de Histéria que quer despertar
o interesse de seus alunos pela matéria, ele considera o cinema uma boa forma de

obter esse resultado. Os produtores propdem entdo uma palestra que ensine de que
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fora sdo feitos os filmes, como produto os estudantes fariam um storyboard em
formato de gibi que contivesse os conteudos estudados em aula.

A patrtir disso o livro didatico traz o passo a passo de um projeto em que espera-
se dos estudantes que, em grupo, reproduzam a seu modo a ideia das personagens,
realizando uma pesquisa e logo depois uma palestra sobre a producéo
cinematografica, voltados para a producdo de um storyboard em formato de HQ que
terd como produto final um gibi que redna todos os grupos da classe. O manual se
restringe a explicar os procedimentos e chamar a atencdo do professor para que
incentive os estudantes nesse trabalho.

Ja a segunda proposta (p. 194-195), de acordo com o préprio livro do estudante
tem a intencdo de aprofundar o conhecimento deste sobre as HQs, isso sera feito
através de um ciclo de debates a ser desenvolvido pela classe. Sdo colocados em
pauta cinco temas que vao desde a origem das HQs, sua relacdo com outras artes,
até sua estrutura como linguagem, as equipes escolherdo um desses temas e
confeccionar um texto-base que sera distribuido para facilitar o andamento da
discussdo. Um membro de cada grupo seré responsavel por escrever uma sintese
dos temas. Encerrados os debates essas sinteses serdo organizadas em um unico
catélogo.

As sugestdes dadas ao professor aqui sdo mais detalhadas, para auxilia-lo e
aos estudantes o manual indica que um colega da &rea de Linguagens e Artes podem
ser convidados para trabalharem de forma interdisciplinar, tendo em vista que eles
tenham maior dominio sobre a area dos quadrinhos. O papel do professor, segundo o
manual sera principalmente em orientar a producédo das sinteses e do catalogo e estar
atento para os debates, observando que as diferentes opinides sejam respeitadas e 0
dialogo se mantenha saudavel e de acordo com 0s objetivos propostos.

A ultima proposta, presente no terceiro volume (p. 112-113), € desenvolvida a
partir de uma situacdo vivenciada pelos personagens, que veem suas atividades
diarias impedidas por uma série de problemas envolvendo a tecnologia, como por
exemplo, falta de energia elétrica e virus de computador. Dado isso ha um texto sobre
a dependéncia de nossa sociedade dessas maquinas e aparatos tecnoldgicos, e a
proposta é que inspirado nessa HQ e no texto introdutério o estudante pense em como
seria seu dia sem esses dispositivos e maquinas, dando énfase, porém, em formas

alternativas de lidar com esses problemas e ter uma vida saudavel. O produto final
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dessa reflexdo pode ser uma HQ, colagem, desenho, entre outros, apenas sugere-se
que fuja de um trabalho meramente escrito. Concluidos os trabalhos, sera realizada
uma exposicao reunindo toda a turma.

O livro do professor traz como instrucéo que o docente dé liberdade aos alunos
e Ihes oriente de modo que ndo escapem ao tema e seus objetivos. Esse trabalho, de
acordo com o autor didatico faz-se necessario em um mundo como o atual em que 0s
individuos se encontram em dificuldades de viver distante dos recursos materiais
existentes e em valorizar uma relagdo harmonica com a natureza.

Nessas trés atividades percebemos, especialmente no que se refere as duas
primeiras, o papel de destaque dado a HQ: os estudantes sdo motivados ndo somente
a produzi-la, mas a pensar em seu valor como artefato cultural e uma linguagem unica,
mas que € perfeitamente capaz de dialogar com as outras formas de arte, como a
literatura e o cinema. Esse tipo de proposta se encaixa naquilo que afirma Tulio Vilela
(2005, p. 128-129), a producdo e a apropriacdo dos elementos das narrativas graficas
pelos estudantes os levariam a um maior envolvimento com a disciplina e seus

conteldos.

3.2.3.4. O quarto espaco de analise: a presenca de HQs comerciais

O ponto final de nossa andlise nesta colecdo se detera naquilo que
identificamos como emergéncia de HQs de outras origens, afora aquelas que foram
produzidas junto com o livro didatico. Encontramos um exemplo desse uso ao longo
do texto didatico.

No primeiro volume (Cap. 4, p. 62-63), no capitulo dedicado aos povos
subsaarianos a introdugcdo apresenta o personagem de histérias em quadrinhos
Fantasma, com a intencdo de discutir o etnocentrismo e o racismo, hd um resumo
biografico dos personagens assim como criticas feitas a HQ devido a seu roteiro que
traz uma visdo estereotipada dos povos africanos. Numa atividade de avaliacdo dos
conhecimentos prévios pede-se aos estudantes que identifiqguem quadrinhos e filmes
sobre a Africa e os africanos que eles ja tiveram contato, feito isto eles devem
encontrar semelhancas ou diferencas com a narrativa das HQs do Fantasma, a

finalizacdo do exercicio € que os estudantes elaborem uma sintese do que conhecem



49

sobre a Africa no periodo da Antiguidade, esse texto devera ser compartilhado com
os demais colegas por meio da internet.

O manual traz explicagbes sobre o texto introdutorio e a atividade, sugerindo
ao professor que apresente, se possivel algum filme ou HQ sobre a Africa aos
estudantes, afim de que eles percebam que no geral essas produc¢des culturais trazem
uma visao preconceituosa sobre os africanos, retratados comumente como primitivos.
Os estudantes devem perceber a Africa como um continente plural e com povos cuja
histéria precede a chegada dos europeus.

Neste trecho do livro didatico é possivel ver que a HQ é utilizada como fonte
histérica, o material didatico faz um resumo da obra e traz criticas a seu contetdo, ao
mesmo tempo que sugere o uso de outras fontes pelo professor, com a finalidade de
estabelecer um didlogo entre elas. Este tipo de uso da HQ é bem defendido por Tulio
Vilela (2005), os quadrinhos, quando bem abordados, podem servir como instrumento
para a compreensao de conceitos, no caso o de etnocentrismo, assim como para se
obter um registro de determinado periodo histérico, aqui aquele em que os europeus

mantinham sob seu dominio colonial inGmeros povos africanos.

3.3. Analise do Guiado PNLD

Ja concluidas as andlises do Edital e da Colecdo Cenas da Histdéria resta-nos
trazer a pauta de discussao aquilo que foi fruto das observacdes e inferéncias dos
avaliadores do PNLD, o Guia das cole¢cBes didaticas. Nossas atencdes estardo
concentradas no parecer deste documento sobre o livro didatico no que tange ao uso
das Histérias em Quadrinhos como recurso didatico e, especialmente, como fonte
historica a ser utilizada em sala de aula.

Logo na visdo geral da colecdo o guia destaca a valorizacdo que esta da ao
estudo das imagens como fontes histéricas e a busca pelo desenvolvimento da
capacidade de leitura e interpretacéo destes artefatos culturais. Destaca-se também
0 uUso e a estima dada as HQs, elementos da cultura juvenil empregados com o
objetivo de chamar a atencdo dos jovens estudantes para a cole¢édo e os contetdos
histéricos nela presentes.

Quando da descricdo da obra, a comecar pelo manual do professor, os

avaliadores comentam brevemente a presenca na parte especifica de cada volume,
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de introducbes a cada um dos quadrinhos existentes na colecdo (aqueles presentes
no comeco das Unidades, cabe ressaltar), bem como as orientacdes, sugestdes e
indicagOes de livros, sites e filmes, entre outros materiais que possam dar suporte ao
docente. Por fim ha essa mesma descri¢ao para o livro do estudante, sdo enumerados
as secoes, boxes e subsecdes, sem deixar de mencionar a presenca das HQs na
abertura das unidades, novamente aqui ndo é colocada em questdo a presenca dos
quadrinhos dentro dos capitulos.

Ao fazer a analise da obra o Guia explicita a visdo de Histéria assumida pelo
Manual, como uma ciéncia historica que privilegia a formacéo cidada e propde o
estudo do passado a partir de questdes do presente. O docente, segundo a percep¢ao
dos avaliadores, é colocado pelo manual como um mediador, que detém autonomia
para adaptar a colecdo as necessidades da sala de aula. O manual ndo se furta
também de trazer contribuicbes para a pratica didatico-pedagdgica, bem como de
propor o trabalho interdisciplinar, a ressalva do Guia é que, apesar de fazer defesa
desse tipo de abordagem ndo séo trazidos os debates tedricos-metodoldgicos dessas
relacdes entre as areas do conhecimento.

E chamada a atencdo também para a forma que o manual vé o processo
avaliativo, que este seja de forma continua, contemplando as diferentes competéncias
e habilidades dos estudantes. Por fim € lembrada a maneira como é incentivado o uso
das imagens no ensino-aprendizagem de Histoéria, seja com forma de determinar
conhecimentos prévios dos alunos seja como proporcionar a capacidade de leitura e
interpretacdo visual nestes atores escolares.

No que se refere ao conteudo pratico para a colecédo o Guia enfatiza o uso das
fontes historicas, empregadas como ferramentas de combate a visées da Historia
tidas com verdades absolutas, ao mesmo tempo em que se requer do estudante novas
perspectivas e explicacdes para determinado tema. A compreensdo dos avaliadores
€, portanto, que o livro didatico defende uma Histéria plural, com processos de
rupturas e de permanéncia, e narrativas passiveis de modificagdes. A finalidade desta
abordagem é estimular o respeito, a tolerancia e compreensao por parte do leitor, para
com seus pares do presente e para com as experiéncias daqueles que o precederam.

Em relacdo a proposta pedagogica, os avaliadores concluem que o material
didatico busca superar métodos de aprendizado pautados na memorizacao, ao inves

disso sai em persecucdo da construcdo do conhecimento de uma forma coletiva,
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partindo de situacdes-problema da realidade dos estudantes. As propostas além
disso, envolvem a pesquisa e producéo ligadas a artefatos culturais juvenis, como
HQs, filmes, musicas e midias digitais. Os exercicios seguem este mesmo objetivo,
propondo andlises, interpretacfes, pesquisas e debates, a fim de desenvolver
habilidades e competéncias, além o raciocinio histarico.

A seguir a analise da énfase a tematicas que a colecao traz, como género,
direitos humanos, violéncia, a historia dos povos africanos e afro-brasileiros, a questao
racial e a historia dos povos indigenas do Brasil. Uma critica € feita quanto a este
altimo item, o Guia conclui que pouco espaco € dado aos povos indigenas brasileiras,
restringindo-se principalmente a sua presenca no periodo colonial, sendo pouco
mencionados no atual contexto social do pais. Quanto ao projeto gréafico-editorial,
altimo ponto tratado pelos avaliadores na analise, ha elogios a presenca das imagens
ao longo do livro, segundo o guia, colocadas de forma harmdnica com o texto didatico,
contribuindo para uma melhor compreensao do mesmo.

Referindo-se em ultimo lugar ao uso em sala de aula desta colec&o didatica o
Guia cita como pontos fortes a presenca das HQs, que estimulam o aluno quanto aos
conteudos e aprendizado da disciplina, esta mesma énfase é dada a enorme profuséo
de imagens no material, parte deles produzidas especialmente para estes livros. As
atividades sdo também elogiadas, pelo fato de trazerem os estudantes a uma reflexao
critica e analise de evidéncias histéricas. Outro destaque é dado as secbes O
Passado em uso e Laboratérios de Projetos, que trazem analise de fontes
histdricas e incentivam a producédo de materiais diversos.

Criticas séo feitas a falta de subsidios para a realizacdo das atividades
interdisciplinares e a limitacdo quanto aos estudos dos indigenas, cabendo ao
professor preencher essas lacunas por meio de pesquisas. A compreensao final do
Guia sobre a colecédo é de que ela proporciona a visdo da Historia como algo vivo,
dindmico e plural.

A partir desta leitura e sintese daquilo que € trazido pelo Guia do PNLD 2018
sobre a colecdo Cenas da Histdria, percebemos que os avaliadores destacam a
presenca das HQs no material, no entanto, se restringem aquelas de inicio de unidade
e as sugestdes de confeccdo nos exercicios e Laboratdrio de Projetos, enquanto
gue as que estdo no interior dos capitulos e seu papel ligado a algumas atividades

nao € mencionado. O Guia, portanto, se furta de inferir sobre outras possiblidades
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existentes na colecao, limitando a andlise a apenas alguns aspectos da emergéncia e

emprego das Histérias em Quadrinhos pela colecéo didatica.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Concluido o processo de analise de nossos objetos, Edital e Guia do PNLD
2018 e Colecédo Cenas da Historia, desejamos ter com esse trabalho, contribuido,
mesmo que de modo elementar, com o campo de estudo das Histérias em Quadrinhos
aplicados ao ensino-aprendizagem de Historia.

Diante dos resultados obtidos, nos vemos na possibilidade de tecer
comentarios sobre o que foi descoberto sobre a presenca e uso das Historias em
Quadrinhos nestes objetos. Posto isso traremos aqui nossas colocacgfes, impressées
e inferéncias de um modo geral. Dispusemo-nos também a trazer sugestdes, no caso
da colecéo didatica, tendo em vista melhorias quanto a construcao de uma proposta
de uso das HQs.

Percebemos que, embora a colecdo se destaque frente as demais por
proporcionar as HQs um espaco de emergéncia consideravel em seus livros didaticos,
investindo inclusive na confeccéo de narrativas graficas exclusivas para o material, 0
emprego do potencial dessas producbes, porém, fica aquém das possibilidades
oferecidas pela nona arte. O papel das Narrativas gréaficas de abertura das Unidades
e no interior dos capitulos como elementos que dialogam com os estudantes e suas
realidades cumprido de forma satisfatoria, ultrapassando os limites do uso como
ilustracéo, pois estas producdes acabam por acrescentar novas informacoes sobre os
contelidos da disciplina, bem como levantar questionamentos afim de levar os jovens
alunos a refletir sobre aspectos da Historia como no sentido da narrativa e do fazer
historiogréafico. Outro fator que pode ser destacado quanto a essas HQs é sua énfase
em tratar de temas como etnocentrismo e pluralismo cultural, assim como valores tais
como democracia e direitos humanos, isso é feito através de uma linguagem de facil
entendimento e que busca o envolvimento do leitor.

Porém, nossa principal critica quanto a essas Historias em Quadrinhos esta na
falta de instrumentalizacéo do professor, que néo obtém, por parte do manual, muitas
propostas de como trabalhar com esse material em sala de aula, ou seja, o potencial
dessas produgfes ndo é utilizado como deveria. Infelizmente, essa caréncia de
material que informe o docente sobre a linguagem das HQs, com a intengéo de lhe
oferecer uma maior diversidade de possibilidades em relacdo ao ensino de Historia

envolvendo quadrinhos € o ponto fraco da colecdo Cenas da Historia, que acaba por
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afetar profundamente a qualidade do trabalho a ser desenvolvido, limitando seu uso
em sala de aula.

Nos exercicios e atividades visualizamos um bom leque de propostas,
especialmente aqueles contemplados na subsecdo De Olho na HQ e nos
Laboratérios de Projetos. Nestes locais ha o incentivo a realizacdo de pesquisas
sobre a compreenséo do que se tratam as Histérias em Quadrinhos, sua relagédo com
outras artes, aspectos de sua producao, assim como proposi¢cdes quanto a elaboracao
de Historias em Quadrinhos pelos estudantes, dando énfase ao trabalho coletivo. A
distribuicdo de forma mais ou menos equitativa dessas atividades ao longo dos
volumes, € um fator bastante positivo, ainda que seu nimero seja pequeno caso 0
professor decida avaliar ao longo do ano letivo melhorias na capacidade narrativa dos
estudantes. Novamente mencionamos aqui a falta de material preparatorio para o
professor quanto ao uso das HQs em sala de aula, o que torna mais dificil a tarefa de
orientar 0os estudantes, especialmente se o professor ja demonstrar de antemao
desinteresse nesse tipo de trabalho, que pode ser deveras desafiante. A falta dessas
leituras complementares para o docente prejudica inclusive quanto a falta de reflexao
sobre as narrativas graficas confeccionadas, o que pode reduzir a experiéncia da
escrita a uma logica meramente produtiva.

O dltimo ponto que nos coube mencionar no que se refere a colecdo é a
presenca de Histérias em Quadrinhos oriundas do espaco de publicacdes que ha no
mercado, algo que é trazido de forma bastante reduzida, o resultado disso € a restricao
do uso de HQs como fonte histdrica, algo que ndo pode ser suprido por aquelas
pertencentes ao material didatico, j& que alguns quadrinhos merecem atencao
justamente pelo contexto histérico em que foram produzidos, o que ndo cabe numa
narrativa oriunda do préprio livro. E justamente esse potencial educativo para o ensino
de Historia presente nas HQs comerciais que a colecdo ndo investe a ndo ser em
raras oportunidades. Cabe aqueles responsaveis por este trabalho buscarem mais
referéncias as HQs comerciais, 0 que ndo sera uma tarefa dificil, especialmente
guando se leva em conta o crescente mercado editorial de Histérias em Quadrinhos e
a enorme profusdo de titulos, nacionais e estrangeiros, publicados todo ano em nosso
pais. Muitas dessas produg¢fes tém como principal fio condutor a narrativa historica, e

mesmo quando ndo tém essa vertente, tratam-se de HQs produzidas em
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determinados contextos historico-culturais que podem ser demasiado Uteis como
ferramentas de aprendizado para o docente.

Quanto ao contetdo do Edital e do Guia do PNLD, nés observamos que,
mesmo concedendo importancia a HQ, junto com outras fontes histéricas e
linguagens, ainda ha questbes ndo muito bem abordadas quanto a seu uso,
especialmente no que tange ao Guia que, ao analisar a colecdo Cenas da Historia,
deixou de trazer a discussao espacos de emergéncia das Historias em Quadrinhos
comerciais que contém potencial para o ensino de Histéria, ao mesmo tempo em que
nao criticou o pouco espaco dados a atividades de analise da HQ como fonte histérica.
Ja no edital, ha algumas auséncias, como, por exemplo, mencdo as Histérias em
Quadrinhos quando da listagem de fontes histéricas a serem incluidas no livro do
estudante, apesar de mencionar as charges.

As impressdes e resultados que obtivemos através desta pesquisam revelam
que, felizmente, estamos vivenciando um cenario em que a HQ deixou ha muito de
ser marginalizada e tratada como prejudicial a juventude e inimiga do aprendizado.
Junto a isto vemos aumentar o nimero de producbes académicas nesse campo,
todavia, ainda ha lacunas a serem preenchidas e nosso trabalho se dedicou ao estudo
de algumas delas, cremos que com isso tenhamos somado de alguma maneira com
a expansdo desta “ilha” do conhecimento que envolve o uso das Historias em
Quadrinhos atrelado ao Ensino de Histéria. Dentre as questdes que acreditamos que
possam ser analisadas a posteriori, por n4s ou outros pesquisadores da area, estdo a
ampliacdo das pesquisas envolvendo o livro didatico de Historia para outras colecfes
do PNLD, incluindo ai as do Ensino Fundamental, anos iniciais e finais, bem como a
necessidade de se compreender a recepcdo que os estudantes fazem dessas HQs
existentes nos livros didéticos.

Todas essas possibilidades de pesquisa visam alcancar num futuro, que
esperamos estar demasiado distante, tais objetivos: o aperfeicoamento dos materiais
didaticos rumo a um melhor uso das narrativas graficas, o fortalecimento do uso das
HQs como fonte historica, como também o incentivo a producéo de narrativas graficas
pelos estudantes aliado a uma reflexdo sobre essa escrita, afim de que sirva para
estes jovens estudantes como um meio para 0 desenvolvimento do pensamento
histérico, dotando-os de mais ferramentas para uma leitura mais complexa da

realidade, objetivando sua transformagé&o por meio da participagéo cidada.
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