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RESUMO

Este trabalho tem por objetivo analisar como bolsistas do PIBID compreendem as
Histérias em Quadrinhos (HQs) como recurso para o ensino de Matematica, apos
participarem de um minicurso voltado para sua formacao docente sobre este tema. A
abordagem foi realizada, no formato remoto, ministrado pelos participantes do grupo
Neuromatemética. Como referencial teérico seguimos algumas contextualizacfes
para o ensino de Matematica como: praticas sociais; articulacdes internas a
matematica; histéria da matematica e articulacdes com outras areas do conhecimento.
A pesquisa é de cunho qualitativo, a partir do “Ciclo de Oficinas - PIBID MATEMATICA
EM FOCO” realizado pela coordenagdo do curso de matematica. A metodologia
ocorreu por intermédio de um questionario sobre o conhecimento dos participantes do
minicurso a respeito de HQs, realizado no Google Forms seguido do minicurso
realizado na plataforma Google Meet que ocorreu em dois momentos. O primeiro foi
discutido a importancia das HQs envolvendo os diferentes tipos de contextos e a
apresentacdo da ferramenta digital, Pixton, para a criacdo de HQs; no segundo
momento os participantes trouxeram suas HQs produzidas no Pixton. Os resultados
apresentados foram referentes a coleta de dados do questionério, as producdes dos
participantes e aplicacdo desenvolvida pelos bolsistas na escola participante do
programa, utilizando sequéncias didéaticas respeitando as habilidades da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).

Palavras-chave: Historia em quadrinhos; PIBID; Matematica; Formacao de professor.



ABSTRACT

This paper aims to analyze how PIBID scholars understand how Comics (Comic
Books) as a resource for teaching Mathematics, after participating in a mini-course
aimed at their teacher training on this topic. An approach was performed, in the remote
format, taught by the participants of the Neuromathematics group. As a theoretical
framework, we follow some contextualizations for the teaching of Mathematics such
as: social practices; internal articulations to mathematics; history of mathematics and
links with other areas of knowledge. The research is qualitative, based on the “Cycle
of Workshops - PIBID MATHEMATICS IN FOCUS” carried out by the coordination of
the Mathematics course. The methodology takes place through a questionnaire on the
knowledge of participants in the mini-course about comics, carried out on Google
Forms, followed by the mini-course carried out on the Google Meet platform, which
took place in two moments. The first one discussed the importance of comics involving
different types of contexts and the presentation of the digital tool, Pixton, for the
creation of comics; in the second moment, the participants brought their Pixton-
produced comics. The results were referenced to the data collection of the
guestionnaire, the participants' productions and applied by the scholarship holders in
the participating school of the program, using didactic sequences respecting the skills

of the Common National Curriculum Base (BNCC).

Keywords: Comics; PIBID; Math; Teacher education.



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — SituagBes-problemas propostas no questionario

Quadro 2 — Exemplos de situa¢des-problemas.....................



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Slide sobre a construgao de HQ........oooi it 22
Figura 2 - Primeiro exemplo de HQ ......oooiiiiiii i 22
Figura 3 - Segundo exemplo de HQ ........oouuiiiiiii i 23
Figura 4 - Primeiro e segundo exemplos de livros com HQ .............uuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnns 23
Figura 5 - Terceiro e quarto exemplos de livios COmM HQ .........cooviiiiiiiiiiiiiiii e, 24
Figura 6 - Slide sobre a contextualizagdo na MatematiCa.............cccuvvveeeiiiiiiiiiiiiiiieceeeeee 25
Figura 7 - Slide sobre entraves a contextualizagdo matematica ...........ccceevvriiiiiiiireeeeeennnnns 25
Figura 8 - Slide sobre 0 uso do didatico de tirinhas ............ccccoevviiiiii e, 26
Figura 9 - Slide sobre explicagdo para o uso da plataforma PiXton...............ccccevevvieniennnnnns 27
Figura 10 - Slide de atividade para a produgéo de tirinhas usando 0 PiXton........................ 27
Figura 11 - Exemplo de design da criacdo de um HQ, utilizando o papel e lapis (Modelo de

CHOQUIS) ettt ettt 29
Figura 12 - Modelagem dos dados apresentados na figura 11, agora fazendo uso do Pixton
............................................................................................................................................ 30
Figura 13 — Exemplo de modelagem dos da dados da figura 11 no Storyboard .................. 31
Figura 14 - Periodo da Licenciatura em Matematica dos participantes.........cccccoeeevvvvvvvvnnnnn. 32
Figura 15 - Conhecimentos dos bolsistas do PIBID sobre HQ. ...............uuuviiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnns 32
Figura 16 - Participacdo dos bolsistas do PIBID em algum curso sobre HQ............ccccuvuunee 33
Figura 17 - A utilizagdo das HQs no ensino de conteddos matematicos. ...........cccceeveeeeennnns 33
Figura 18 - Contato dos bolsistas do PIBID com HQS. .......ccoooviiiiiiiiieeeicieeeen e, 34
Figura 19 - Que contetdos matematicos poderiam ser estudados com HQsS? .................... 35
Figura 20 - De que forma vocé utilizaria 0 HQ em sala de aula? ..............cccevvvvvviiiiiniiinnnnnns 36
Figura 21 - Haveria possibilidade de usar o HQ no ensino remoto? De que forma?............ 37
Figura 22 - Producéo realizada por dois bolsistas do PIBID.............ccccuviiiiieiniiiiiiiieeee e 38
Figura 23 - Produgéo realizada por trés bolsistas do PIBID.................uuuuimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnn. 39
Figura 24 - Producéo realizada por trés bolsistas do PIBID...............uuuueuimmiiiiiimiminiiniinnnnn. 40
Figura 25 - Producéo realizada por um bolsista do PIBID ...............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnns 41
Figura 26 - 12 secao: registro do nome do partiCiPaNte.............uuuurrrrmurmmmmmmnirnnennnnennnnnnnnnnnnne 43
Figura 27 - 22 secdo: perguntas objetivas a respeito das Estruturas Multiplicativas............. 43
Figura 28 - 22 secdo: perguntas objetivas a respeito das Estruturas Multiplicativas............. 44

Figura 29 - 12 e 22 sec¢do: registro do nome do participante e questfes gerais sobre HQs.. 45
Figura 30 - 32 secao: Resolucéo de problemas: Estruturas multiplicativas através de HQs. 46
Figura 31 - 32 secao: Resolucéo de problemas: Estruturas multiplicativas através de HQs. 47

Figura 32 - Exemplo para atividade proposta. ........coouueiiiiiiiiiii e 48
Figura 33 - 12 secao: registro do nome do partiCiPante..............ueuueeremrmmmmmmiiniieieeninienneenennnee 49
Figura 34 - 22 secdo: perguntas sobre a visdo geral do projeto. .........ccceeeviveiiiiieeeeeeeiiinnnnnn. 50

Figura 35 - Apresentagies 08 HQS ... ..uu i uiuueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeiibeeeebbebeebeb e saeeeeeeeeeeeeneennenenees 52



SUMARIO

1. INTRODUGAO ...ttt ettt te e anes 12
1.1 PROBLEMATICA DA PESQUISA ..ottt 12
1.2 OBIETIVIOS ..ottt ettt ettt ettt ettt et e e et e e et et e e e eeeeeeees 14
1.2.1 ODJELIVOS GEIAI ... 14
1.2.2 ObjetiVOS €SPECITICOS......uuviiiii i e e e e eanaes 14
1.3 APRESENTACAO DOS CAPITULOS ......ooviiiicecceeceeceeee e 14
2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA .....ooeieeeeeeeeeeeeeeee e 15
2.1 CONSIDERACOES SOBRE AS HISTORIA EM QUADRINHOS .........c.ccoc........ 15
2.2 HISTORIA EM QUADRINHOS NO ENSINO DA MATEMATICA.......cccceeveaneee. 16
2.3 A CONTEXTUALIZACAO NO ENSINO DE MATEMATICA .....ccocoovveeieeenee, 17
2.3.1 Tipos de conteXtualiZaGa0 ..........ccuuvuuiiiie e 18

3. METODOLOGIA . 20
3. L PRIMEIRA ET AP A e 20
3.1.1 Aplicacao de QUESLIONANIO ..........cuuuuiiiieeeeieeeeece e e e e 20
3.2 SEGUNDA ET AP A 21
3.2.1 MINIicUrso SOBIE HQ ...uuuiiiieeiiiiiiiiie e e e e e e e e eeean s 21
3.2.1.1 Primeiro momento dO MINICUISO........uuuuuururunniininnnnnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnenne 21
3.2.1.2 Segundo MOMENtO dO MINICUISO ........uuuuuuuuinniiiiiiiiiiiiiiiieniaieeeeiaeneenneaaanes 28

4. RESULTADOS ... . 32
4.1 RESULTADOS DA PRIMEIRA ETAPA ..., 32
4.1.2 Perguntas ADEIaS.........couuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 34
4.2 RESULTADOS DAS HQS PRODUZIDAS POR BOLSISTAS DO PIBID............ 37
4.3 SEQUENCIAS DIDATICAS APLICADAS POR BOLSISTAS NA ESCOLA......... 42
4.3.1 Estruturas MURIPlICAtIVAS ............ceviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 42
4.3.2 ESruturas AdItIVAS.........ccoveiieiiiiiiie e e e e e e e e 50

5. CONSIDERAGCOES FINAIS .....ooiiiiieeeeeeeeeeeee et 54

B. REFERENCIAS .. .ottt 56



12

1. INTRODUCAO

1.1 PROBLEMATICA DA PESQUISA

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (Pibid), oportuniza
aos discentes, na primeira metade dos cursos de licenciatura, o contato com a pratica
docente nas escolas publicas de educacéo basica, além de conceder bolsas a esses
discentes da graduacéo para o desenvolvimento dos projetos de iniciagcdo a docéncia
que sao desenvolvidos por instituicdes de formagé&o superior (IES) em parceria com
as redes de ensino. Cada licenciando € acompanhado por um professor- supervisor
na escola parceira do programa e por um professor-orientador da sua instituicdo de

ensino superior. O Pibid apresenta os seguintes objetivos:

| - Incentivar a formacdo de docentes em nivel superior para a educacao
bésica.

Il - Contribuir para a valorizacdo do magistério.

lll - Elevar a qualidade da formac&o inicial de professores nos cursos de
licenciatura, promovendo a integracao entre educac¢ao superior e educagao
bésica.

IV - Inserir os licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica de
educacéo, proporcionando-lhes oportunidades de criacdo e participacéo em
experiéncias metodoldgicas, tecnolégicas e praticas docentes de carater
inovador e interdisciplinar que busquem a superacdo de problemas
identificados no processo de ensino-aprendizagem.

V - Incentivar escolas publicas de educacdo béasica, mobilizando seus
professores como coformadores dos futuros docentes e tornando-as
protagonistas nos processos de formacéo inicial para o magistério.

VI - Contribuir para a articulacdo entre teoria e pratica necessarias a formacao
dos docentes, elevando a qualidade das a¢des académicas nos cursos de
licenciatura (BRASIL, 2020, p. 2).

Porém, em tempos tdo arduos da pandemia de COVID-19, o PIBID precisou
experimentar um novo cenario, o ensino remoto. Dessa forma quebrando o conceito
de que o projeto levara o licenciando a se familiarizar com o ambiente escolar
fisicamente. Atualmente os integrantes sdo acompanhados e acompanham as aulas
de Matematica remotamente (por meio de uma tela do computador e/ou smartphone),
além de desenvolverem seus projetos neste cenario. Como destaca Brasil (2020, p.
3-4).

O ponto chave ao se discutir a reorganizacdo das atividades educacionais
por conta da pandemia situa-se em como minimizar os impactos das medidas
de isolamento social na aprendizagem dos estudantes, considerando a longa

duracéo da suspensao das atividades educacionais de forma presencial nos
ambientes escolares.
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Consideramos que se distanciar do comum pode ser muito dificil, mas em
muitos casos nos abre novas oportunidades. Assim, tem ocorrido no cenario
educacional, durante a pandemia de COVID19. Alguns professores precisaram sair
de sua zona de conforto e se reinventar para conseguir continuar com o seu trabalho
docente. Bem como, os alunos também tiveram que se adaptar ao ensino remoto.

Em particular, € notério a dificuldade da grande maioria dos discentes com
relacdo a Matematica, além desta ser considerada uma das disciplinas mais dificeis
do curriculo escolar. Pensando nessas dificuldades, o grupo Neuromatematica
(coordenado pelo prof. Dr. Ross Nascimento) desenvolveu um minicurso abordando
uma tematica voltada para o uso de plataformas digitais no ensino da matemaética -
com o intento de auxiliar a formacéo inicial docente de licenciandos em matematica
da UFRPE - bolsistas do PIBID.

Compreendemos que 0 uso constante da tecnologia se estende a exploracéo
da ludicidade. Os atuais e futuros professores necessitam ter o conhecimento a
respeito das tecnologias educacionais principalmente nesse tempo pandémico e
altamente tecnoldgico. Dessa forma, dentre outras atividades, durante o referido
minicurso ocorreu a exploracdo da plataforma Pixton para criacdo de Historia em
Quadrinhos explorando diversas formas de contextualizacdo nos processos de ensino
e aprendizagem da Matematica.

Os participantes do minicurso, puderam criar suas proprias HQs. Além de
desenvolver a elaboracdo de Sequéncias Didaticas para a constru¢cdo das HQs
elaboradas também por parte dos alunos das escolas, com base nos conteudos e
saberes previstos nos documentos oficiais na Politica de Ensino da Rede Municipal
do Recife (PERMR), nas habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
nos descritores do Sistema de Avaliagdo Educacional de Pernambuco (SAEPE).

Especificamente, no que concerne ao eixo Numeros e Operacoes.

Conteudos/saberes (RMR): Problemas com nimeros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacdes (RECIFE, 2019, p.510).

Habilidade da BNCC: (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que
envolvam célculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com
ndameros naturais, por meio de estratégias variadas, com compreenséo dos
processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora (BRASIL, 2018,
p. 301).

Descritor do SAEPE: D19 - Resolver problema com ndmeros naturais,
envolvendo diferentes significados das operagcBes (adicdo, subtracao,
multiplicacéo, divisdo, potenciacdo) (PERNAMBUCO, p.1).

Diante do exposto, apresentamos a seguir, 0s objetivos do presente trabalho.
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Analisar como bolsistas do PIBID compreendem as Historias em Quadrinhos
(HQs) como recurso para o ensino de Matematica, ap0s participarem de um minicurso

voltado para sua formacéo docente sobre este tema.

1.2.2 Objetivos especificos

e Levantar o conhecimento prévio dos participantes do PIBID sobre o uso de
Historia em Quadrinhos (HQs) para o ensino de Matematica.

e Desenvolver um minicurso sobre HQ para os participantes do PIBID.

e Discutir sobre as elaboracdes de Sequéncias Didéaticas baseadas no modelo
de Historias em Quadrinhos (HQs) por participantes do PIBID.

1.3 APRESENTACAO DOS CAPITULOS

Na sequéncia do primeiro capitulo, de Introducéo, apresentamos no segundo
capitulo algumas consideracoes.

No terceiro detalhamos a metodologia deste trabalho expondo as duas etapas
da pesquisa, com o refinamento dos instrumentos de coleta e analise de dados, bem
como a apresentacao dos participantes.

No quarto capitulo apresentamos os resultados da pesquisa. Por fim tecemos

algumas consideracdes sobre o trabalho realizado.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 CONSIDERACOES SOBRE AS HISTORIAS EM QUADRINHOS

De acordo com Andrade (2019, p. 16), a Histéria em Quadrinho (HQ), como

forma de comunicagdo em massa:

Por muito tempo foi mal interpretada mediante a pouca compreenséo de seu
potencial. Apesar de se estabelecer inicialmente pela vertente do
entretenimento ndo significa que esteja restrita a ela, ao contrario, o aspecto
prazeroso que atrai o publico consumidor dessas obras pode se tornar um
grande e forte aliado na perspectiva de aproveitamento maximo dessa
linguagem no processo pedagégico.

A linguagem das HQs no processo pedagdgico € preconizada pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC): “Documento de carater normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos
devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacédo Basica” (BNCC,
2018), por intermédio de habilidades e competéncias especificas.

As HQs na BNCC, destacam-se na area de Lingua Portuguesa. Essas estédo
presentes do 1° ao 5° ano, e no 6° e 7° anos, em habilidades de Praticas de
Linguagem:

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de
balbes, de letras, onomatopeias); (BRASIL, 2018, p.97)

(EF67LP28) Ler, de forma autbnoma, e compreender — selecionando
procedimentos e estratégias de leitura adequados a diferentes objetivos e
levando em conta caracteristicas dos géneros e suportes —, romances
infantojuvenis, contos populares, contos de terror, lendas brasileiras,
indigenas e africanas, narrativas de aventuras, narrativas de enigma, mitos,
crdnicas, autobiografias, histérias em quadrinhos, mangés, poemas de forma
livre e fixa (como sonetos e cordéis), video-poemas, poemas visuais, dentre

outros, expressando avaliacdo sobre o texto lido e estabelecendo
preferéncias por géneros, temas, autores (BRASIL, 2018, p.169)

De acordo com Nakamura, Voltolini e Bertoloto (2021, p.1), as HQs em sala de
aula passam a ser um instrumento fundamental para o desenvolvimento da
aprendizagem, ou seja, “além de proporcionar a leitura prazerosa, € uma forma
divertida de incorporar conhecimento e auxiliar na superacdo de dificuldades
encontradas no processo de aprendizagem”.

Diante do exposto, consideramos que as HQs podem ser uma ferramenta para

0 ensino e aprendizagem de matematica, como passamos a discutir a seguir.
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2.2 HISTORIA EM QUADRINHOS NO ENSINO DA MATEMATICA

Consideramos que, por sua popularizacdo, o uso das HQs como recurso
didatico traz um aspecto que vem a facilitar e tornar inovador o ensino e
aprendizagem, principalmente quando se trata do ensino da matematica, por ser uma

das matérias que mais apresenta alto indice de reprovacao.

O uso de Histérias em Quadrinhos nas salas de aulas pode ser tratado como
um método ou pratica pedagdgica para melhorar o ensino da Matematica. Os
quadrinhos sempre foram uma midia sedutora, principalmente para o publico
infanto-juvenil. A maioria dos livros didaticos, avaliacédo e videos educativos
utilizam quadrinhos para contextualizar algum conteldo (LEITE; LINS, 2019,

p.2).
Denardi et. al (2012, p. 159), apresentam uma proposta didatica, desenvolvida
no projeto Pibid, a fim de valorizar:

A importéancia de se trabalhar os conceitos matematicos sob uma perspectiva
histérica. E fundamental que os alunos saibam contextualizar estes
conceitos, sua evolugao e construcdo ao longo do tempo, percebendo assim
gue a matematica tem sua histéria e que cada uma de suas areas e seus
respectivos conhecimentos tem uma origem relacionada a um determinado
momento histérico.

Segundo Denardi et. al (2012, p. 159), na andlise dos quadrinhos elaborados
pelos alunos, procurou-se observar a presenca ou auséncia da linguagem
matematica, “seja por expressdes ou graficos e ainda, se no desenho ou imagem
utilizada, foi retratado ou feita uma contextualizagdo com o momento historico
referente ao conhecimento matematico escolhido para ser trabalhado”.

A adesdo a HQ como recurso didatico, principalmente na matematica, é:

Favoravel tanto para o docente, que pode sair de uma rotina exaustiva,
guanto para o aluno que tem a possibilidade de aprender e se divertir ao
passo que |é ou cria uma HQ. Nao se trata do abandono dos livros didaticos
por parte dos professores, mas sim da busca por praticas educativas que
incentivem e melhorem a compreensdo dos estudantes nos conceitos
matematicos (CORDEIRO, CARDOZO, SILVA, 2018, p.123).

De acordo com Cavalcante e Cedro (2015) as HQs se utilizadas de maneira
correta podem contribuir para reflexbes dos estudantes, proporcionando um
conhecimento matematico realmente significativo. Cabe ao educador planejar com
objetivos a melhor forma de trabalhar as HQs com os alunos.

Tendo em vista o atual cenério de ensino remoto, compreendemos que utilizar

as HQs para o ensino da matematica com foco de fazé-los usar as ferramentas
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digitais, ser4 uma proposta desafiadora, tirando-os da estética que € oferecida a
partir da metodologia tradicional. Haja vista a matematica ser uma disciplina tao
subestimada. Porém discutir a importancia dos recursos computacionais quanto a
elaboracao de HQs para contextualizar um conteddo da matematica, sendo esse um
ponto importante, pois, envolve a aplicacao da interdisciplinaridade entre tecnologia,
linguagens, arte-educacdo e elementos culturais no processo de elaboracéo e
abordagem, e através desses recursos € possivel modificar a visdo dos alunos.
Dessa forma, os estudantes passam a desenvolver a capacidade para interpretar e
compreender vérias formas para solucionar os problemas propostos.
Dessa forma, buscamos acrescentar ao nosso trabalho sobre HQs, algumas
consideracbes sobre as diversas formas de contextualizacdo no ensino de

matematica.

2.3 A CONTEXTUALIZACAO NO ENSINO DE MATEMATICA

O uso da contextualizacdo no ensino da matematica ndo € uma ideia recente,
€ possivel encontrar em documentos oficiais, como os Parametros Curriculares
Nacionais a importancia de um ensino contextualizado (BRASIL, 1998).

Para refletirmos a importancia da contextualizacao no ensino da matematica,
vamos antes remeter a origem do termo contextualizacdo. Para Kato e Kawasaki
(2007, p. 2) “é uma derivagao do termo ‘contexto’, cujo significado literal vem do latim
contextu e pode ser entendido por um encadeamento de ideias de um texto, ou seja,
a forma como estédo ligadas entre si a diferentes partes de um todo organizado.”

Silva e Santo (2004, p.3), explicam que “contextualizar € situar um fato dentro
de uma teia de relacdes possiveis em que se encontram 0s elementos constituintes
da prépria relagao considerada.” E assim eles consideram que “o contexto € variavel
dependente de situagdes sui generis. O contexto depende diretamente das variaveis
que se interconectam na constituicado de um dado fenémeno.”

Muitos professores, acreditam que contextualizar um conteido matematico &

simplesmente adapta-lo a uma situacao do cotidiano do aluno.

A utilizagdo do termo “contextualizagdo” tem sido indevida, ja que todas as
atividades da matematica escolar pertencem a um determinado contexto.
Dessa forma, ndo cabe reivindicar a contextualizacdo do ensino da
Matematica. Ele ja esta contextualizado. A questdo € outra. Qual é o
contexto? Quais contextos desejamos. (BARBOSA, 2004.p.2-3).
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Segundo Gitirana e Carvalho (2010), as contextualizagdes séo categorizadas
em: praticas sociais; articulagfes internas a matematica; histéria da matemética e

articulagdes com outras areas do conhecimento. A seguir as refinamos.

2.3.1 Tipos de contextualizagéo

Para Silva e Santo, “a contextualizacdo ndo é somente do ensino da
matematica, mas dos préprios matematicos, sobretudo de épocas remotas quando a
matematica necessitava de uma coeréncia no sistema como um todo.” (2014, p. 2), é
preciso compreender os tipos de contextualizacdo antes de qualquer aplicagéo.

Muitos cometem o equivoco em dizer que a matematica carece de
contextualizacdo, pelo contrario, ha varios tipos. Porém, os educadores precisam
tomar o cuidado ao contextualizar a matematica, as praticas sociais sdo vistas como
uma contextualizacdo que envolve o cotidiano, o dia a dia, mas o cotidiano de quem?

o dia a dia de quem? Como enfatiza Kuenzer (2002):

E necessario precisar, portanto, de quais cotidianos estamos falando, das
relacdes contraditdrias que se estabelecem entre eles e com que finalidade
o fazemos. Vamos contextualizar o contetddo no cotidiano da violéncia, do
tréfico e de outras formas de contravencéo, da miséria que acompanha a
excluséo, aceitar a exploracéo, viver na rua, se alimentar do lixo, ou trabalhar
precocemente em situacdes perigosas e insalubres para conseguir condigdes
minimas, ndo de existir, mas de continuar com a vida biolégica por mais um
tempo, o que é a realidade de boa parte de nossos alunos? (KUENZER,
2002, p.74)

Destacar e problematizar a matematica através de situacfes que buscam
explicar as vivéncias dos alunos, assim mostrando a matematica como um
conhecimento presente nas praticas sociais. Por isso, Gitirana (2004) fala da
ampliacdo dos contextos, se referindo como contextos socioculturais, econdmicos,
politicos e, por fim, do cotidiano extraescolar.

E importante, na construcdo dos conceitos matematicos, que as relagdes intra-
matematicas também sejam estimuladas (LORENZATO, 2006). A contextualizacdo
interna & matematica, utiliza-se articulacbes dentro da prOpria matematica para
possibilitar um contexto mais elementar entre os conteidos matematicos. Para Vieira
(2004, p. 51), pode ser acentuado 3 tipos entre essas articula¢des intra-matematicas:
“Articulacéo entre as diversas areas da Matematica; articulagdo entre conhecimento
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mateméatico novo e o j4 abordado e articulacdo entre diferentes representacdes
matematicas”.

A histéria da matematica possibilita uma andlise dos fundamentos historicos,
segundo Vieira (2004, p. 50), “mostram uma tentativa de situar o conhecimento para
o aluno, dizendo o porqué de tal conteudo e o como foi criado, esclarecendo a origem
e o desenvolvimento de algumas ideias e revelando alguns de seus personagens”.

Destaca-se também a articulagcdo com outras areas do conhecimento, “a
contextualizacdo do conhecimento matematico em conteudo de outras disciplinas é
uma das formas de se mostrar a contribuicdo da matemética na leitura dos diversos
fendmenos naturais e sociais em que outras ciéncias se apresentam.” (SILVA,
SANTO, 2004, p. 8).

Os estudantes perguntam: por qual motivo estudar matematica? S&o
respondidos normalmente que a matematica esta em tudo, mas em tudo, onde? Na
guestao, a interdisciplinaridade permite ao educando contemplar a interagédo, de
maneira a utilizar a contextualizacdo, unindo conhecimento, como por exemplo, da
Fisica, Biologia, Histéria, Geografia, Artes e entre outras areas, fazendo o uso do
ensino da matemética.

Pensando nisso o grupo Neuromatematica, desenvolveu um minicurso para 0s
licenciandos em matematica, bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (Pibid), fazendo uma abordagem da utilizacdo da plataforma
Pixton como uma ferramenta facilitadora na construcao de HQs acerca do ensino e

aprendizagem de contetdos matematicos.
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3. METODOLOGIA

Esta pesquisa tem um carater qualitativo.

O método qualitativo € adequado aos estudos da historia, das
representacdes e crencas, das relacdes, das percepcdes e opiniées, ou seja,
dos produtos das interpretacdes que os humanos fazem durante suas vidas,
da forma como constroem seus artefatos materiais e a si mesmos, sentem e
pensam (MINAYO, 2008, p.57).

Segundo Godoy (1995, p. 21) na perspectiva qualitativa, “um fenébmeno pode
ser melhor compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte [...]. Para
tanto, o pesquisador vai a campo buscando captar o fenébmeno em estudo a partir da
perspectiva das pessoas nele envolvidas”. No nosso caso, estdo envolvidos na
presente pesquisa os bolsistas do PIBID no curso de Licenciatura em Matematica da
UFRPE.

A fim de atingirmos o objetivo geral deste trabalho que é “analisar como

bolsistas do PIBID compreendem as Historias em Quadrinhos (HQs) como recurso
para o ensino de Matemaética”, utilizamos os seguintes procedimentos de coleta e

analise de dados, apresentados a partir das diferentes etapas da pesquisa.
3.1 PRIMEIRA ETAPA
3.1.1 Aplicacdo de questionério

Na primeira etapa, utilizamos a aplicacdo de um questionario, disponibilizado
para os participantes da pesquisa por formulario eletrdnico. O questionario constou
de 7 (sete) questdes fechadas e 4 (quatro) abertas:

e Questdes fechadas

1. Qual o seu periodo do curso de Licenciatura em Matematica?

2. Vocé costuma ler Histéria em Quadrinhos?

3. Quando vocé estudou o Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) seu professor de

Matematica usou a HQ em sala de aula?

4. Quando vocé estudou o Ensino Médio seu professor de Matematica usou a HQ
em sala de aula?
5. Na Licenciatura em Matematica seus professores usaram a HQ em sala de

aula?
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6. Vocé ja participou de algum curso sobre HQ?

N

De que forma vocé utilizaria a HQ em sala de aula?

Questdes abertas
Que conteudos matematicos poderiam ser estudados com HQs?
Qual? Como? Onde foi 0 seu primeiro contato com HQ?

De que forma vocé utilizaria a HQ em sala de aula?

P w0 dh P

Haveria possibilidade de usar a HQ no ensino remoto? De que forma?

Nesta etapa da pesquisa, tivemos a participacao de treze bolsistas do PIBID.
As respostas das questdes fechadas do questionario foram analisadas a partir de
gréaficos (gerados no Google Form). E, para as questdes abertas, as respostas foram

agrupadas quanto as suas semelhancas e diferencas.

3.2 SEGUNDA ETAPA

3.2.1 Minicurso sobre HQ

Apresentamos aqui, 0 minicurso sobre HQ, que ocorreu no formato remoto na
plataforma Google Meet e foi elaborado em parceria com o grupo de estudo
Neuromatemaética (coordenado pelo professor Ross Nascimento e ministrado por 4
licenciandos) e com o grupo de pesquisa Laboratério Cientifico de Aprendizagem,
Pesquisa e Ensino (LACAPE).

Esse minicurso foi organizado em dois momentos. Cada um dos momentos
teve a duracdo de 2h. As datas de realizacdo destes momentos foram 22/12/2020 e
11/02/2021.

3.2.1.1 Primeiro momento do minicurso

No primeiro momento, iniciamos o minicurso discutindo o uso da HQ no ensino

e na aprendizagem de Matematica envolvendo diferentes tipos de contextualizac¢ao.
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Figura 1 - Slide sobre a construcdo de HQ.

A abordagem da Construcdo de HQ's

A acéo de elaborar e discutir a pratica de HQ no ensino de matematica abre portas a
diversas acdes de ensino. Modos em gue se pode envolver contextes, que vao desde o uso
da arte em lapis e papel a editores de apresentacio e softwares. Estes Ultimos colaboram
na forma de melhor edicAo dessa pratica de favorecimento, traz o uso das ferramentas
tecnologicas, como suporte de edicdo (ANIMAKER, PIXTON, SCRATCH, POWTOON), e
tantos outros aplicativos para valorizar o frabalho do professor, mesmo se percebendo a

dificuldade no dominio dos recursos aqui informados.

Fonte: Material trabalhado na formacé&o oferecida pelo grupo
Neuromatemética - UFRPE.

Na sequéncia foram apresentadas duas HQ aos bolsistas do PIBID, para que

eles comentassem espontaneamente o que achavam delas.

Figura 2 - Primeiro exemplo de HQ.

SITUACOES ELABORADAS COM USO DE HQ's

VOLTA AS ALAAS PREOCLEA,

JOROZINHO,
ASs AULAS MAL
RETORNARAM E vocE
2L FOil SUSPENSO! o que
vOoCcE APRON':OU DESSA
¢ ESPIRREN |
i

Fonte: Material trabalhado na formacéo oferecida pelo grupo
Neuromatematica - UFRPE.
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Figura 3 - Segundo exemplo de HQ.

Me ajude!

Fonte: Material trabalhado na formacé&o oferecida pelo grupo

Neuromatemaéatica - UFRPE.

Depois disso, apresentamos quatro exemplos de livros com HQs.

Figura 4 - Primeiro e segundo exemplos de livros com HQ.

Contextualizacao matematica: Contextualizacao matematica:
praticas sociais histéria da matematica

AS GRANDEZAS
E MEDIDAS EM
QUADRINHOS

8 /LA
2_ e CuADRINMS] CuRIoSIOADES) PASSATERPCS]
& I e O s ATement

https://hal.archives-ouvert

fr/hal-01857296v1
Fonte: Material trabalhado na formacéo oferecida pelo grupo

http://fliphtml5.com/w: /vren

Neuromatematica - UFRPE.

Na Figura 4 temos, como primeiro exemplo, o e-book “As grandezas e medidas
em quadrinhos” que é:
Um recurso didatico para uso nas escolas, cujo processo de criacao e revisao

oportunizou uma frutifera articulacdo entre pesquisa, ensino e extensdo no
contexto da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). Essa articulacéo
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possibilitou um planejamento e um trabalho colaborativo entre licenciandos
do curso de pedagogia da UFPE e a professora de uma das disciplinas do
referido curso; entre doutorandos(as) e coordenadoras de dois grupos de
pesquisa do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo Matematica e
Tecnoldgica da UFPE; e, ap0s publicacdo do e-book e seu efetivo uso na
dindmica escolar, entre professores (as) e estudantes nas salas de aula dos
anos iniciais do ensino fundamental nas redes de ensino. (LUCENA et al.,
2018, p. 5).

J& o segundo exemplo (Figura 4), € um gibi da Turma da Ménica que traz uma
HQ, sobre a Historia da Matemética, contando o surgimento dos nimeros de forma
atrativa, com finalidade de apresentar, por meio da HQ, uma Matematica facil e
divertida (EDITORA PANINI COMICS, 2011).

Figura 5 - Terceiro e quarto exemplos de livros com HQ.

Contextualizacao matematica: articulacao interna a
matematica

| cuiamanea |
NIMEROS | =
g ? ALGEBRA

EMQUADRINHOS
Z od -

Iy =

B —

https://impa.br/noticias/ja-imaginou-apre I e

nder-m matica-em-um-manga/ https://www.skoob.com.br/livro/pdf/algebra-em

-quadrinhos/livro:734292/edicao: 736774

Fonte: Material trabalhado na formacgé&o oferecida pelo grupo

Neuromatematica - UFRPE.

O terceiro exemplo (Figura 5), trata-se de um manga que retrata a historia de
uma menina que acabou de passar no vestibular, porém ficou em recuperacao no seu
altimo ano na escola em Matemaética, e recorre aos saberes de uma pés-graduanda
em Matematica, conhecida como a “Rainha da Matematica”, para aprender numeros
complexos, contetdo ao qual o manga foi intitulado. Ja o quarto exemplo apresentado
(Figura 5), Algebra em Quadrinhos, contém todos os topicos da algebra, como:
nameros racionais e reais, a reta numérica, variaveis, expressoes, propriedades das
operacdes, equacgles, taxas, proporcdo e graficos. Tudo isso ilustrado para que o
leitor tenha um facil entendimento, além de conter ilustracbes engracadas que dao

vida as aplicacdes praticas da algebra.
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Logo em seguida (Figura 6), discutimos os diferentes tipos de contextualizagéo

no ensino de Matematica.

Figura 6 - Slide sobre a contextualizacdo na Matematica.

Como ocorre a contextualizacao na matematica?

“A ideia de contextualizar estd direta e unicamente associada a aplicacdo de

conteldos em situacBes do dia a dia. Essa ideia pode ser relevante, porém néo &

a Unica e nem sempre a mais importante na contextualizagdo como um todo.”
(CARROCINOG, 2014, p.13)

Nos livros didaticos, contextualizagdes sdo categorizadas em:
1) Praticas sociais

2) Articulagdes internas & matematica

3) Histdria da matematica

4) Articulagdo com outras areas do conhecimento

(GITIRANA;

Fonte: Slide da apresentacao trabalhada no minicurso oferecido pelo
Neuromatematica — UFRPE

A propésito da Figura 6, compreendemos a ideia de contextualizacdo, na
relacdo entre conteidos matematicos e praticas sociais, ou seja, na jungcdo do
conteldo matematico com acontecimentos comuns do dia a dia; articulagfes
internas a matematica, envolvendo conteudo especificos da prépria matematica;
historia da matematica - o uso de fatos histéricos mateméticos e articulacées com
outras areas do conhecimento, em que € feita a unido da matematica com Fisica,
Geografia, dentre outras.

Seguimos a discussdo, a respeito de entraves que podem ocorrer nos

diferentes tipos de contextualizagdo matematica.

Figura 7 - Slide sobre entraves a contextualizacdo matematica.

Entraves a contextualizacdo matematica

1. Proximidades e afastamentos da representacao utilizada na
matematica escolar e aquela utilizada no contexto.

2. Cuidado epistemolégico entre a matematica estudada
(formalizada, sistematizada) e a matematica utilizada.

3. Falta de clareza quanto a fungao do contexto, resulta em

contextualizacdo superficial.
@mRAN A O

Fonte: Slide da apresentacao trabalhada no minicurso oferecido pelo
Neuromatematica - UFRPE
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Conforme Gitirana e Carvalho (2011, p.78): “Contextualizar o conceito nem
sempre é tarefa facil. A propria didatizacdo do contexto o transforma, naturalmente,
em um contexto artificial”, acarretando alguns entraves na relacdo entre a
contextualizacdo da Mateméatica com certas praticas sociais.

De acordo com Gitirana e Bittar (2013) os livros didaticos de Matemética
destinados a educacdo basica tem certa dificuldade em contextualizar conceitos. Por
exemplo, € normal problemas relacionados as praticas sociais terem situa¢cées como:
“Jodozinho estava ‘morrendo’ com fome e comeu 5 pizzas e meia, se cada pizza custa
15,00 reais, quanto Joadozinho gastou?” - ndo é nada comum estar com fome e comer
5 pizzas e meia, fugindo totalmente de uma préatica social unida ao contetdo
matematico, mas podemos observar que se fosse um tipo de pratica social voltada
para area de linguagem, poderia ser trabalhado a ideia de hipérbole, exagero. Ou um
problema que “tem como solugdo o preco de uma maca é R$ 15,00” (GITIRANA E
BITTAR, 2013).

Continuamos a discussdo chamando a aten¢éo para o uso didatico de tirinhas.

Figura 8 - Slide sobre o uso do didatico de tirinhas.

Discussao sobre o uso didatico de tirinhas

1) Quais conceitos matematicos estédo sendo explorados na tirinha?

2) Como o professor de matematica pode fazer uso didatico dessa tirinha?

3) A partir da leitura da tirinha, considerando o publico alvo e os conceitos
matematicos que desejaria explorar, que questdes faria a seus alunos,
considerando o conteudo lido?

3.2.3. 4. MAS EU POSSO 10.. il.- 12... 13..

-6.3.8..9.. CONTAR PORQUE 05 ,,f_" 15,16 1718 -

AS ESTRELAS SO 19..20..21.-22...
INFINITAS 23_24..25...

oy TAMBEN
% INFIRITOS

Fonte: Material trabalhado na formagé&o oferecida pelo grupo

Neuromatematica - UFRPE.

Grosso modo, consideramos que o0 uso da HQ como todo recurso didatico,
carece uma analise prévia que o potencialize didaticamente. No caso da HQ,
destacamos os trés itens listados no slide acima (Figura 8) a fim de chamar a atencao
dos bolsistas do PIBID quanto a este aspecto.
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Por fim, ocorreu a explicacdo sobre a plataforma Pixton, um recurso possivel
para a elaboracdo das HQs. O primeiro passo foi apresentar aos participantes a
plataforma e como pode ser realizado o acesso a plataforma, seguido de uma

explicacédo sobre o seu manuseio criando uma tirinha ao vivo, como exemplo.

Figura 9 - Slide sobre explicagéo para o uso da plataforma Pixton.

;2 PIXTON —

A melhor maneira para

CRIAR QUADRINHOS

Solte a criatividade!

Divertido, rapido e facil de usar.
Conte sua historia da sua maneira.

goooooooooao

Fonte: Slide da apresentacao trabalhada no minicurso oferecido pelo

Neuromatematica - UFRPE

Apos, toda as instrucdes da plataforma, foi sugerido aos participantes uma
atividade de producéo de tirinhas no Pixton, para serem apresentadas em um proximo

encontro, sendo listados os seguintes requisitos:

Figura 10 - Slide de atividade para a producdo de tirinhas usando o Pixton.

Atividade: producao de tirinhas no Pixton

1. Acesse 0 site do Pixton, através do link:

2. Selecione um conteddo matematico e elabore uma tirinha, com base nos
aspectos mencionados da contextualizag&o na matematica.

3. Definir os seguintes aspectos: titulo, contexto, publico-alvo e finalidade.

Faca download ou tire print da tirinha e envie para o e-mail dos ministrantes.

5. Pautas para discuss&o no proximo encontro: o que levou vocé/s escolher/em
o conteudo matematico? Quais foram as dificuldades? Quais foram os
aspectos positivos e negativos do Pixton?

bl

Fonte: Slide da apresentagéo trabalhada no minicurso oferecido pelo

Neuromatematica - UFRPE
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A seguir apresentamos o segundo momento do minicurso ministrado para
bolsistas do PIBID.

3.2.1.2 Segundo momento do minicurso

No segundo momento do minicurso, realizamos a videogravacdo da
apresentacao das HQs dos bolsistas do PIBID. Ou seja, aquelas produzidas pelos
préprios bolsistas do PIBID envolvendo conteidos matematicos por meio da
plataforma Pixton.

Apbés a apresentacdo dos bolsistas, eles foram questionados: em qual
momento da aula eles viriam a utilizar a sua préopria HQ? E como foi a experiéncia
com o manuseio da plataforma Pixton, para criagdo das HQs? Quais 0s pontos
negativos e positivos? Além disso, retomamos os diferentes tipos de contextualizacdo
no ensino de Matemética e os entraves que podem ocorrer nos diferentes tipos de
contextualizacdo matematica. Pois, partindo desses dois pontos 0s ministrantes
analisaram as HQs, a propoésito se era perceptivel nessas um dos quatros tipos de
contextualizagdo: préaticas sociais; articulagdes internas a matemética; histéria da
matematica; articulacdes com outras areas do conhecimento. Além dos aspectos que
foram exigidos na atividade, a saber: titulo, contexto, publico-alvo e finalidade.

Por fim, foi exibida uma HQ, produzida pelo professor Ross Nascimento (lider
do grupo de estudo Neuromatematica) em papel, no Pixton e Storyboard. De tal forma,
a fazer uma comparacao entre as duas plataformas, tais como, a escrita matematica
e as dificuldades por conta das limitacbes encontradas durante a producdo em uma

plataforma ou em outra.



Figura 11 - Exemplo de design da criacdo de um HQ, utilizando o papel e lapis
(Modelo de croquis).

Fonte: Material do grupo de estudo “Neuromatematica — UFRPE”.
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Figura 12 — Modelagem dos dados apresentados na figura 11, agora fazendo uso do
Pixton.

Hum...0
fisioterapeuta Que
disse que minha dor coisa! E nas
lombar é no nossas costas existe
trapézio um trapézio?

Sera? Até que eu
simpatizo com essa
figura ja tentei até
bolar férmulas e
ordenamentos
com ele.

Sei
nao!! Nunca
ouvi falar

Seré
que é trapézio
da matematica?

Veja que um
trapézio isésceles
tem a rea dada
por: (B2-b?)/4,
desde que “a”,
angulo da base,
seja igual a 45°

E tem mais,
pode ser criada
uma férmula da
area sem o uso
de h.S6 como
angulo da base

T4 bom, acho

que o professor
Ross e Rodrigo
Gondim podem
explicar melhor,

Interessante!

Algo como
A= (B?-b%/4).tg(a),
se a= 45°, e como

Entdo Rodrigo, como eu
nao tenho um bom
conhecimento algébrico fui
tateando no escuro e
trabalhei caso a caso.

Fonte: Material do grupo de estudo “Neuromatematica — UFRPE”.
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Figura 13 - Exemplo de Modelagem dos dados da figura 11 no Storyboard.

2% caso- adreade?
trapézios retingulos
mals a drea do trapézio
istsceies menos a drea

(BubL2 - tgla) ((B2-b7)i4)

0 professor Rodrigo Condim
apresentou uma relacio
algébrica que translorma
valores de "h" em funcie dos
ingules do trapézio.

Como
A = ((B2-b2)i4).tgta),
teremos que trabalbar a
igualdade... Observem o quadro.

18ta): hiw (k) hiz hicotgta) « cotglt) - y-x
ws hitgla) 2= hing(hy h= (y-x)l cotgla) . cotg b) A« (y2-x2) 2.(cotgta).cotgid))
w: heotgla) = h.cotg(h) assim, A (x.yN2). (y-0).(cotgla).cotglb))

COMO, XeWo1ry, lemos

Fonte: Material do grupo de estudo “Neuromatematica — UFRPE”.

Ap6bs a participacdo no minicurso, alguns dos bolsistas formaram duas equipes,
uma composta por quatro membros e a outra por trés. As equipes buscaram elaborar
sequéncias didaticas, a fim de serem vivenciadas no primeiro semestre do ano letivo
de 2021, com turmas de 6° e 7° anos do Ensino Fundamental em uma Escola

Municipal, situada em Recife - PE.
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4. RESULTADOS

4.1 RESULTADOS DA PRIMEIRA ETAPA

Por meio da Figura 14, podemos constatar que dentre os 13 participantes, a
maioria encontra-se no 4° periodo da Licenciatura em Matematica (38,5%) e tivemos

uma participacdo menor no 3° periodo (15,4%).

Figura 14 - Periodo da Licenciatura em Matematica dos participantes.

®
o
o
®x
o5
oc
o
o
o

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

Na Figura 15, podemos visualizar que apenas 1 (7,7 %) entre os 13 bolsistas
do PIBID respondeu que néo conhecia HQ.

Figura 15 - Conhecimentos dos bolsistas do PIBID sobre HQ.

@ Sim
@ Nio

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.
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Ao serem questionados sobre se tiveram o contato com as HQs durante o
Ensino Fundamental, Ensino Médio ou na Licenciatura em Matematica, todos os
bolsistas responderam que nao.

Quando questionados (Figura 16), se ja teriam participado de algum curso

sobre HQ, os 13 entrevistados, 3 (23,1%) responderam que ja participaram.

Figura 16 - Participacdo dos bolsistas do PIBID em algum curso sobre HQ.

@ Sim
@ MNéo

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

Ja na Figura 17, temos que quando os bolsistas do PIBID foram questionados
acerca de uma possivel utilizacdo de HQs no ensino de conteidos matematicos,

apenas 4 (30,8%) dos bolsistas disseram que nao a utilizariam em sala de aula.

Figura 17 - A utilizag&o das HQs no ensino de conteidos mateméticos.

@ Sim
@ Méo

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.
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4.1.2 Perguntas Abertas

A propdésito de qual, como e onde foi o primeiro contato dos bolsistas do PIBID
com as HQ? Dos 13 entrevistados, 7 responderam que o seu primeiro contato foi com
as HQs de desenhos animados, como por exemplo, Turma da Mdnica e herdis. 3
responderam que o0 primeiro contato foi por meio da escola e apenas 1 por meio de

jornais.

Figura 18 - Contato dos bolsistas do PIBID com HQs.
Durante a infancia por meio de amigos da escola
Homem-aranha em sites online
Quando crianga, ao ler HQs como turma da Mdnica ou de Super-herdis
Jornais
Desenhos de super-herdis
Com hqgs de super herois como batman e homem aranha
A partir das renides e oficinas ofertadas pelo pibid
escola, quadrinhos pindorama
historias em quadrinhos infantis, em casa
O primeiro contato que tive com HQ foi com o de The Walking Dead.
Meu primeiro encontro foi em uma oficina na SEMAT da UFRPE- Sede.
Nunca tive contato com o HQ
Desde crianga. O primeiro contato foi com os gibis.

Fonte: Dados obtidos na coleta do questionario utilizado na pesquisa.

Sobre que conteudos matematicos poderiam ser estudados com HQs? Dois
dos bolsistas do PIBID acreditam que poderiamos trabalhar facilmente com contetdo
dos anos finais do Ensino Fundamental; 7 responderam que é possivel trabalhar todos

conteudos com as HQs, desde o ensino basico ao superior, desde operacdes basicas
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a limites, derivadas e etc. Outros 3 participantes responderam que poderia ser usado
para contetdo de geometria, por causa que as HQs envolvem aspectos visuais e seria
mais facil para trabalhar as partes graficas do contetudo de funcdes. 1 respondeu que

nao sabia.

Figura 19 - Que conteudos matematicos poderiam ser estudados com HQs?

Geometria, aritmética, algebra

Pelos exemplos que possuimos, como os volumes da Guia Manga, que tras diversos contetdos focados
ndo somente na metamatica, poderia-se trabalhar quaisquer temas em formato HQ.

Razédo e propor¢ao

Contetidos mais basicos, de 6 para 7 ano do ensino fundamental

Acho que praticamente todos

Desde historia da matematica em si até aplicagdes teoricas

a parte positiva desta metodologia € que ela abrange grande variedade de conteudos.
acredito que todos

acredito que grande parte dos conteudos, por exemplo estudos de graficos e tabelas

Principalmente os contetidos que envolvem aspectos visuais, tais como funcdes e graficos
Varios contetdos como : Geometria, operagoes ...
Né&o sei

Todos. A pouco tempo li um livro de célculo em quadrinhos (limites, derivadas, integrais, funcdes). Muito
interessante!

Fonte: Dados obtidos na coleta do questionario utilizado na pesquisa.

Quanto a de que forma os bolsistas do PIBID utilizariam as HQs em sala de
aula? 4 dos participantes, explicaram que seria bom o uso das HQs para enriquecer
0s conteudos ja trabalhados de uma forma interativa e ludica; outros 5 as suas
respostas se assemelham a ideia de contextualizar um contetdo e ser uma forma de
introduzir o contetdo chamando a atengéo dos alunos por meio das HQs; os demais

disseram néo saber de que forma utilizaria.
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Figura 20 - De que forma vocé utilizaria o HQ em sala de aula?

Utilizando o HQ para contextualizar as questdes matematicas para gerar algo mais descontraido e atrativo
para o aluno

Como introdu¢do do pensamento d e ideias matematicas ou até como forma de os alunos pensarem
formas reais da matematica e expressando isso por meio de HQ

Nunca usei

Forma ludica, mas ndo sei ao certo, em especial para o fundamental

Trazendo os conceitos em forma de historia para um primeiro contato com os assuntos

a fim de variar as metodologias usadas em sala. Em atividades interativas.

introduzir uma perspectiva do conteudo
Ainda ndo tenho certeza
Acredito que propondo aos alunos que criassem uma HQ a partir do contetdo que eles viram.

Acho que HQ é uma forma muito boa de chamar atengéo de alguns alunos a respeito de assuntos que eles
ainda ndo compreenderam e através da HQ pode se tornar mais facil esse entendimento.

Nao sei

Apresentando os contetidos em forma ilustrativa assim, chamando mais a atencéo dos alunos.

Fonte: Dados obtidos na coleta do questionario utilizado na pesquisa.

A proposito de se haveria possibilidade de usar as HQs no ensino remoto? De
que forma? 12 dos bolsistas do PIBID informaram que sim, que haveria possibilidades,
por meio de plataforma digitais, ou de criagcbes das HQs por parte do professor e
compartilhamento por meio de slides. Apesar de apoiarem o uso de HQs, atentaram
para os cuidados como seria trabalhado tanto referente aos conteudos como as
plataformas digitais, para que todos conseguissem ter o devido acesso e
compreenderem de fato o trabalho que estaria sendo feito. Ademais, que o contetdo
matematico esteja explicito para ndo ser apenas uma leitura comum; apenas 1

informou que néo tinha certeza se seria uma boa alternativa.
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Figura 21 - Haveria possibilidade de usar o HQ no ensino remoto? De que forma?
Acredito que € possivel enviar os HQ's para os alunos realizarem as atividades em casa pelo computador
ou smartphone

Apesar de achar possivel o uso de HQ no ensino remoto, o cuidado necessario para o seu uso € muito
mais arduo, pois a depender de como tratado, o seu uso transforma-se apenas numa leitura sem
fundamento educacional.

Para deixar o ensino mais tranquilo e divertido, o uso de HQ nas aulas online seria uma forma
interessante.

Sim! Na forma em que o aluno se interesse mais pela Disciplina, ou seja, deixe mais didatico
Depende se os alunos teriam acesso

Acredito que sim, as hqs podem ser lidas normalmente por meios tecnologicos oq facilita e torna até mais
facil o uso da hg no ensino e até mesmo a confec¢do de hgs

sim. tanto como aulas introdutdrias como atividades de fixagao.

sim, disponibilizando plataformas de acesso e também na aplicacédo da aula
Ainda ndo tenho certeza
Sim. Por meio de sites que fazem HQ.

Sim. Criando HQ's de assuntos que eles estdo estudando, e até mesmo fazer oficinas para eles
construirem sua propria HQ .

Creio que sim, porém como hunca tive contato com o HQ ndo sei como isso seria feito

Sim, com historias feitas em Power point.

Fonte: Dados obtidos na coleta do questionario utilizado na pesquisa.
4.2 RESULTADOS DAS HQs PRODUZIDAS POR BOLSISTAS DO PIBID

Na segunda etapa foram apresentadas as HQs produzidas e as observacdes
com base nos 4 tipos de contextualiza¢do e alguns entraves, ja citados anteriormente.
Além de consideragBes sobre os aspectos exigidos na atividade, como: titulo,
contexto, publico-alvo e finalidade. Para efeito de anonimato dos participantes,

identificamos cada um deles pelas iniciais dos seus nomes.
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1. HQ produzida pelos bolsistas do PIBID: Bolsista D e Bolsista C.
Titulo: Charamética
Conteudo matematico: Geometria Analitica
Contexto: Afim de testar o conhecimento dos alunos acerca dos conteudos de
Geometria Analitica, o professor traz a turma divertidas charadas que envolvem o
contelido e proporcionam um tom de humor e descontragéo.
Publico-alvo: 3° ano do Ensino Médio.
Finalidade: Com tom de humor, as tirinhas trazem conceitos basicos de facil ligacéo
com a matéria.

Figura 22 - Producéao realizada por dois bolsistas do PIBID.

Hoje
eu trouxe
umas charadas
para voces.

Por
que o alpinista
ficou sem diregdo
e sem sentido?

Eu
sei professor!
Porque ele foi para a
montanha escalar.

Agora,
alguém sabe me
dizer o que trés pontos
ndo colineares estavam
aprontando?

Eu
sei professor.
Eles estavam
criando um
plano!

Parabéns!
Vocé esta

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.
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A HQ acima foi comentada por uma das ministrantes (V) do segundo momento

do minicurso. Ela observou que a mesma se encaixa em uma articulagdo com outras

areas do conhecimento, pelo fato de que no seu quarto quadrinho ser mencionado

indiretamente o0 conceito de grandeza escalar e no penudltimo quadrinho ser

mencionado conceito de plano, conteudo abordado na Fisica e na Matemética,

respectivamente. Vale salientar que a HQ possui humor, porém ndo é destinada a

todos os publicos, e as passagens de quadrinhos e charadas foram consideradas bem

trabalhadas.

2. HQ produzida pelos bolsistas do PIBID: M, P e D.

Titulo: Capacidade e Volume

Contetdo matematico: Grandezas e Medidas (capacidade e volume).

Contexto: Aluno com duvida sobre capacidade e volume pede ajuda ao primo.

Publico-alvo: Alunos dos anos finais Ensino Fundamental e professores.

Finalidade: Deixar o ensino e aprendizagem mais leve e ladico.

Figura 23 - Producdao realizada por trés bolsistas do PIBID.

Ricardo,

volume e
capacidade?

Vocé sabe qual é a
diferenca entre

Me
explica ai,
fiquei em davida
na aula online.

Sei sim
primo, podem
parecer iguais mas
nem sempre isso
ocorre.

Volume & a medida
do espaco ocupado
por um objeto e a
capacidade é o
volume interno de
um recipiente.

Tipo assim eu posso
ter um recipiente
que ocupa um
volume de 1dcm
ctbico, mas com a
capacidade de 50ml?

Boa

primo! Qualquer

coisa pode me
perguntar
novamente.

Ricardo, s6 mais
uma coisinha
tem uma férmula
para calcular o
volume de
qualquer prisma?

bem simples, basta

multiplicar a drea da

base do prisma vezes
a altura.

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

Muite
obrigado, agora
vamos fazer um

lanche!
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A HQ acima (Figura 23) foi observada pela ministrante “S”. Ela considerou essa
HQ como superinteressante e mencionou que essa poderia ser concluida no segundo
qguadrinho, uma vez que nele é concluido o objetivo da mesma. Porém, ao prosseguir
para o terceiro quadrinho, compreende-se que 0s personagens dialogam e fazem uma
exemplificacdo e contextualizagdo da definicdo do conteado abordado (volume e
capacidade), além de clarear ainda mais as ideias do leitor. E possivel notar

articulacdes internas a matematica.

3. HQ produzida pelos bolsistas do PIBID: B, M e D.
Titulo: A matematica do dia a dia
Contetddo matematico: Operacdes com numeros naturais
Publico alvo: Alunos do 6° ano
Finalidade: Fazer com que os alunos associam a vida real com a matemética.

Contexto: Algo vivenciado no dia a dia dos alunos.

Figura 24 - Producdao realizada por trés bolsistas do PIBID.

Filha, vocé
poderia ir ao
mercado e
comprar 10
macas pra dividir
entre vocé e seus

Boa pergunta. Para descobrir Ja sei, maell! Seriam duas magas para
essa resposta temos que dividir cada ja que eu tenho 4 irm3os e

a quantidade de magas pela contando comigo dariam 5 pessoas.
quantidade de irmaos contando Ent&o se dividirmos 10 ma¢és para 5
com vocé, Ana. Quando daria? pessoas ficariam 2 macas para cada.

Sim, mae.
Quantas macas
ficaria para cada ja que
eu tenho 2 irmas e
2irmaos?

irmdos?

&ij D

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.

A HQ acima (Figura 24) foi observada pela ministrante A. Ela relatou que a HQ
se refere a uma pratica social, uma situacdo que envolve o dia a dia, e também
apresenta uma histéria direta e conclusiva. Além disso, deixou de sugestao que no
primeiro quadrinho seria possivel o professor trabalhar apenas com ele durante um
exercicio, e os dois ultimos quadrinhos serem usados como uma discussao do
resultado desse exercicio. Assim, trabalhando a interpretacéo textual e a matematica,

dessa forma fazendo articulacdo com outras areas do conhecimento.
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4. HQ produzida pelo bolsista do PIBID S.

Titulo: A parabola

Contetdo matematico: Funcéo do 2° grau, grafico de uma funcéo do 2° grau.
Publico alvo: Alunos do 9° Ano do Ensino Fundamental.

Finalidade: Fazer os alunos mentalizarem o tipo de grafico de uma fungéo do
segundo grau através do humor.

Contexto: Contexto matematico (matematica para ensinar a propria matematica)

Figura 25 - Producéao realizada por um bolsista do PIBID.

E que
ficam me
tratando como
f(x)=ax?+bx+c,

Filha, soube que vocé
ndo quer mais ser a
goleira do time da
escola.. O que
aconteceu?

Ora, mam3e.. A senhora
faltou as aulas de
matematica? Eu quis dizer
que ficam me tratando
como uma paréa-bola..

Como
assim, filha?
O que é isso?

Fonte: Dados obtidos na pesquisa.
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A HQ da Figura 25, foi observada pela ministrante A, a HQ mostra indicios de
articulacdes internas a matematica, por tratar de um conteudo especifico da
Matematica, funcdo do segundo grau. Destacou-se que o leitor precisaria ter um

conhecimento prévio para compreender o humor no desfecho dessa HQ.

4.3 SEQUENCIAS DIDATICAS APLICADAS POR BOLSISTAS NA ESCOLA

Ressaltamos que os bolsistas do PIBID estédo inseridos em duas escolas da
rede municipal do Recife, no entanto apenas em uma escola foi realizado esse
trabalho, devido a anuéncia do professor supervisor.

Os bolsistas desenvolveram os projetos com turmas de 6° e 7° anos. Apés a
participacdo na oficina de HQs. Foram pensadas as proposicées de sequéncias
didaticas acerca da utilizacdo das HQs no estudo de situa¢des-problema, tomando
como base a Teoria dos Campos Conceituais para tratar das Estruturas Multiplicativas
e Aditivas. Ambas, as sequéncias foram construidas com base nas habilidades da
BNCC e Matriz Curricular da Rede Municipal do Recife - para a aplicacdo do projeto

previsto para ser vivenciado no primeiro semestre letivo de 2021.

4.3.1 Estruturas Multiplicativas

A seguir apresentamos a sequéncia didatica acerca da utilizacdo das HQs no

estudo de situacBes-problema do campo das estruturas multiplicativas.

Publico-alvo: Alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.

Periodo: Primeiro bimestre letivo.

Eixo: Numeros e Operacoes.

Conteudos/saberes (RMR): Problemas com nameros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacgdes - Estruturas multiplicativas.

Habilidades da BNCC: (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam
calculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com numeros naturais, por
meio de estratégias variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos
com e sem uso de calculadora.

Descritor do SAEPE: D19 - Resolver problema com nameros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacgdes (adi¢cdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciagao).
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Recursos necessarios: Plataformas Pixton e Storyboard, Google form, papel,
lapis.

Metodologia:
12 etapa: Levantamento prévio e discussdo dos habitos de leitura de HQ e dos

conhecimentos dos alunos sobre a resolucédo de problemas envolvendo estruturas
multiplicativas, por meio da aplicacédo dos seguintes formularios:

e Questionério 1 - Sondagem: https://forms.gle/szLLOJHLd7rdEsgb7

Figura 26 - 12 sec¢do: registro do nome do participante.

Segdo 1de2

><

Sondagem 6° ano

Levantamento dos conhecimentos prévios de estruturas multiplicativas

Registre seu nome: ™

Texto de resposta curta
Apods asecdo 1 Continuar para a proxima segdo v
Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID — UFRPE

Figura 27 - 22 secdo: perguntas objetivas a respeito das Estruturas Multiplicativas.

Segédo 2de 2

<

Estruturas multiplicativas

O que vocé entende por estruturas multiplicativas? Além do obvio, multiplicagao, as estruturas multiplicativas
sd@o aquelas que abrangem conceitos de divisdo, dobro, metade, fragdo, entre outros. Neste projeto
trabalharemos estas estruturas utilizando nimeros naturais e através das HQs.

1) Calcule a) 25x3,b)13x5,c)8x9: ©

a)75,b)65, c)72
a)50, b)52, c)63
a)65, b)56, c)54

a)55, b)54, ¢)81

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE



https://forms.gle/szLLQjHLd7rdEsqb7
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Figura 28 - 22 secdo: perguntas objetivas a respeito das Estruturas Multiplicativas.

2) Jodo comprou uma casa hova. Sua casa antiga tinha 55 metros quadrados. A casa nova tem 4 *
vezes a area da casa anterior. Quantos metros quadrados tem a casa nova de Joao?

240
220
200

120

3) Calcule a) 72:6, b) 108:12, ¢) 250:25 ©

a)16, b)10, c)25
a)36, b)8, c)200
a)12,b)9, c)10

a)18,b)7,¢)15

4) Ana comprara camisas e calgdes para cada um dos 12 componentes de seu time de futebol.
Ao todo, esses uniformes custarao 1248 reais. Quanto custara cada uniforme?

300
129
14.976

104

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE

e Questionario 2 - HQs e Estruturas Multiplicativas:
https://forms.gle/uPRBtZaRTMcPPPg39



https://forms.gle/uPRBtZaRTMcPPPg39
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Figura 29 - 12 e 22 sec¢do: registro do nome do participante e questdes gerais sobre
HQs.

—_}
"PIE

1
UFRPE

-

O estudo de estruturas multiplicativas -~
atraves de HQs no 6 ano

Leia atentamente todas as perguntas e responda com cuidado

Registre seu nome completo

Texto de resposta curta

Apbs asegaol Continuar para a préxima segao v

Questodes gerais sobre HQs

Descrigao (opcional)

><

Vocé tem o habito de ler Historias em Quadrinhos? Se sim, quais? *

Texto de resposta longa

Vocé ja estudou por meio de Histéria em Quadrinhos na escola? Se sim, em qual disciplina? *

Texto de resposta longa

Vocé acharia interessante estudar Matematica por meio de Histéria em Quadrinhos: *

Sim

Nao

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE
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Figura 30 - 32 secdo: Resolucéo de problemas: Estruturas multiplicativas através de
HQs.

Resolucao de problemas: Estruturas 5
multiplicativas atraves de HQs

Leia e responda todas as perguntas com atengé&o.

Situagao 1. *

Leandro trabalha em uma
quitanda e organizou
algumas laranjas em grupos
com 4 elementos, formando,

ao todo, seis grupos.
Quantas laranjas Leandro
organizou dessa forma?

18
20
10

24

Situagdo 2 *

Eu tenho 3 bermudas e 7
camisetas de academia. De
quantas maneiras diferentes
posso me vestir usando uma
bermuda e uma camiseta por

)10
22
)21

24

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID — UFRPE
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Figura 31 - 32 secao: Resolucéo de problemas: Estruturas multiplicativas através de

HQs.

Situagao 3 *

Uma granja tem 1.944
ovos que devem ser
acondicionados em
caixas contendo 36

ovos cada uma,

54
50
52

60

Situagdo 4 *

Preciso percorrer 10.000
metros dando voitas em uma
pista circular de 400 metros de
comprimento. Quantas voitas
preciso fazer nessa pista?

Quantas caixas
serdo necessarias
para acondicionar

todos os ovos?

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID — UFRPE
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Quadro 1: Situagcbes-problemas propostas no questionario 2.

Tipo de situacéo-
problema

Situacao-problema

Proporcao Simples

Para fazer uma jarra de suco de laranja sdo necessarias
cerca de 6 laranjas. Uma lanchonete vende, em média, 50
jarras de suco de laranja por dia. Quantas laranjas, no
minimo, o dono da lanchonete deve ter diariamente para
atender a freguesia?

Multiplicativa

Combinacao Para fazer atividades fisicas, Lucia tem 3 bermudas e 7
camisetas. De quantas maneiras diferentes ela pode se
vestir usando uma bermuda e uma camiseta por vez?

Comparacéo Uma granja tem 1.944 ovos de codorna que devem ser

acondicionados em caixas contendo 36 ovos cada uma.
Quantas caixas serdo necessarias para acondicionar todos
0S 0vV0Ss?

Proporgéo Mdltipla

Um atleta percorreu 10.000 metros dando voltas em uma
pista circular de 400 metros de comprimento. Quantas
voltas o atleta deu nessa pista?

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE

22 etapa: Nesta etapa foram apresentadas as plataformas Pixton e Storyboard para
os alunos. A atividade proposta consistiu na construcéo do primeiro quadrinho de uma
HQ junto com os alunos e foi sugerido que eles continuassem a histéria em
quadrinhos, elaborando uma pergunta sobre estruturas multiplicativas para inserir no
dialogo das personagens.

Proposta de atividade:

e Crie uma historia a partir do primeiro quadrinho feito em sala;
Figura 32 - Exemplo para atividade proposta.

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE
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e A HQ deve conter no minimo dois quadrinhos;

e Vocé devera criar um dialogo baseado em uma pergunta de estruturas
multiplicativas;

e A pergunta devera ser feita e respondida na sua HQ.

3° etapa: Avaliacdo do projeto pelos estudantes dos 6 anos.

e Questionario 3 - Avaliacao final: https://forms.gle/cQjjSmFFo5HQUC79

Figura 33 - 12 secdo: registro do nome do participante.

;..

Formulario avaliativo 6 ano X

Criado pelos bolsistas Beatriz Gomes, Dayvid Oliveira, Jonathas Vinicius Barbosa Lima e Maria Fernanda Pires

Registre seu nome completo ©

Texto de resposta curta

Apds asecdo 1 Continuar para a proxima segao v

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE


https://forms.gle/cQjjSmFFo5jHQUC79
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Figura 34 - 22 se¢do: perguntas sobre a visao geral do projeto.

Perguntas sobre a visao geral do projeto &

Descrigdo (opcional)

Em uma escala de 0 a 5, o quanto vocé gostou do projeto de HQs? ©

0 1 2 3 4 5

Escala

Vocé acha que as HQs contribuiram com o seu entendimento acerca das estruturas
multiplicativas?

Sim
N&o
Talvez

Outros

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID — UFRPE

Avaliagao: A avaliagdo consistiu em considerar o aspecto de atribuir no contexto das
HQs as situacdes-problemas de estrutura multiplicativa e na anélise dos questionarios

aplicados durante a sequéncia didatica.

4.3.2 Estruturas Aditivas

A seguir apresentamos a sequéncia didatica acerca da utilizacdo das HQs no

estudo de situagcbes-problema do campo das estruturas aditivas.

Publico-alvo: alunos do 6° ano do Ensino Fundamental.
Periodo: Primeiro bimestre letivo.
Eixo: niumeros e operacdes
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Conteudos/Saberes (RMR): Problemas com numeros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacgdes - Estruturas aditivas.

Habilidades da BNCC: EFO6MAOQ3 - Resolver e elaborar problemas que envolvam
calculos (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com ndmeros naturais, por
meio de estratégias variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos
com e sem uso de calculadora.

Descritor do SAEPE: D19- Resolver problema com nameros naturais, envolvendo
diferentes significados das operacdes (adicdo, subtracdo, multiplicacdo, diviséo,
potenciacao).

Material necessario:

Plataforma Pixton, Google form, papel, lapis.

Metodologia:

12 etapa: Levantamento prévio dos conhecimentos dos alunos sobre a resolucéo de
problemas envolvendo estruturas aditivas e sobre o conhecimento acerca de HQ.

Nesta etapa solicitamos aos alunos que respondessem um formulério do
Google.

Quadro 2 - Exemplos de situa¢des-problemas.

Tipos de situagbes-problemas Situagdes-problemas

problemas: ideia de juntar Stephanie, uma famosa influenciadora
da internet, publicou 7 fotos na sua rede
social instagram. Algum tempo depois
apagou 2 dessas fotos e logo depois
publicou mais 10 fotos. No final de tudo
isso, quantas fotos Stephanie tinha na
sua rede social?

Situagbes-problemas: comparacéo Em um jogo de computador existem dois
personagens: Swain e Tristana. De
acordo com a mitologia do jogo, a
personagem Tristana possui 12 anos e o
personagem Swain € 32 anos mais velho
gue a Tristana. Qual a idade do Swain?

Situacdes-problemas: transformacéao Guilherme tem 20 picolés para vender.
Ap6s ganhar uma aposta com seu
colega, Guilherme ganha mais 13
picolés. Com quantos picolés ele ficou no
total?

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE
Questionario Histdria em Quadrinhos 1:
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpOLScPWhdmWrlbycGZBGCKKt6JJrMDhnayol18uQ
9AJIXU-pfdzxTw/viewform?usp=sf link

22 etapa: Apresentacao de HQs referentes a situagdes-problema de transformacéo, juncéo e
comparacdao - através de um PDF disponibilizado aos alunos por intermédio do Professor.

Figura 35 - Apresentacgfes de HQs.

Transformacao

Mana, compred & Ora, isso & Essa
dezessete colares ;:'ed:mndé Estava simples, basta : Se eu ) eu sei de
em uma promogic M v fazermos uma jé tenho 15 e vocd cabeéc;é‘!I!SHS

P ' me dard 13, entdo basta
na internet, mas eu j4 tenho quinze transformaciol o~ somo’l. peandr

15413 &,

5:'::122 qlquns Solaces. Dettd Vock jatemise

forma, terei eu te darei 13..

bastante.. Quantos
eu terei, mesmo?

Vou te dar treze,
certo?

Entendi! Entdo

Veja, voc

Juncao, também Boa, #s0 mesmol £
t:'“hzf 4“"'/"': eeu ;”:’:;, é L chamada de compesicao, !"‘g" ¢ Q;:“"" como ey tanhe 28
’:: - Vol tem peoblema, Irma! Basta jursde? & quando somamos duas JUTSAImON .:;""" colares ¢ vocé tem
- ':;:?,"" o, firecnos U quantidades totais! Se eu :‘;:“:m:‘ o8 *3 | spenas 4, basts
’ Juncho, somar sua quantidade tis vide tiido fazermos uma
total de colares com a Quanto juncdo somando

minha quantidade total unto!

de colares, teremos uma

28+4, o taramos 32

J

14 sail S nids

Pergiantei
i ' temos 37 coleres &

S juntassemas Vo tam Entio & ficil descobrie Boa, isso mesmol E ==

lares ao o raziio, mas nio e mamie ¢ ela guantas colares ala @ A Thiisse dita
H?mﬁ::mn:?‘n.uh sabiemas quantos. dizse que tem dezessete | tem, Basta fazermos mar “mdlh' que tem 17 colares a
Enlares sinda., colares a Ui Companagio, e Mty || i, bastava s gerite

Yoja: Sends temos 32
calares e a mamds
tem 17 a mencs

somar. Come temos
32 eela 17, als teris

24T colares. |sto &,
ela teria 49 colares]

mamae kem, 247 £ 15, entdn a

mamie bem 15
colares!

Fonte: Elaborado pelos bolsistas do PIBID - UFRPE


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScPWhdmWrlbycGZBGCKKt6JJrMDhnayo18u09AJXU-pfdzxTw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScPWhdmWrlbycGZBGCKKt6JJrMDhnayo18u09AJXU-pfdzxTw/viewform?usp=sf_link
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32 etapa: Solicitacéo para que os alunos desenvolvam HQs abordando estruturas aditivas em
papel e lapis para posterior constru¢do na plataforma Pixton.

Avaliacéo:

A avaliagéo sera feita através da comparacao das respostas iniciais (1° etapa) com as finais
- relacionadas ao aprendizado obtido através das HQs. Isto €, andlise dos questionarios e das
HQs produzidas pelos alunos.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo geral deste Trabalho de Conclusdo de Curso é analisar como
bolsistas do PIBID compreendem as Historias em Quadrinhos (HQs) como recurso
para o ensino de Matematica, apos participarem de um minicurso voltado para sua
formacao docente sobre este tema. O resultado € dividido em etapas, a primeira trata-
se de um questionario a respeito do conhecimento dos bolsistas sobre HQs. Na
segunda etapa os bolsistas a partir das orientacdes obtidas no curso de formacao
puderam construir suas proprias HQs, além da elaboracéo e realizacdo de sequéncias
didaticas que puderam trabalhar na escola, auxiliados pelo prof. da turma que os
acompanha na qual estdo inseridos. O material base consta de HQs com base de
formulacbes nos conteddos que envolve saberes relativo ao principio aditivo e
multiplicativo trabalhado em situacfes-problema da matemaética.

O questionario trabalhado com os bolsistas foi significativo pois tivemos um
retorno positivo tanto na participagao, quanto no conhecimento que foi trabalhado por
eles sobre as HQs. Quatro perguntas de multipla escolha e quatro abertas. Entre as
de multipla escolha, com excecao da primeira que se tratava de um conhecimento
prévio acerca do periodo que cada bolsista estava cursando, houve um percentual
acima de 65% de conhecimento sobre HQs, entre os 13 bolsistas participantes do
questionario. Entre as abertas, as perguntas foram bem contempladas, a maioria
demonstrava com poucas palavras que o contato vinha desde a infancia, com gibis
como o da Turma da Ménica.

Para a construgcdo das HQs nao houve um critério especifico quanto ao
conteudo matematico a ser trabalhado, ficou a escolha dos bolsistas. Apenas
orientamos que as producdes deveriam conter saberes que eles dominam e o0s
aspectos: titulo, contexto, publico-alvo e finalidade.

Ficou evidente o dominio adquirido sobre uso da plataforma Pixton atravées do
minicurso realizado pelo grupo Neuromatematica. Além disso, o0s bolsistas
desenvolveram sequéncias didaticas em torno dos conteudos de estruturas
multiplicativas e aditivas, que contemplam a criacdo de HQs por parte dos alunos dos
6° e 7° anos utilizando a plataforma Pixton. Nesse sentido, concordamos com Silva
(2018) que o uso das Historias em Quadrinhos Digitais € um poderoso recurso para

envolvimento dos estudantes da escola quanto os bolsistas do PIBID, que puderam
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aperfeicoar os saberes praticos do ensino e valorizar o desenvolvimento cognitivo dos
alunos da escola no sentindo de obter uma aprendizagem mais significativa.

O projeto das sequéncias didaticas ainda se encontram com analise em
andamento, mas fica notavel para os bolsistas e futuros professores de matematica,
que o desenvolvimento das atividades nesse projeto esta contribuindo bastante para
sua formacéo docente. Consideramos, como abordado por Silva e Lins (2019) que o
trabalho docente no geral nao é facil, com muitas dificuldades, principalmente no que
se refere a utilizacdo de uso de tecnologia. Contudo, acreditamos que sao varias as
formas de contribuicdes para a melhoria no processo de ensino e aprendizagem de
matematica: motivacao, engajamento dos alunos, dentre outros aspectos.

Por fim, esperamos que este trabalho possa favorecer outras pesquisas
voltadas para introducdo e uso de HQ no ensino e aprendizagem de conteldos
matematicos. Particularmente, como continuidade deste trabalho, pretendemos
desenvolver outras pesquisas voltadas para programas de pos-graduacgao explorando
o0 uso de HQ para situacfes-problema, além de explorar os diversos tipos de
contextualizacdo no ensino de matematica (praticas sociais; articulacdes internas a
matematica; histéria da matematica e articulagbes com outras éareas do

conhecimento).
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