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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo analisar os impactos de uma intervengao
pedagodgica destinada a educandos do Ensino Fundamental Il (incluso ETAPA
— idade fora faixa/Série), na educagao publica e municipal da cidade de
Camagcari. Envolve a aplicacao de técnicas hibridas e abordagens de ensino
voltadas para o0 aumento dos niveis de engajamento estudantil nas aulas de
Artes, discutindo as diversas demandas relacionadas ao ensino da disciplina na
Educagéao Basica e o perfil discente na era da informagéo. O referencial teérico
contemplou discussdes acerca da retomada identitaria e profissional do
professor de Artes, mediante mudancas tedricas e praticas na educagao
brasileira, conforme estabelecem as Leis de Bases e Diretrizes da Educagao
Nacional. Os procedimentos metodoldgicos adotados consistiram em realizar a
observagao da aula proposta, atrelada ao uso de recursos tecnolégicos como
instrumentos de ensino-aprendizagem, coletas de dados por meio de
entrevistas e formulagao de questionarios respondidos pelo publico alvo. Os
dados obtidos indicam que ha uma melhor disposi¢ao para o aprendizado, com
a insercao dos recursos tecnologicos trabalhados por atividades singulares,
compactas e fragmentadas por estagées. Deste modo, permite ao educando a
possibilidade de aprendizado em diversas esferas, agregado a identificacao
com os temas propostos. Com base nos resultados e discussoes apresentadas,
considera-se a intervencao eficiente em seu propésito devido a elevada
participagao associada a um desempenho positivo, frente a dinamica e pratica

diferenciada em comparacgao as aulas ofertadas no cotidiano dos alunos.

Palavras-chave: 1.Ressignificar. 2.Novas tecnologias. 3.Praticas pedagogicas
4 Engajamento estudantil.
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ABSTRACT

This monograph discusses the art education applied in our contemporaneity,
described with the following theme: Resignifying Art in the 21ST century:
Tracing a new look for a generation Z. This research aims to analyze the
impacts of a Pedagogical intervention, aimed at students of elementary school I
(included STAGE-age outside Range/series), in public and municipal education
of the city of Camacari in the year 2019. Thus, it aims to apply teaching
techniques and approaches, aimed at increasing levels of student engagement
in arts classes, discussing the various demands related to the teaching of
discipline in basic education and the students ' profile in the age of Information.
The theoretical framework contemed discussions about the identity and
professional resumption of the arts teacher, through theoretical and practical
changes in Brazilian education, as established by the laws of Bases and
guidelines of national education. The methodological procedures adopted
consisted of performing the observation of the proposed class, linked to the use
of technological resources as a teaching-learning instrument, data collection
through interviews and formulation of questionnaires Answered by the target
audience. The data obtained indicate that there is a better disposition for
learning, with the insertion of technological resources worked by unique,
compact and fragmented activities by stations. Thus, it allows educating the
possibility of learning in several spheres, added to the identification with the
proposed themes. Based on the results and discussions presented, it is
considered efficient in its purpose, due to participation, followed by a positive
performance, in view of the dynamic and differentiated practice, when compared
to the classes offered in the daily routine of the students.

Keywords: Resignifying. New technologies. Pedagogical practices . Student

engagement.
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1 INTRODUGAO

No atual cenario, as novas tecnologias e seus inumeros recursos tem
feito parte do cotidiano das pessoas em seus diversos niveis, desde a sua tenra
idade até a mais avangada. Neste contexto, as relacées em geral tém passado
por diversas modificagcdes, de modo que a nomenclatura da sociedade recebeu
um aporte, sendo agora denominada “sociedade do conhecimento”. A geragao
nascida em meados da década de 90 até os dias atuais € publico que
desconhece sua vida a parte das tecnologias e plataformas digitais.

Essas alterac6es estdo sendo percebidas e tem refletido no meio
educacional. Ou seja, o perfil do estudante qual temos acessado possui outros
requisitos quando relacionamos educagao, pois esta € uma geracao que
aprende de maneira diferente, relacionando-se com o0 conhecimento e
aprendizagem a partir de novas tecnologias. Neste sentido, estas alteragées
comportamentais do atual educando, requer das instituicbes uma
reorganiza¢ao ou alinhamento em suas praticas metodolégicas, visto que esses
novos elementos ndo fizeram parte da formacdo académica do professor
atuante.

Sendo assim, ndao ha como dissociar a utilizacdo de recursos
tecnologicos no contexto escolar. A insergao destes recursos tem direcionado a
educacao para novas possibilidades de ensino/ aprendizagem, porém surgem
algumas ressalvas feitas por parte do Ministério da Educacgao, onde afirma que
estes “precisam ser explorados de forma critica e criativa, contribuindo para
tornar o ato educativo mais proximo da realidade dos educandos, além de mais
dindmico, rico e contextualizado” (BRASIL, s. d., p. 1).

O fendmeno digital esta influenciando diretamente nas escolas, quando
levamos em consideragago o contato frequente dos estudantes com as
tecnologias da informagao e comunicacao (TICs). Ou seja, por causa deste
comportamento, este publico recebeu uma nova denominagdo, sendo
chamados de geragao “Z" ou “nativos digitais”. Deste modo, a escola precisa
estar atenta e aberta para essas novas fusdes, pois a inovagéo e a tecnologia
sao essenciais no processo de desenvolvimento do atual estudante.

Diante deste cenario, percebemos a necessidade de readequagéo tanto
da escola, quanto dos profissionais frente as novas tecnologias. Lembrando
que este nao € um desafio apenas das unidades escolares € 0s Seus

profissionais, mas, uma questdao de politicas publicas, para melhoria do
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desempenho e capacitagcdo dos professores na mediagao entre o0s
adolescentes e as tecnologias educacionais.

Neste contexto, o presente trabalho tem como objetivo, analisar os
impactos de uma intervengcdo pedagogica, destinada a educandos do Ensino
Fundamental 1l, estimulando a reflexdo, o reconhecimento do espacgo, € a
importancia que a Arte possui na vida do ser humano, quando utilizada como
um instrumento educacional que descortina para o individuo a sua identificagcao
cultural e desenvolvimento individual. Deste modo, o aprofundamento das
guestdes conceituais e metodologicas envolvidas na pesquisa, visa refletir

sobre o engajamento estudantil a partir do discente na era da informacgao.
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2 O ENSINO DE ARTES E A FORMAGAO CIDADA

Sabemos que arte como instrumento de educacdo, oportuniza ao
individuo a possibilidade de expressao, usando como ferramenta as suas
diversas linguagens e desta forma o acesso ao conhecimento.

Para obter uma melhor compreensao sobre o grau de importancia que a
arte possui na construgcao e desenvolvimento do individuo perante a sociedade,
precisamos ampliar o nosso entendimento a partir da pratica do ensino de artes
e como o estudo da disciplina acrescenta na formagao social do aluno.
Ressaltamos que o conteudo de artes nao deve ser desenvolvido com o intuito
de trabalhar apenas o conhecimento especifico, porém € preciso ampliar a
proposta, relacionando a outras disciplinas no tocante ao desenvolvimento ,
criatividade , interpretagao , producao e interagao entre as suas produgoes e de
seus colegas .

Neste sentido, fazendo um panorama sobre o estado da arte nas
escolas de Ensino Fundamental I, € preciso percorrer um determinado
caminho, a fim de tecer reflexdes sobre o porqué das atuais diretrizes do
ensino. A principio o ensino de Artes nao fazia parte do curriculo escolar como
as demais disciplinas. A educacgao artistica era inserida como um componente
extra de atividade educativa, porém nao garantia a sua a obrigatoriedade,
conforme rege a LDBEN 5692/71, artigo 60°: “Sera obrigatéria a incluséo de
Educacgao Moral e Civica, Educacao Fisica, Educacgao Artistica e Programas de
Saude nos curriculos plenos dos estabelecimentos de 1° e 2° graus”.

As diretrizes e bases foram desenvolvidas para os ensinos de 12 grau (12
a 82 série) e 2° grau (colegial), nomenclaturas correspondentes ao periodo em
que foram estabelecidas. Diante do tecnicismo predominante da época, a
formacéo do professor de Educacéo Artistica era realizada de modo “corrido”,
ou seja, as licenciaturas eram estabelecidas em apenas dois anos. Deste
modo, o professor precisava desenvolver as fungdes da disciplina exercendo
uma multitarefa e polivaléncia na area, onde as linguagens artisticas eram
extraidas e diluidas nos conteudos diversos do curriculo , e assim, seguia

insignificante e paralela as demais disciplinas.

A orientacao tecnicista das escolas sob o regime militar e as
propostas aligeiradas de formagcdo de professores de educagao
artistica em licenciaturas curtas de dois anos — voltada aos
profissionais que antes ensinavam desenho, musica, artes industriais
e artes cénicas — para as linguagens das artes plasticas, educagao
musical e artes cénicas resultaram em um professor que exercia a
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polivaléncia e, assim, diluia os conteudos especificos de cada
linguagem, banalizando a arte na escola (IAVELBERG. 2014, p.50).

A autora também expressa a seguinte narrativa: “O ensino da arte esta
ligado a histdéria da arte, da educagao e da crianga [...] portanto, ensinar 0s
professores a histéria do ensino na educagado escolar € importante para
conscientiza-los, sobre o valor da memoéria e da origem das propostas
curriculares contemporaneas (IAVELBERG. 2014, p.54).

Aprender a arte envolve fazer trabalhos artisticos, apreciar e refletir
sobre eles. Desta forma, o aluno amplia a sensibilidade, percepc¢éo e reflexao,
conforme abordagem triangular defendida por Ana Mae Barbosa: Imaginagao,
contextualizagao e produgdo. Mesmo diante de todas as orientagoes
apresentadas, ainda assim, estes requisitos nao sao suficientes para o alcance
de tal resultado e bom desempenho dos alunos. Este cenario requer a
presenca de profissionais capacitados, entre outros elementos para se obter

uma melhoria significativa, conforme afirmativa de Saviani:

[...] quando se quer mudar o ensino, guiando-se por uma outra teoria,
ndo basta formular o projeto pedagdgico e difundi-lo para o corpo
docente, os alunos e, mesmo, para toda a comunidade, esperando
que eles passem a se orientar por essa nova proposta. E preciso
levar em conta a prética das escolas que, organizadas de acordo com
a teoria anterior, operam como um determinante da prépria
consciéncia dos agentes, opondo, portanto, uma resisténcia material
a tentativa de transformagao alimentada por uma nova teoria.
(SAVIANI, 2003, p. 120)

Diante desta afirmativa, percebemos a necessidade de uma mobilizagao
em diversos setores para ver transformada em pratica o que foi proposta em
teoria. Dados obtidos por meio de pesquisas apontam que menos de 8% dos
professores de Artes tem licenciatura em artes visuais, teatro, musica ou danga,
situacdo que dificulta o fortalecimento da proposta. Para laverlberg “essas
ideias presentes no ensino da arte, nas discussdoes e pesquisas
contemporaneas, valorizam as trocas simbolicas entre o que fazem, pensam e

aprendem arte na escola e sociedade” (2014. p.55).

21 O SIGNIFICADO DA ARTE E AS SUAS CONTRIBUIGOES PARA A
FORMAGAOQ CIDADA.

De acordo com as mudangas no ensino brasileiro, o espaco escolar foi
sendo modificado em relagao as suas caracteristicas como um local destinado

para a formacao das classes médias e altas, para inser¢do das classes baixa,
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ou seja populares e rurais. O novo cenario fundamenta as mudancas
estabelecidas nos topicos da educacgéo pela constituicao de 1988, Estatuto da
Criangca e do Adolescente, sendo corroborada posteriormente pelas Leis de
Diretrizes e Bases da Educacgdo. Deste modo, a dinamica que envolve o
desempenho escolar também foi modificada, e essa conjuntura ficou

evidenciada perante a sociedade..

Os anos 60 marcam a chegada ao ensino secundario e a
universidade da primeira geragao beneficiada pela forte expansao do
sistema educacional no pds-guerra. Essa geragao, arregimentada em
setores mais amplos do que os das tradicionais elites escolarizadas,
vé em parte, pela desvalorizagdo dos titulos escolares que
acompanhou a massificagdo do ensino frustradas suas expectativas
de mobilidade social através da escola. A decepgao dessa geragao
enganada, como diz Bourdieu, alimentou uma critica feroz ao sistema
educacional e contribuiu para a eclosao do amplo movimento de
contestagao social de 1968 (NOGUEIRA; NOGUEIRA, 2002, p. 16)

As Mudangas foram percebidas a partir da lei n°® 5692/1971, quando
institui a educacgéao artistica como disciplina obrigatéria do 1° e 2° grau, sendo
posteriormente aperfeicoada com a LDB 9394/1996, que altera o termo
Educacao Artistica, para ensino de Artes , e assim eliminando a polivaléncia
estabelecida com um objetivo ideal. “O ensino da arte, especialmente em suas
expressbées regionais, constituira o componente curricular obrigatério nos
diversos niveis da educagéao basica, de forma a promover o desenvolvimento
cultural dos alunos” (BRASIL, 2010).

Neste contexto, para a implementagdao das mudancgas necessarias, foi
preciso desenvolver os Parametros Curricular Nacional (PCN’s), a fim de
estabelecer uma autonomia prévia em diferentes contextos e trabalhos
desenvolvidos. Ou seja, projetos de formacgao inicial e continuada para os
profissionais da educacao, reflexao e praticas de sua autoria, de modo a ser

compartilhada, levando em conta as diferentes realidades.

Conteudos que favorecem a compreensédo da arte como cultura, do
artista como ser social e dos alunos como produtores e apreciadores;
conteidos que valorizam as manifestagdes artisticas de povos e
culturas de diferentes épocas e locais, incluindo a contemporaneidade
e a arte brasileiras; contetdos que possibilitem que os trés eixos da
aprendizagem possam ser realizados com grau crescente de
elaboragdo e aprofundamento” (BRASIL,1998, p. 51).

Neste contexto € perceptivel a necessidade que o ser humano tem de se
expressar, reconhecendo que a Arte € o caminho para isso. Lembrando que

este ndo € um processo feito de forma isolada, pois existe uma relagéo ente o
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artista e sua produgcao, o observador e os componentes da composigao

artistica. Na afirmativa de Vasquez, ele nos diz:

Se aplicarmos isto a criagao artistica, resultara que o produto artistico
somente realiza sua verdadeira esséncia quando € compartilhado por
outros. O artista, evidentemente, se expressa se objetiva em sua
obra, e com isto satisfaz uma necessidade prépria concreta, mas seu
modo de satisfazé-la exige, por sua vez, a satisfagdo da necessidade
de outros. [...] Assim, pois, como todo produto, ndo € apenas ponto de
chegada, mas também ponto de partida de um novo processo: nao é
meta definitiva, mas caminho que, ao ser percorrido, coloca em
relagcdo diversos sujeitos, épocas ou mundo humanos. E, por outro
lado, € um caminho sempre aberto, que pode ser percorrido varias
vezes, deixando viva e aberta a comunicagdo humana, ainda que se
modifiguem os sujeitos individuais, as sociedades, as épocas, as
ideias, ou 0s interesses humanos concretos. (VASQUEZ,1978, P.253)

O escritor descreve com clareza a relacao desenvolvida entre obra e
autor, caminhos e possibilidades que surgem a partir dessa essa interligacao,
existente entre o individuo e a sua produgao. Assim, compreendemos a
necessidade de comunicagao social que o individuo possui, externalizando sua
visdo de mundo por meio da arte e utilizando suas linguagens diversas como
ferramenta de comunicagéo social.

2.2 OBJETIVOS E BASES PEGAGOGICAS DO ENSINO DE ARTE

O ensino de arte, compreensao das linguagens, codigos, metodologias e
técnicas utilizadas, precisam ser revisados na atual conjuntura educacional.
Muito mais do que expressao e produgao, se faz necessario a compreensao da
linguagem de artes e seus codigos, sistematizando o conhecimento adquirido
pelo educando ao longo do trajeto percorrido na disciplina em questao, para
que as novas geragdes possam incorporar “os elementos herdados de modo
que se tornem agentes ativos no processo de desenvolvimento e transformagao
das relagdes sociais” (SAVIANI, 2003, p.143). Neste sentido, temos a afirmativa
que:

O aluno desenvolve sua cultura de arte fazendo, conhecendo e
apreciando produgbes artisticas, que sao agdes que integram o
perceber, o pensar, o aprender, o recordar, o imaginar, 0 sentir, o
expressar, o comunicar. A realizagao de trabalhos pessoais, assim
como a apreciagao de seus trabalhos, os dos colegas e a produgao
de artistas, se da mediante a elaboragao de ideias, sensagoes,
hipdteses e esquemas pessoais que 0 aluno vai estruturando e
transformando, ao interagir com os diversos contelidos de arte
manifestados nesse processo (BRASIL, MEC/SEF,1998).

A proposta geral e caracterizagao apresentada pelos Parametros
Curriculares Nacionais foram desenvolvidas por educadores de todo territorio
brasileiro, a fim de possibilitar ao professor uma contextualizagao histérica,

pedagogica e estética referente aos conhecimentos artisticos. Neste sentido, os
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PCN'’s estabelecem para o ensino de Arte 0 mesmo grau de importancia que as
demais disciplinas no processo de aprendizagem. Ou seja, ndo existe uma
hierarquizagao de disciplinas menos ou mais importantes no processo de

conhecimento.

A arte na escola ja foi considerada matéria, disciplina, atividade, mas
sempre mantida @ margem das areas curriculares tidas como mais
“nobres”. Esse lugar menos privilegiado corresponde ao
desconhecimento, em termos pedagoégicos, de como se trabalhar o
poder da imagem, do som, do movimento € da percepgao estética
como fontes de conhecimento. [...] A implantagdo da Educagao
Artistica abriu um novo espago para a arte mas ao mesmo tempo
percebeu-se que o sistema educacional vinha enfrentando
dificuldades de base relagao entre teoria e pratica em arte e no ensino
e aprendizagem desse conhecimento (BRASIL, 1998, p. 27).

Cabe salientar que, apesar de todos 0s avangos conquistados neste
cenario educacao/artes, ainda é possivel encontrar uma diversidade qualitativa
praticada no ambiente escolar que vai desde modelos repetidos, pouco
repertério cultural, e até mesmo a auto expressao sem embasamento histérico
para a pratica. Esta € uma situagao recorrente devido ao numero reduzido de

profissionais licenciados na area.

As praticas de ensino de Arte apresentam niveis de qualidade tao
diversificados no Brasil que em muitas escolas ainda se utiliza, por
exemplo, modelos estereotipados para serem repetidos ou
apreciados, empobrecendo o universo cultural do aluno. Em outras,
ainda se trabalha apenas com a auto expressao, sem introduzir outros
saberes de arte. A polivaléncia ainda se mantém em muitas regies.
[...] Outro problema grave enfrentado pela area de Arte € sem duvida
o reduzido ndmero de cursos de formagao de professores em nivel
superior. Com relagéo aos cursos de licenciatura em Danga, entéo, ha
pouguissimos e que certamente nao atendem as demandas do ensino
publico fundamental (BRASIL, 1998, p.29).

Assim, € fundamental uma reflexao sobre 0s niveis de dificuldades
enfrentados pela disciplina, educadores e educandos, no sentido de
estabelecer a importancia que arte produz no individuo, a partir do momento em
que este reflete sobre os aspectos trabalhados, e a sua experiéncia pessoal no
momento de sua producgéo artistica.

2.3 O PERFIL DO DISCENTE

“A arte € um conhecimento que permite a aproximagéao entre individuos,
mesmo de cultura distintas...” (BRASIL, 1998, p. 35). Nessa perspectiva,
podemos afirmar a importancia que a arte possui nessa construgao de ensino
aprendizagem, ou seja, o0 elemento Arte se torna o conectivo entre o professor,
educandos e tecnologia, gerando e construindo sentido na sistematizagao do

conhecimento do discente.
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Neste sentido, o publico alvo ou a geragao de estudantes que faz parte
do atual sistema de educacional no espago escolar € a intitulada “Geragao Z".
Ou seja, uma gama de estudantes que nao considera apenas 0 espago escolar
como um local de aprendizagem, mas o ambiente virtual e o uso das novas
tecnologias também fazem parte das ferramentas educacionais. Deste modo,
para diminuir as dificuldades em lidar com a forma de aprendizagem desse
publico contemporaneo, € necessario conhecer de que forma essa geragcao Z

concebe a construgcao do saber em relagdo a escola.

Os adolescentes da Geragao Z apresentaram dificuldades de
adaptagao ao espago escolar e as metodologias tradicionais de
ensino-aprendizagem ainda vigentes e que nao correspondem mais
as suas necessidades. As demandas dos estudantes da nova
geracao reforgam a necessidade de atualizagdo das metodologias
para melhor compreensao do conteddo ministrado (CAMPEIZ,
OLIVEIRA, ANDRADE, REVISTA ELETRONICA 2017, p.4).

Diante do contexto citado, pesquisas desenvolvidas corroboram para a
insercao de jogos como ferramentas metodolégicas de ensino, a fim de

alcancar objetivos satisfatorios e estimular a mudanga de comportamento dos

estudantes em relagéo as atividades elaboradas no contexto escolar.

A tecnologia contribui para orientar o desenvolvimento humano, pois
opera na zona de desenvolvimento proximal de cada individuo por
meio da internalizacdo das habilidades cognitivas requeridas pelos
sistemas de ferramentas correspondentes a cada momento histérico.
Assim, cada cultura se caracteriza por gerar contextos de atividades
mediados por sistemas de ferramentas, os quais promovem praticas
gue supéem maneiras particulares de pensar e de organizar a mente.
(LALUEZA. CRESPO E CAMPS,2010, p.51).
Para Koutropoulos (2011) ha um questionamento a ser levantado sobre
a geracao digital, pois € preciso estudar a localizagéo, o status socioeconémico
e 0 uso das tecnologias digitais para determinar as habilidades e
comportamento desse publico, visto que as novas tecnologias estdo cada dia
mais acessiveis as diversas camadas da sociedade, por meio dos aparelhos

celulares.
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3 ABORDAGENS DE ENSINO PARA ERA DA INFORMAGAO

O conhecimento humano nao se desenvolve de maneira linear e nem
uniforme, cada individuo desenvolve o0 seu conhecimento em diferentes formas
e a partir de diversas referéncias. Neste sentido, as acgbes educativas
propostas pelos docentes de forma explicita ou implicita, devem ter seu
embasamento e referencial teodrico considerando neste individuo, a cultura, a
leitura de mundo, a partir do contexto qual esta inserido. Observa-se que ha
uma disponibilidade de tecnologias inovadoras, instrumentos que tem
potencializado o conhecimento do individuo em vasta esfera. Este novo cenario
tornou-se um desafio para os professores.

Conforme vivenciamos esses avangos tecnologicos, percebemos as
inumeras mudancas refletidas na sociedade atual, e esta € uma situacao que
proporciona a escola, a oportunidade de ser beneficiada por meio das TICs, no
sentido de adotar novas alternativas de estudos, estimulando a produgao de
conhecimentos, conforme nos reforga Moraes:

Ha sinais evidentes de um novo ciclo com tragos e caracteristicas
cada vez mais globalizados. E um mundo que vem se tornando
grande e pegueno, homogéneo e plural, articulado e multiplicado
mediante o0 uso de recursos de voz, de dados, de imagens e de textos
cada vez mais interativos (2002, p.125).

Diante deste contexto, percebemos a necessidade de mudanca na
postura do profissional de educagao, visto que os avangos tecnologicos
seguem conquistando seus espagos e consequentemente a escola e toda a
sua composi¢ao esta inserida nesta conquista, bem como alunos e professores.

Neste sentido, compreende-se que ao docente nao cabe “papel’ de
detentor ou fonte unica de conhecimento. Ele tornou-se o mediador, criando
cenarios de aprendizagem, a fim de que o estudante tenha autonomia na
construcdo deste conhecimento. Segundo Kenski (2008) “Deixa de lado a
estrutura serial e hierarquica na articulagéo de conhecimentos e se abre para o
estabelecimento de novas relagbes entre conteudos, espacgos, tempos e

pessoas diferentes”.

3.1 REFLEXOES SOBRE O PAPEL DO DISCENTE
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E importante salientar que o caminho da educacgao € primordial no
desenvolvimento de qualquer nagao. Partindo deste conceito, compreendemos
a importancia dos educadores e educadoras que se empenham no preparo
deste caminho, porém € inegavel a complexidade enfrentada por esses
profissionais, quando no contexto esta inserida uma sociedade tdo modificada
como a atual.

Neste panorama o docente desenvolve as habilidades para interpretar,
agir, atualizando ©0s potenciais necessarios, lancando mao da
transdisciplinaridade, a fim de alcangar objetivos demandados da fungao. Neste
contexto, a figura do educador torna-se motivo de discussao por base em
diversas teorias pedagoégicas, que vao desde suas perspectivas, compreensao
via praxis, sem abrir mao das determinantes e do subjetivo humano. Para tal

compreensao tomamos como base um trecho citado por Locke:

Todo o nosso conhecimento estd nela fundada, e dela deriva
fundamentalmente o prdprio conhecimento. Empregada tanto nos
objetos sensiveis externos como nas operagoes internas de nossas
mentes, [...] nossa observagao supre nosso entendimento com todos
os materiais do pensamento (LOCKE, 1988, p.145).

Diante deste contexto, percebemos a necessidade de mudanga na
postura do profissional de educacao, visto que 0s avangos tecnolégicos
seguem conquistando seus espacos, € isso inclui a escola e toda sua
composicao, entre eles os alunos e professores.

Neste sentido, compreende-se que ndo ha “o0” detentor ou fonte Unica de
conhecimento. Nos dias atuais o docente tornou-se o mediador, criando
cenarios de aprendizagem, para possibilitar que o estudante tenha autonomia
na construgdo deste conhecimento. Segundo Kenski (2008) o discente “deixa
de lado a estrutura serial e hierarquica na articulagéao de conhecimentos e se
abre para o estabelecimento de novas relagées entre conteudos, espacgos,

tempos e pessoas diferentes”.
3.2 REPENSANDO OS ESPACOS DE APRENDIZAGEM

A Atual geracao €& composta por uma juventude extremamente
tecnologica, conectada em grande parte do tempo aos mais sofisticados
aparelhos celulares, nos diversos espagos que ocupam, sejam eles publicos ou
privados. Deste modo, quando observamos esta dindmica, percebemos um

cenario de “dependéncia” e “fusao” entre homem e maquina, o que nos “obriga”
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reorganizar 0s n0ssos espagos educacionais, pois estes também sao utilizados
como instrumento de aprendizagem e sua configuracdo vai desde a
organizagao estrutural até as metodologias aplicadas.

Este € um grande desafio para os atuais professores, porém € preciso
reconhecer o uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. Dadas
as suas potencialidades, cabe ao docente “aproveitar este universo cyber
cultural para dele extrair sentidos de participacao e interesse para as atividades
curriculares” (BRASIL, 2013).

Deste modo, a escola se configura como um espago instituido para
aprendizagens Individuais, desenvolvimento interpessoais, aquisicao de

informacgdo sobre si, sobre o outro e suas relagdes sociais: “... € importante
conectar sempre 0 ensino com a vida do aluno” (MORAN; BEHRENS, 2000).
Neste sentido, vale repensar nossos espacos e a forma como eles estao
organizados, desde sua estrutura até mesmo a maneira como se posicionam as
cadeiras enfileiradas em sala de aula, um modelo utilizado até os dias atuais
por muitas instituicoes de ensino.

Mesmo com dificuldades e problemas estruturais, percebemos uma
busca em alternativas para os setores educacionais sejam eles do publico ou
privado. Segundo MORAN (2015), esse movimento se intensificara muito
proximamente, porque as criangas nao aceitam mais um modelo vertical,
autoritario e uniforme de aprender. Deste modo, a inser¢ao das tecnologias se

configura como uma aprendizagem mével e possibilidade de novos recursos.

3.3 UMA PROPOSTA DE AULA REMODELADA

Hibrido: esta € uma palavra que cabe muito bem a ser utilizada nos dias
atuais e isto inclui as metodologias de ensino. Este € um modelo de ensino que
pode integrar diferentes propostas nos componentes curriculares. Segundo
Fazenda (2003) a interdisciplinaridade, enquanto ferramenta mediadora do
conhecimento conceitua-se pedagogicamente por meio da integragao entre 0s
docentes.

Neste contexto, Percebemos que as atividades convencionais ou
tradicionais ja nao possuem o efeito desejado. Para tal, ha estudos sobre a
mistura e combinacdo de modelos de ensino aprendizagem que sao

denominados Blended Learning, uma fusdo entre ensino tradicional e on-line.

Essa nova forma de ensinar e aprender, pode ser considerada uma
convergéncia do ensino virtual com o presencial, e n3o uma oposigao

Digitalizado com CamScanner



21

em que a aprendizagem nao esta mais restrita as paredes de uma
sala de aula (RAMOS; SOUSA; ALVES, 2014).

Neste sentido, surge uma questao central: a escola publica, com sua
contingéncia de recursos e insumos seria um espago viavel para a adogao
dessas metodologias? E necessario repensar o espaco fisico como um todo, a
fim de alcancar resultados positivos.

Esta € uma proposta de ensino que esta ligada diretamente a adequagao
dos meios educacionais para um novo século e uma nova geragao. Sim, estas
abordagens inovadoras normalmente envolvem uso de tecnologias digitais,
mas isso ndo necessariamente esta restrito ao uso dos aparelhos tecnol6gicos

em si, mas na forma proposta para o desenvolvimento da aula.

A inovagdo tecnoldgica ndo restringe apenas aos novos usos e
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. Sua ampliagao
e a banalizagdo do uso compdoem - se a cultura existente e
transformam néo apenas o comportamento individual, mas o de todo
grupo social (KENSKI, 2008, p.21).

O exemplo dessas propostas € possivel citar também comentario de
Valente (2014):

[...] o rodizio entre estagoes, consiste em proporcionar ao aluno a
possibilidade de circular, dentro da sala de aula, por diferentes
estagdes, sendo uma delas uma estagcao de aprendizagem on-line,
outra de desenvolvimento de projeto, trabalho em grupo ou
interagindo com o professor, tirando duvidas (VALENTE,2014, p.85).
Na busca de implementagdao para o ensino hibrido, percebe-se um
retorno positivo, pois 0s bons resultados sao potencializados pela criatividade,
de acordo a proposta inovadora da aula e supervisionada pelo professor .
Estas propostas dinédmicas e técnicas de sala de aula estao em sintonia
com o0s objetivos e propostas pedagogicas do ensino, pois dao oportunidade
dos estudantes aprenderem tanto de forma individual quanto colaborativa. A
comunicagao da divisao de grupos e a apresentagcao da metodologia das
estagdes em sala de aula, conforme abordamos anteriormente, nos mostram
que o professor nao é mais o detentor do conhecimento, e sim o mediador que
orienta e guia, enquanto os alunos sao os aprendizes. Neste mesmo contexto,
os alunos que possuem algumas dificuldades de aprendizado, desenvolvem o
seu processo de conhecimento conforme 0 seu ritmo. Sendo assim, a escola
precisa compreender que a sua principal meta € desenvolver modelos de
ensino capazes e eficientes, que proporcionem ao aluno a capacidade de fazer

e aprender.
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Englobando a totalidade e a engenhosidade do cérebro humano em
criar em todas as épocas, suas formas, usos e aplicagdes. Estabelece
historicamente os contextos da linguagem oral e escrita como
constituintes de nossas principais fontes de comunicagdo e
informagao. (KENSKI.2008, p.20)

O texto corrobora para a capacidade que o cérebro humano possui, quando
estimulado a diferentes atividades, desenvolvendo uma conexao entre as
linguagens existentes em seu “repertério Cultural” , e as utiliza como fonte de

comunicagao.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Diante da observagdo do processo educacional, as propostas
pedagogicas e metodologias de ensino aplicadas pela disciplina de artes, no
loco da pesquisa, trouxeram a inquietacao sobre a dinamica dos alunos em

relacao ao todo.

4.1 A ESCOLA E SEUS PARTICIPANTES

A escola gque mencionamos e onde efetuamos a pesquisa e intervengao
pedagogica, esta situada na cidade de Camagari — BA. Em geral a
infraestrutura escolar atende de maneira minima, ou seja, contém o basico para
desenvolvimento dos educandos. Situada em uma boa localizagao no bairro.
Instalada proxima a uma praga que possui quadra poli esportiva, parque infantil,
residéncias, mercados e pronto de 6nibus, entre outros requisitos que facilitam
0 acesso a seus frequentadores e a procura dos moradores por vagas para
ingresso dos filhos na instituicéo.

De acordo com as informagoes prestadas pela secretaria da instituicao,
a escola atende 320 alunos por turno — matutino e vespertino — € um
quantitativo menor a noite entre turmas do EJA e Etapa. Os profissionais que
compéem a estrutura escolar sao capacitados de acordo a legislagcao e
possuem formacao necessaria para exercer a docéncia. Os 32 docentes
possuem especializagcao / pés-graduacao, e entre eles, quatro sdo mestres.
Infelizmente entre os profissionais € possivel encontrar alguns que ja estao
realizando uma nova graduagao (outra area), a fim de mudar de profissao e
desta forma nao realizar mais o exercicio da docéncia.

Quando se estabelece um paralelo entre 0 numero de profissionais € o
quantitativo de alunos por turma, ha um desequilibrio nesse cenario. As salas
possuem uma quantidade significativa de alunos, o que contribui de forma
negativa para a realizagao de aulas/atividades, no que diz respeito a efetividade
e qualidade geral de sua realizagao. A superlotacao nas salas de aula € uma
situagao recorrente na maioria das escolas do municipio. Em média 35 a 40

alunos compde as salas de aula.
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4.2 A INTERVENGCAO PEDAGOGICA

A intervencao pedagogica parte de uma reflexdo sobre as metodologias
adotadas até entdo na disciplina de artes, e o uso das tecnologias como
instrumentos educacionais de ensino-aprendizagem. Diante da abordagem,
espera-se que este relato promova e ratifigue a utilizacao desta importante
ferramenta em sala de aula e que possa auxiliar os docentes na busca de
estratégias, bem como na elaboragdo de ideias que proporcionem um
conhecimento mais aprofundado dos seus diversos modelos e tipologias, para
assim, buscar uma maneira de aplicar de forma significativa na vida dos seus
discentes, tendo como apoio bibliografico, os autores que trazem em sua
discussao o assunto.

A intervencao desenvolvida com base no modelo blended em estagdes
ou atividades rotacionadas, foi implementada para se aproximar das realidades
existentes entre os alunos através das atividades, rodas de conversas e
exposicao de pensamentos, seja de forma oral, escrita ou através de
desenhos.

A pesquisa foi desenvolvida com alunos do 3° e 4° ciclo do Ensino
Fundamental Il (7° ano), com idades entre 12 e 14 anos no periodo matutino
nos dois ultimos horarios pertencentes a disciplina de artes. A turma € assistida
por uma professora que leciona ha mais de 23 anos, sendo 14 anos de
exercicio na referida escola.

A proposta de intervencao foi fragmentada em oito etapas visando
alcancar o objetivo desejado inicialmente. A principio se fez necessario uma
roda de conversa para identificar qual o entendimento da arte para este
educando, visto que muitos destes possuem uma visao da arte limitada a tinta,
papel, pincel, ou até mesmo reduzindo a uma distracdo entre as demais
disciplinas.

Para o momento em que desenvolvemos as atividades foi solicitado o
espaco da cantina para a pratica, devido a organizacao das mesas e cadeiras,
facilitando o bom andamento das atividades rotativas e estacionais. Apés a
explicagao sobre a proposta de atividade, os estudantes foram conduzidos até
o local e se acomodaram nas estagoes desejadas para realizar as atividades
iniciais.

As estacdes foram denominadas como: Estagdo Cri'Art, Estagdo HQ (

estilo tirinhas), Estacao Stop Motion e Estagao Arte efémera. Em cada mesa
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havia um informativo com a descricao e exemplo de atividade relacionada a

estacao.

e Estacao Cri’Art: atividades praticas voltadas para o desenho e criagao
de um personagem que possua trés caracteristicas distintas. Atividade
desenvolvida com 0s seguintes materiais: papel A4, lapis, borracha e

imaginagao do aluno de acordo seu repertorio cultural. Segue imagens:

y

Rl
Foiln

| _—

e Estacao HQ (tirinhas): atividade pratica voltada para o desenvolvimento
de uma histéria sequenciada em quadrinhos estilo tirinhas. Foram
entregues modelos ja impressos de tirinhas, para a realizagao apenas do
desenho. Atividade desenvolvida com os seguintes materiais: tirinha

impressa subdividida em 3 partes, lapis borracha e lapis para colorir.

=

e Estacao Stop Motion: atividade pratica voltada a proporcionar aos
alunos a experiéncia da animagédo de um objeto qualquer em questao.
Nesta estagao, os alunos tiveram a oportunidade de criar um personagem
com massa de modelar, confeccionando cada parte de maneira individual,
para em seguida desenvolver o trajeto para o agrupamento de todas as
partes, capturando todos os movimentos pré-estabelecidos através do
aparelho celular apos instalagdo do programa Stop Motion. Atividade
desenvolvida com 0s seguintes materiais: massa de modelar, papel A4,

lapis, aparelho celular e tripé.
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e Estacao Arte Efémera: atividade pratica voltada a proporcionar aos
alunos, a experiéncia de compor imagens a partir de elementos organicos
extraidos do ambiente natural, coletados proximo a escolar. Conforme
orientages prévias, organizamos o ambiente, deixando a disposi¢éo todos
0s elementos que seriam utilizados pelos alunos na composicdo da
imagem, sem a necessidade de colar (papel , folhas , galhos , flores , graos
e outros elementos) depois de compor a imagem, o registro era feito com o
auxilio do celular( utilizei o aparelho pessoal). Isto possibilitou ao educando
usar a criatividade para produzir novas imagens com uma técnica até
entdo, nao conhecida por eles. Apos o registro da imagem, todos os
elementos eram devolvidos para as suas respectivas caixas. Atividade
desenvolvida com os seguintes materiais: papel duplex para suporte, papel

A4, materiais organicos diversos, desde folhas secas, flores galhos, massa

de macarréo, feijao fradinho, e aparelho celular para registro da imagem.

O tempo estabelecido para cada pratica foi de aproximadamente até 15
minutos por estagéo. Apos divisdo das equipes e suas tarefas estabelecidas
nos direcionamos o refeitorio (por causa do amplo espaco e organizagao das
mesas e cadeiras) para realizacédo das atividades. Em cada estagdo ficaram
alocados 09 alunos, contemplando um total de 36 alunos. Ao término da pratica
na estacéo escolhida, os alunos recebiam o comando de troca(oral ou uso de
um apito) e se dirigiam para a proxima estagcao, sem necessariamente estar
dependente de da atividade anterior para inicia-la. Isto ocorreu sucessivamente

até completar o ciclo de participacao de todos os alunos em todas as estagoes.

Digitalizado com CamScanner



27

4.3 ESTRATEGIAS DE ANALISE DOS IMPACTOS DA INTERVENGAO

Para mensurar os dados obtidos na intervengdo pedagdgica, foi
necessario solicitar aos educandos, além da participacdo nas atividades
praticas, o preenchimento de um questionario expressando sua opiniao sobre
as atividades desenvolvidas. As perguntas foram elaboradas com questoes
abertas, a fim de coletar informagdes sobre o olhar do educando referente as
atividades praticadas .

Apos o preenchimento do questionario, os alunos entregaram a atividade
realizada, juntamente com o questionario preenchido constando nome, idade e
Série e respostas as perguntas: qual atividade que mais te interessou? Por que,
aquela atividade o deixou interessado em participar? E qual dentre elas ajudou
a aumentar o interesse pela disciplina? Deste modo, os resultados obtidos nos
dao base para ter um melhor entendimento para desenvolver estratégias
pedagogicas, a fim de aumentar o engajamento estudantii nas atividades

praticas desenvolvidas pela disciplina.

4.4 CRONOGRAMA DA PESQUISA

Etapa 1 — Entendimento sobre o Projeto.

Etapa 2 — Introdugao dos conteudos embasamento teérico.

Etapa 3 — Formando equipes de até 09 participantes.

Etapad4 — Check-list dos materiais e equipamentos necessarios para
construcao da atividade.

Etapa 5 — Definir tema trabalhado ou em qual estagdo desenvolveriam a
pratica.

Etapa 6 — Construgao da atividade definida.

Etapa 7 — Entrega da pesquisa avaliativa, para mensurar dados.

Etapa 8 — Culminancia do projeto: apresentacao / Exposi¢ao.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao téermino de cada atividade os alunos se mostraram surpreendidos
com o resultado que eles haviam conseguido. Era perceptivel o entusiasmo dos
participantes, devido o resultado alcangados com suas produgdes, pois, a
partir das instrugoes prévias, os alunos iniciaram as atividades com uma outra
disposigao, desenvolvendo as solicitagbes com uma outra dindmica. Isto ficou
notorio no momento da pratica de atividades nao convencionais, relacionadas
a arte efémera e stop motion. Estas foram as atividades destacada nas falas
dos alunos.

As fichas aplicadas foram efetivas na deteccao dos interesses expressos

pelos estudantes nas atividades:

“Gostei de fazer o Stop Motion, por que é muito legal de fazer essas coisas”.
C.V.N.C., aluno do 7° ano — 12 anos

“Gostei da estacdo arte efémera porque ela além de ser interessante é
divertida”.

N.S.F., aluno do 7° ano— 13 anos

“Eu gostei da estagdo arte efémera porque é de tirar foto e a pessoa fica mais

concentrado para a foto sair boa”.

E.B., aluno do 7° ano - 12 anos

A partir destes relatos, € possivel perceber que ha por parte dos alunos
um aumento nos niveis de engajamento e interesse, no que diz respeito as
diversas possibilidades de produgdes de conhecimentos que a disciplina de
arte proporciona. Os estudantes que foram convidados a participar desta
experiéncia afirmaram ter saido da aula mais motivados, querendo saber mais
sobre os temas trabalhados, e perguntando se haveria outra aula para que eles
pudessem desenvolver com mais habilidade e calma as atividades que foram
propostas.

Neste sentido, os resultados obtidos proveniente das atividades
rotacionadas, desenvolvidas com base em na abordagem blended,
demonstram que a intervengdo atingiu os objetivos desejados e estabelecidos

na proposta do projeto.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa traz a experiéncia da implementacao de uma pratica
pedagogica diferenciada para alunos do Ensino Fundamental Il, nos mostrando
como o0 ensino com técnicas hibrida promove uma mediagdo efetiva na
fomentagao de saberes. Neste sentido, como um estudante do ensino de artes
com énfase em Digitais, foi possivel colocar em pratica os diversos conteudos
abordados e desenvolvidos ao longo da carreira académica, criando a
possibilidade de realizar algumas intervengdes significativas no contexto
educacional da escola/ objeto de pesquisa.

E possivel constatar que a disciplina de artes ainda é muito sucateada
nas escolas publicas em nossa realidade local. Esse é um fator que
desestimula ambos envolvidos: professor e educando. Neste contexto, é
perceptivel o desafio no campo da educagéao ao lidarmos com individuos de
diversas realidades. O aprendizado adquirido no desenvolvimento da pratica
docente, a experiéncia diaria e as orientagdes fornecidas pelos professores
diante da experiéncia sao fundamentais.

Este € o momento em que refletimos sobre o contraste entre teoria e
pratica, nos arremetendo a percepcao das dificuldades e também das
possibilidades de atuacdo area. A formagao em Artes € um diferencial para
atuar neste seguimento, e essencial para despertar o interesse do atual
educando, que parte de uma geracao conectada, e que vive pura tecnologia.

Quando percebem que arte esta para além do lapis, pincel, tinta e
papel, eles permitem um melhor aprofundamento em sua vivéncia com a arte e
um novo olhar é descortinado para este educando , um brilho é percebido e a
disciplina ganha espago, comegando a fazer sentido.

Enfim, como os “novos vendedores” da arte e na condigdo de aspirante
ao magistério € importante a conscientizagdo e desenvolvimento de um
trabalho de qualidade, capaz de gerar boas sementes na vida de cada
educando. No mais, enquanto nao possuimos todo aparato necessario para
esta quebra de paradigma, seguiremos o conselho de Cortela: "Faga o teu
melhor na condigao que vocé tem enquanto vocé nao tem condigdes de fazer
melhor ainda". A educagao exige uma participacao efetiva dos o6rgaos

governamentais, comunidade, familiares e o préprio individuo, a fim de
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desenvolver sua capacidade intelectual, experienciando novas realidades
possibilitadas pela educacgao.
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APENDICES

Orientagoes prévias de cada estagao

N i
ESTACAO STOP MOTION

Mas o que ¢ Stop Motion? O Stop Motion & ume técnica de
anmagio que uliiza bonecos e objmelos reais, onde os
animadores realizam pequenos movimentos nos bonecos e
tirarm uma folo & repetem esse processo até cnar um movimento

EXEMPLO:

]

ESTACAO H.Q (histérias em quadrinho)

0 queé Histdriaem Quadrinhos? |
Histdria em quadrinhos - ou HQ - é 0 nome o
dado a arte de narrar histérias por meio de |
desenhos e textos dispostos em sequéncia, g

1
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Ficha de pesquisa qualitativa

Quadro para HQ - modelo tirinha
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HQ - ESTILO TIRINHAS

Desenhos criado pelos alunos - Estacao Cri’Art

‘!. .‘%.‘b. . ) \II

LN
% |

L

 ¥a 2o

)
V.
i \\
)

| - ¥

Digitalizado com CamScanner



35

p—

Estacao stop motion
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